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O PROGRAMU LOOK TO LEARN

Look to Learn je kolekcija od 40 aktivnosti za osobe koje tek
pocinju koristiti tehnologiju upravljanja pogledom. Aktivnosti su
posebno osmisljene za poboljSanje vjestina pristupa racunalu i
odabira pogledom na zabavan nacin.

Svaka aktivnost razvija jednu vjestinu, od povezivanja uzroka i
posljedica do preciznog upravljanja pogledom. Ovaj je softver
osmiSljen u suradnji s u€iteljima i stru€njacima te donosi alate za
procjenu sposobnosti korisnika.

Look to Learn prvenstveno je osmisljen da motivira korisnika i
da bude zabavan.

Napomena: Look to Learn radi s operativnim sustavom Windows
XP ili nekom od novijih verzija. Da biste mogli koristiti aktivnosti,
trebat ¢e vam kamera za pracenje pogleda s kontrolom kursora.



INSTALACIJA PROGRAMA
LOOK TO LEARN

1. Pokrenite instalaciju umetanjem DVD-a u Citac.
2. Pratite upute na ekranu da biste instalirali softver.

3. Look to Learn mozete preuzeti na bilo koje racunalo i
sa Smartboxove web stranice.

LICENCIRANJE SOFTVERA

Instalacijom programa Look to Learn dobit ¢ete pristup trima
aktivnostima: Crijevo za polijevanje, Pite s kremom i VecCera.

Da biste otkljucali preostale aktivnosti, morate unijeti kod za
aktivaciju koji ste dobili pri kupnji softvera. Ako jo$ niste kupili
softver, mozete to uciniti klikom na gumb: ,Buy online* (,Kupi te
online®), kao $to je prikazano na slici:

Dobrodosli u Look to Learn!

Look to Leam nije ficenciran.

| [ | |

Ovaj ¢e vas gumb odvesti do nase sigurne online trgovine u kojoj
mozete kupiti softver i dobiti kdd za aktivaciju za otklju¢avanje
preostalih aktivnosti.

Napomena: Za kupnju vam je potrebna internetska veza i
kreditna ili debitna kartica.



KAKO ZAPOCETI S RADOM

Podesavanje

Da biste mogli koristiti Look to Learn, trebat ¢e vam kamera za
upravljanje pogledom. Upravljanje Windowsima morate podesiti
tako da kursor misa pomicete o€ima.

Vecina pocetnih aktivnosti koristi se samo pokretima misa,
a reakcija je trenutna. U aktivnostima s odabirom korisnik ¢e
morati zadrzati pogled na nekom objektu 1 - 2 sekunde kako bi
potvrdio svoj odabir.

KALIBRACIJA

Vas sustav za upravljanje pogledom mora izmjeriti vase oCi kako
bi mogao utvrditi u koju to€ku ekrana gledate. Taj se proces
naziva kalibracija.

Dobra je kalibracija vazna za preciznost upravljanja pogledom
u programu Look to Learn, ali nije toliko vazna kod aktivnosti s
velikim metama ili kod onih koje ne koriste mete, poput Carobnog
miga i Carobnih &etverokuta.

Ako se osoba prvi put koristi upravljanjem pogledom, za poCetak
moze sasvim ucinkovito koristiti tudu kalibraciju.

Na taj nacin korisnik moze odmah uzivati u programu Look to
Learn bez potrebe za kalibracijom.




Tehnike i savjeti za kalibraciju

1. Odaberite dobre postavke

Svaka kamera za pracenje oka funkcionira na drugaciji nacin,
ali za standardnu kalibraciju preporu¢amo da zapocCnete sa
sljede¢im postavkama:

* tamna pozadina
»  kalibracija pomoéu pet tocaka
»  Koristite se motiviraju¢om slikom ili kontrastnom bojom

» srednja brzina kalibracije ili kalibracija korak po korak.

2. Kalibracija korak po korak pomocu tipkovnice

Kod nekih kamera za pracenje oka moze se koristiti kalibracija
korak po korak uz pomoc tipkovnice. To znaci da sami odluCujete
kada c¢ete snimiti tocke kalibracije. Tipku pritisnite tek kada
korisnik gleda to¢no u metu za kalibraciju.

Da biste to uspjesno napravili, morat ¢ete gledati korisnikove oci

i analizirati kada su usmjerene na metu za kalibraciju.

3. Koristite se slikom za kalibraciju

Dobar nacin poticanja korisnika na kalibraciju je koristenje slika
koje su im poznate. Provjerite ima li vaSa kamera za pracenje
oka ovu funkciju.

4. PoboljSajte tocke kalibracije

Kod nekih kamera postoji moguénost ponavljanja ocitanja.
Isplati se uloziti malo vremena i poku$ati popraviti toc¢ke u kojima
kalibracija nije dobra da biste dobili vecu preciznost.



5. Promijenite kontrast boja

Snazan kontrast boja nekim ¢e korisnicima olaksati pracenje
toCke kalibracije. Najbolji kontrast za korisnike koji imaju
poteSkoc¢a s vidom je plava boja na zutoj pozadini.

6. Stvari na koje trebate obratiti paznju

»  reflektirajuci okviri na nao¢alama

* spustene vjede (ptoza vjeda) ili duge trepavice
(pokuSajte ekran pomaknuti naviSe kako bi se oci
otvorile)

»  jarko svjetlo koje sija na kameru.

7. Savjeti za pozicioniranje uredaja

¢ Pomocdu indikatora statusa pracenja oka na kameri
provjerite jesu li o€i na ispravnoj visini i udaljenosti od
ekrana.

* U ispravan polozaj namjestite raunalo, a ne korisnika!

8. Obratite paznju na okolinu

Okolina u kojoj se koristi tehnologija pracenja oka moze bitno
utjecati na njezino uspjesno koristenje. Za najbolje rezultate:

*  Uklonite sve §to nepotrebno odvlaci paznju, poput
postera, televizora i ljudi!

»  Odaberite tiho mjesto.

* lzbjegavajte previSe svjetla — u tamnijoj sobi sadrzaji na
ekranu izgledat e atraktivnije.



Senzorne vjestine: uCenje veze izmedu uzroka i posljedice

Istrazivanje: poticanje korisnika na koriStenje cijele povrSine
ekrana

Ciljanje: pobolj$anje preciznosti upravljanja pogledom
Odabir: razvijanje vjestina odabira

Vjestine upravljanja: usavrS8avanje preciznosti upravljanja po-
gledom te vjestina povlagenja i ispustanja
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SENZORNE VJESTINE

Pite s kremom

Usmijerite pogled na sliku koja se pojavi na ekranu kako biste je
pogodili kremastom pitom. U igru smo stavili 6 slika, ali mozete ih
promijeniti i odabrati svoje (vidi str.18). Ova je aktivnost izvrsna
za analizu reakcija na sadrzaj koji se pojavljuje na razli€itim
dijelovima ekrana.

Carobni mis
Dobra aktivnost za osobe koje po prvi put koriste upravljanje
pogledom. U koji god dio ekrana usmijerili pogled, uzrokovat
Cete specijalni efekt pracen zvukom. Kada se na ekranu pojavi
zvjezdica, mozete usmijeriti pogled na nju da biste presli na
sljededi efekt.

Jaje

Usmijerite pogled na jaje da biste mu razbili ljusku i vidjeli koja je
zivotinja unutra. Potrebno je 5 sekundi da se Zivotinja pojavi. Ova
vas aktivnost poti¢e da se fokusirate na odredeni dio ekrana.

Top

Prelazeci pogledom po zidu od cigli Strcajte ga bojom. Top
automatski puca pa je ovo jedna od laksih aktivnosti.

Sto se krije iza likova?

Iza razli¢itih likova skrivena je slika. Usmjerite pogled na njih da
nestanu i otkriju vam sliku. Za bolju motivaciju, slika se moze
promijeniti u neku koja vam je poznata (vidi str. 18).

Sto se krije iza plogica?

Ova aktivnost funkcionira na isti nacin kao i ,Sto se krije iza
likova?“, ali s manje vizualnih distrakcija. Lijepo vas vodi prema
softveru za alternativnu komunikaciju, poput softvera Grid 2
(takoder iz obitelji Smartbox).
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Seosko dvoriste

Na tri sekunde usmijerite pogled na vrata staje i ona ¢e se otvoriti,
a iza njih ¢e se ukazati Zivotinja.

Glazbeni ¢etverokuti

Usmijerite pogled na neki od instrumenata da biste ¢uli kako
svira. Svi instrumenti sviraju isti ton pa isprobajte mozete li Cuti
cijeli orkestar usmjerivsi pogled na svaki instrument. Ponovno
usmjerite pogled na neki instrument da bi prestao svirati.

1"



ISTRAZIVANJE

Boce

Cilj ove aktivnosti je razbiti $to viSe boca. Usmijerite pogled na
bocu da biste je razbili, a zatim ih pokusajte razbiti sve.

Carobni éetverokuti

Dok pogledom prelazite po ekranu, na njemu se pojavljuju
glazbeni Cetverokuti.

Ako na isti Cetverokut usmijerite pogled vise puta, promijenit ¢e
boju i odsvirati drugaciji zvuk.

Grafiti

Prelazeci pogledom po ekranu sprejate bojom po zidu. Usmjerite
pogled na paletu boja koja se nalazi na gornjem rubu ekrana
da biste promijenili boju ili usmjerite pogled na krugove pri dnu
ekrana da biste promijenili veli¢inu traga u boji. Usmijerite pogled
u donji desni kut ekrana da biste sve izbrisali.
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Drski oblaci¢i
Za ljude s malo smisla za humor! Usmijerite pogled na oblaci¢e
da bi ispustili vjetar.

Gadanije lica

Gadajte likove pitama s kremom tako da usmierite pogled na njih.
Ova je aktivnost zaista zahvalna, ¢ak i za osobe koje ne mogu
naciljati male mete.

Grebalica

Prelazec¢i pogledom po ekranu izgrebite slojeve razli€itih tekstura
i otkrijte sliku. Za bolju motivaciju mozete promijeniti slike.

U parku
Istrazite ovaj interaktivni prizor i tako ga ozivite.

Ucionica

Usmijeravajte pogled na stvari na ovom interaktivnom prizoru i
ucionica ¢e ozivjeti.
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CILJANJE

Crijevo za polijevanje

Operite automobil, ugasite vatru, zalijte cvije¢e, poprskajte bube
i preplasite ptice — sve pomocéu ogromnoga crijeva za polijevanje.
Usmjeravajte pogled na predmete da biste ih poprskali i dosli do
kraja razine.

Mjehurici
Ako usmijerite pogled na mjehuri¢e, oni ¢e prsnuti i pretvarati se
u sve manje i manje mjehurice.

Gadanje

Napredujuci u viSe razine morat ¢ete pogoditi sve vise meta. U
ovoj aktivnosti natjeCete se s vremenom. Zasto ne biste pokusali
posti¢i dobar rezultat?

Video zid x2, x4 i x6

Aktivnosti s video zidom omogucuju vam da na ekran postavite 2,
4 ili 6 videozapisa. Kada usmijerite pogled na sliku, pokrenut ¢e se
video. Kada pogled odvratite, zaustavit ce se.

Napomena: U programu Look to Learn moZete Koristiti i svoj
video materijal, ali on mora biti u flash formatu (.flv) (vidi str.18).

Vocéni boks

Spljostite luda voéna lica golemom boksackom rukavicom. To
¢ete napraviti tako da usmijerite pogled na voée koje lebdi po
ekranu. Da biste dovrsili ovu aktivnost, treba spljostiti 20 komada
voca.

Snjezna pahuljica

Napravite snjegovica upiruci pogled u pahuljice dok padaju. Ako
uspijete uhvatiti 25 pahuljica, dovrsit ¢ete aktivnost i snjegovic
Ce ozivjeti.
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ODABIR

U aktivnostima odabira potrebno je sekundu do dvije zadrzati
pogled na odabranim predmetima.

Vecera

Odaberite Sto ¢e Covjek vecerati s menija ponudenog na desnoj
strani ekrana.

Bacanje koplja

Odaberite koji ¢e predmet atletiCar baciti. Usmjerite pogled na
lijevu stranu ekrana s ponudenim predmetima.

Snjegovi¢
Odlucite kako ¢ete pomoéi snjegovi¢u. Pogledajte $to vam se
sve nudi na desnoj strani ekrana.

Gume

Odaberite koje ¢ete gume dati automobilu Colinu. Usmjerite
pogled na lijevu stranu ekrana da biste odabrali neSto od
ponudenoga.

Bubnjar

Odaberite Stapice pomocu kojih ¢e bubnjar Diego bubnjati.
Usmijerite pogled na desnu stranu ekrana da biste odabrali nesto
od ponudenoga.

Iskazite svoje misljenje

Pogledajte na sliku u srediSnjem dijelu ekrana prije nego $to
odlucite svida li vam se ili vam je grozna! Ako vam se svida,
usmijerite pogled na veselo zeleno lice. Ako vam se ne svida,
usmijerite pogled na ljutito crveno lice. Ovo je dobra aktivnost
za prijelaz prema alternativnoj komunikaciji i pravljenju odabira.
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Tvornica ¢udovista

Napravite svoje strasno ¢udoviste u Tvornici ¢udoviSta Look to
Learn! Pogledom odaberite usta, oci, dodatke i tijelo.

Kamen, Skare i papir
Klasi¢na igra ,Kamen, Skare i papir*.

»  Papir pobjeduje kamen pokrivsi ga;
*  kamen pobjeduje Skare otupivsi ih;
»  Skare pobjeduju papir izrezavsi ga.

U ovoj aktivnosti svaka igra ima tri runde. Pomaze u razvijanju
vjestina pogadanja mete i izbora.
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VJESTINE UPRAVLJANJA

Pikado

Usmijerite pogled na prizor u pubu da biste zapoceli s aktivhoS¢éu.
Kliknite Sto blize unutarnjem krugu. Pogodak u vanjske krugove
donosi 10 bodova, pogodak u plavi krug donosi 50 bodova, a
pogodak u sredinu donosi 100 bodova.

Carobni napitak

Carobnjak pravi &arobni napitak pomoéu &etiri posebna sastojka.
Pazljivo pratite kako ih dodaje u kotao, a zatim toéno ponovite
recept. Odaberite svaki sastojak u boji ispravnim redoslijedom.
Provijerite koliko koraka mozete zapamtiti.

Jedanaesterci

U ovoj aktivnosti pucaju se jedanaesterci. lzmjenjujete se s
Cudovistem Molly u pet poku$aja postizanja pogotka.

Aktivnost zapoc€nite usmijerivsi pogled na nogometnu loptu. Sada
mozete odabrati igraca i boju dresa. Kod pucanja jedanaesterca,
izaberite dio gola koji zelite pogoditi i usmjerite pogled na njega.
Igrac e tada zapucati, a Cudoviste Molly ¢e pokusati obraniti.

Da biste igrali kao golman, odaberite znak za zamjenu; usmjerite
pogled na dio gola u koji se zelite baciti.

Dzungla
Stvorite prizor iz dzungle: usmijerite pogled na neku Zivotinju da

biste je odabrali, a zatim na zvjezdicu da biste Zivotinju smjestili
u prizor.

Dinosauri

Stvorite pretpovijesni prizor: usmijerite pogled na dinosaura da
biste ga odabrali, a zatim na jednu od zvjezdica da biste ga
smijestili u prizor.
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Bube
Stvorite prizor s malim gmizavcima: usmjerite pogled na bubu da
biste je odabrali, a zatim na jednu od zvjezdica da je smijestite u
prizor.

Podmorje

Stvorite prizor iz podvodnog svijeta: usmjerite pogled na Zivotinju
da biste je odabrali, a zatim pogledajte kamo god Zelite da biste
je smjestili u prizor.

U Sumi
Stvorite prizor iz Sume: usmjerite pogled na Zivotinju da biste je
odabrali, a zatim pogledajte kamo god Zelite da biste je smjestili
u prizor.




ANALIZA AKTIVNOSTI

U softver Look to Learn ugraden je alat za analizu prac¢enja pogleda
koji ¢e vam rec¢i kamo je bio usmijeren pogled osobe za vrijeme neke
aktivnosti. Pomocu tog alata moze se analizirati i pristup ekranu
i relevantnost onoga u $to je korisnik gledao te mjeriti napredak
korisnika.

Koristenje alata za analizu

Kada korisnik zavrSi s nekom aktivno$c¢u, kliknite na gumb
LAnaliza“. Pojavit ¢e se ovakav prikaz na ekranu:

m

*  Obojene linije pokazuju kamo je korisnik gledao.

«  Sto dulje gledate u neki dio ekrana, boja ¢e se mijenjati iz
plave u zelenu, zatim i najzad u crvenu.

»  Proteklo vrileme pokazuje ukupno vrijeme koliko je neka
aktivnost bila otvorena.

* Kliknite na sli¢icu diskete da biste spremili sliku
karte. Kasnije je mozete isprintati i dodati u korisni¢ku
dokumentaciju.

Napomena: Kod aktivnosti bez staticne pozadine, prikaz ucestalosti
zadrzavanja pogleda prikazat ¢e se preko opcenite snimke zaslona.
Jako je vazno pazljivo interpretirati ove rezultate prilikom analize je
li pogled osobe bio usmjeren na relevantan sadrzaj.
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MIJENJANJE SLIKA

Kod mnogih je aktivnosti moguée mijenjati slike. Kliknite na
,Promijenite slike* na pocetku aktivnosti. Kliknite na neku sliku
da biste izabrali novu.

o Gxml [

Promi jenite siikud.

Da biste se vratili na zadane slike, kliknite na zelenu strelicu u
gornjem desnom kutu.

MIJENJANJE VIDEOZAPISA

Aktivnosti na video zidu omogucuju vam koristenje vlastitih video
materijala. Da biste ih mogli u€itati, moraju biti u flash formatu
(.flv). Pronasli smo dva jednostavna nacina za pretvaranje bilo
koje video datoteke u .flv:

1. Any Video Converter (http://www.any-video-converter.
com) je aplikacija koja se moze preuzeti i jednostavna
je za koristenje, a konvertira sve tipove videozapisa.
Besplatna probna verzija radi s datotekama koje nisu
dulje od tri minute.

2. SaveTube (http://www.savetube.com/) vam omogucuje
spremanije bilo kojeg videozapisa u .flv formatu:
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http://www.any-video-converter.com
http://www.any-video-converter.com
http://www.savetube.com/

o o

- o o 0

na YouTube-u pronadite video koji Zelite koristiti
kopirajte URL

otidite na web stranicu http://www.savetube.com/
zalijepite to u URL

odaberite spremanje videozapisa u .flv formatu

Windows ¢e automatski spremiti videozapis u mapu
Preuzimanja — mozda te datoteke Zelite premjestiti
u Moji videozapisi.
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TIPKOVNI PRECACI

Koristite ove tipkovne pre¢ace za navigaciju softverom Look to
Learn bez misa ili ekrana osjetljivog na dodir:

A ucitava alat za analizu
D vraca zadane slike ili videozapise
PiliVv mijenja slike / videozapise

pokrec¢e Look to Learn / pokrec¢e aktivnost

S / sprema prikaz ucestalosti zadrzavanja
pogleda
1-9 ucitava odgovarajucu aktivnost na ekranu/

mijenja odgovarajuce slike ili videozapise

Enter na pocetnoj stranici pokrece Look to Learn

Backspace vraca na prethodni zaslon

vrac¢a na prethodni zaslon / izlazak iz

Escape aktivnosti
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PODRSKA

Ako imate bilo kakvih pitanja u vezi sa softverom Look to Learn,
obratite se svom distributeru. Cesto postavljana pitanja mogu se
naci na web stranici tvrtke Smartbox.

Smartbox
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