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8 Komma igang

Installera, kdra och uppdatera SymbolMate

Installera fran en CD-skiva

1. Satti CD-skivan med Tobii SymbolMate i CD-enheten.
Installationsprogrammet startas automatiskt.

2. Folj instruktionerna p& skarmen och klicka pa Nasta tills
installationsprogrammet har slutfort installationen at dig.

3. Nar ett meddelande om att Tobii SymbolMate har installerats visas klickar
du p& Slutfér och tar sedan ut CD-skivan.

Kora SymbolMate

Installationsprogrammet placerar den har ikonen pa Windows-skrivbordet:
[ -

&

Programik onen fér SymbolMate.

Du kan starta Tobii SymbolMate genom att dubbelklicka pa ikonen.
Du kan ocksa vdlja SymbolMate pa Start-menyn under Program > Tobii >
SymbolMate > Tobii SymbolMate.

Uppdatera programmet
Tobii Technology publicerar regelbundet uppdaterade versioner av SymbolMate.

Nar datorn ar ansluten till Internet kan du néar som helst leta efter den nyaste
versionen av SymbolMate och uppdatera din installation.

1. 1 SymbolMate klickar du pa Hjalp > Leta efter uppdateringar.

2. Ett meddelande visas om att SymbolMate méste avslutas och att en
sOkning efter uppdateringar kommer att utforas.

3. Klicka pa OK.

4. Folj instruktionerna pa skarmen.

Anvéandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology
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Aktivera

Nar du képer SymbolMate far du en aktiveringsnyckel for programvaran. Om du
inte har en nyckel kan du prova en testversion i 30 dagar.

Aktivera SymbolMate

Nar du 6ppnar SymbolMate forsta gangen visas en dialogruta om aktivering efter
ett par sekunder. Har kan du vélja att aktivera programvaran med en nyckel eller
starta en testperiod.

Aktivera Tobii SymbolMate

By Tobii™

Tobii* Symbol Mate

Tack far att du anvander var programyara.

Inte aktiverad. Testperioden inte startad.

Aklivera... ] [ Starta testperiod ]

Dialogrutan for aktivering av SymbolMate
Folj dessa steg om du vill aktivera SymbolMate:
1. Klicka pa Aktivera i dialogrutan for aktivering.

2. Ange serienumret i féljande dialogruta och klicka sedan p& Nasta.
Serienumret star pa installations-CD:ns forpackning.

3. Folj instruktionerna pa skarmen for att slutfora aktiveringen.

© 2010 Tobii Technology



10 Komma igang

Starta en testperiod
Folj dessa steg om du vill starta en testperiod for SymbolMate:

1. Klicka pa Starta testperiod i dialogrutan for aktivering.
| dialogrutan for aktivering visas nu status for testversionen.

2. Klicka pa Stang om du \ill stanga dialogrutan och bérja anvanda
SymbolMate.

Dialogrutan for aktivering visas varje gang du startar SymbolMate till dess att du
aktiverar programmet. Har ser du hur manga dagar som aterstar av testperioden,
och du kan nér som helst vélja att aktivera programvaran med ett serienummer

som du koper. Om du \ill fortsatta att anvanda testversionen klickar du pa Stang

Obs! Under testperioden forses alla sidor somskrivs ut medSymbolMate med en
vattenstampel som anger att en testversion anvants. Vattenstampeln visas ocksa
nar du valjer Férhandsgranska pa Arkiv-menyn. Nar du har aktiverat
programmet visas inte vattenstampeln pa utskrivna sidor.

Ewaluption

.magic.kingdom
Faa

N
) Fua\uatlon Evaluj/

Anvéandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology
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Fonstret Ny panel

Skapa mallar

Nar du 6ppnar SymbolMate visas fonstret Ny panel. Du kan aven dppna det

genom att klicka p& Arkiv > Ny.

“ Ny panel

Skapa...

Tom panel

Tobi 532-mallar
Enhetsmallar
Aktivitetsmallar

Oppna...

Mina panelsr
Exemnpel pd paneler
Tobii 532-enheter
Eladdra...

Tobii* SymbolMate

Tom panel

Frihandssida — Liggands

Frihandssida — Liggande

Rutnitssida — Liggande

Frihandssida — St&ende

Frihandssida — Stiende

Rutnatssida — Stende

3

Frihandssida — Liggande

1]

P4 wir webbplats finns fler onlineexempel

Fonstret Ny panel visas varje gang du startar SymbolMate

Mallar och Aktiviteter

| det har fonstret kan du vélja och férhandsgranska sidmallar och 6éppna paneler
som du skapat tidigare. Med SymbolMate-programmet far du ocksa tillgang till
forproducerade exempelpaneler. Langst ned i fonstret finns en lank till Tobiis
webbplats PageSetCentral (www.pagesetcentral.com), dar du kan hitta, ladda
upp och dela sidor och paneler frn alla anvandare med konto p& webbplatsen.
Du maste ha en fungerande Internet-anslutning for att visa och hamta dessa
paneler.

Anvandarhandbok Tobii SymbolMate

© 2010 Tobii Technology
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Skapa mallar 13

Till vanster i fonstret, under Skapa, finns en lista dver tillgangliga mallar. Som du
kan se i exemplet ovan: Nar du véljer en mall under Skapa visas alla tillgangliga
paneler under det alternativet och du kan férhandsgranska den valda sidan till
hoger. Klicka p& en annan sida om du \ill forhandsgranska den. Under Oppna
finns exempel och paneler som du har skapat tidigare.

Klicka p& OK for att 6ppna vald mall eller panel.

© 2010 Tobii Technology



14 Skapa mallar

Snabbguide till redigeringslaget

| SymbolMate finns de verktyg du behéver for att skapa eller &ndra paneler.

Vad finns pa arbetsytan?

Nar du har startat SymbolMate och véljer en mall eller en panel visas denna pa
arbetsytan. P& vanster sida ser du verktygsladdan Redigera och sidlistan, i
huwidfonstret visas vald sida och hdgst upp pa sidan ser du de aktiva
verktygsfalten. Om du inte ser nagra verktygsfalt hittar du dem p& menyn Visa.

1y panl T BE0|
e i T s T T
HRNEA" R Y- ) il =16

sssssss

Flikarna Bildsékning och Sidlista

Under redigeringsverktyget finns tva flikar: Bildsokning och Sidlista.
Bildsokning ar standardwy. Klicka pa fliken Sidlista om du vill forhandsgranska
alla sidor i panelen och andra aktiv sida.

Viktiga verktyg
Du kan aktivera och inaktivera verktyg pd menyn Visa.

Det har ar Standardverktygsfaltet. Har finns samma verktyg som i Windows,
till exempel Nytt, Spara, Skriv ut, Gér om och Angra.

Anvéandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology



Skapa mallar 15

AR IE= RN =N

Standardverk tygsféltet.

Det har ar verktygsladan Redigera. Den visas alltid och du hittar den alltid pa
samma plats.

M arkering och innehall
4 e
T /7 »
|nfoga

(4 ve % & 437

Nar du vill markera objekt pa en sida klickar du pa Pekverktyget. Lagg ocksa
marke till Knappverktyget som du kan anvanda for att dra en knapp till sidan
och Textverktyget som hjalper dig att lIagga till text p& knappar.

Det har ar verktygsfaltet Teckensnitt. Med det kan du bestdmma hur texten ska
se ut och var texten ska placeras i forhallande till bilden/bilderna pa en knapp.
Obsenera ikonen langst till hdger som nar den éljs gor att du fritt kan placera
flera bilder pA samma knapp.

E.ﬁ.rial - 16 leIElEEI

Verktygsfaltet Teckensnitt.

© 2010 Tobii Technology
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Skapa mallar

Det har ar verktygsfaltet Utseende som styr farg, linjetjocklek och liknande.
Lagg sarskilt marke till de verktyg som du kan anvanda for att vélja knappform
och toning nér du ritar egna knappar.

- - a-—{0-@-
u

Verktygsfaltet Utseende.

Det har ar verktygsfaltet Rutnatssida. Lagg marke till de forsta tva verktygen.
Genom att klicka pa det forsta verktyget kan du aktivera eller avaktivera ett
automatiskt rutnat med knappar. Med det andra verktyget kan du dra ut ett
fargat omrade for att ange hur manga knappar du \ill skapa.

@szu:n.mm :

Verktygsfaltet Rutnatssida.

Anvandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology



Skapa mallar 17

Hogerklicksmenyer

De mest anvanda kommandona i SymbolMate finns samlade pa tva
hogerklicksmenyer. Kommandona p& dessa menyer beskrivs i en annan del av
dokumentationen.

Den har menyn kan du 8ppna genom att hégerklicka i sidlistan. Kommandon
som galler en viss sida galler for den sida som ar markerad for tillfallet.

Sidegenskaper...

My sida

Duplicera sida

Ta hort sida

Anvand rutnat

findra rutnat »

Sidgrupper...

Hogerklicka i sidlistan.

Menyn som visas nedan 6ppnar du genom att hogerklicka pa arbetsytan.
Kommandon som ges for knappar galler for den eller de knappar som &r
markerade for tillfallet.

& Klipp ut Chrh
=3 Kopiera Chrl+iC
E Klstrain Chrl+y

Klistra in special 3
Ta bort Del
valj alla Chrl+a
Knapp 3
Ruknat 4
Placera langst fram
Placera langst bak,

Hogerklicka pa arbetsytan.

© 2010 Tobii Technology



18 Skapa mallar

Skapa enkla paneler

| féljande avsnitt hittar du allt du behéver veta for att skapa flersidiga
kommunikationspaneler.

Skapa sidor

Sa har skapar du en ny, tom sida

e Om du \vill skapa en helt ny panel, véljer du Arkiv > Ny. Fonstret Ny panel
visas pa skarmen. Se Fonstret Ny panelsz'ﬁ.

e Om du\ill lagga till en ny, tom sida i den panel du arbetar med, véljer du
Sida > Ny sida.

Information om hur du byter sidordning finns i Ordna sidor[47)

Namnge sidor

Sidor namnges automatiskt med Sida 1, Sida 2 osv. nar du skapar dem.

1. Om du vill ge sidan ett nytt namn valjer du Sida > Sidegenskaper.

2. Ange ett namn under Sidnamn pa fliken Allmant.

Anvéandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology



Skapa mallar
Sidegenskaper El
Almént | Bakgrund | Rutnétssida || Frihandssida
Sidnarnn
Layout
(&) Frihandssida
) Rutnatssida

Du kan alltid byta namn pa sidor senare.

3. Klicka pa OK.

sidlista

Sidorna visas pa fliken Sidlista, till vanster om arbetsytan, under verktygsladan
Redigera. Om sidlistan inte visas alls, valjer du Visa > Sidlista.

| Bildsékning fSidlista h

Sida 1 [Rutnatzzida)
A4

Sida 2 [Futhatssida)
A4

Sida 3
&4

Sidlistlaget

© 2010 Tobii Technology
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20 Skapa mallar

Tabort sidor

1. Markera den sida du vill ta bort i sidlistan.

2. ValjSida > Ta bort sida.

Spara dina andringar

Det blir enklare for dig att hitta och arbeta med dina paneler om du alltid sparar
dem i samma mapp péa datorn.

e Virekommenderar att du sparar dem i mappen Mina SymbolMate-paneler
under Mina dokument. Den har mappen foreslas automatiskt i SymbolMate
nar du skapar nya paneler.

Spara en panel

Panelen maste visas i SymbolMate.

1. valj Arkiv > Spara.

2. Om det ar en ny panel visas Windows-dialogrutan Spara som.
Kontrollera att du sparar i ratt mapp.

3. Ange ett filnamn for panelen och klicka pa OK.

Anvanda rutnat for att skapa knappar

En rutnatsknapps storlek anpassas automatiskt sa att knappen fyller sidan. Om
du \ill skapa och placera ut knappar lite lAngsammare och med stérre valfrihet,
laser du Rita egna knappar[38).

Anvéandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology



Skapa mallar 21

Laggatill knappar genom att anvanda ett rutnat

Kontrollera att sidan som \isas pa arbetsytan &r den sida som du \ill lagga till
knappar pa.

1. Vvalj Sida > Anvand rutnat.

Du kan ocksa klicka pa verktyget Anvand rutnat i verktygsfaltet Rutnat:

Ouuzumoss s

2. SymbolMate-sidan blir nu en rutnatssida.

3. Du kan andra antalet knappar genom att klicka pa verktyget Rutnatsstorlek.
Ett \vitt minirutnat visas.

4. Flytta muspekaren nedat och &t hoger éver minirutnatet. Rutorna i
minirutnatet fylls med farg for att visa det antal knappar du skapar.

j||:|:| L oz 2
Marl...
N | )

m

Ange rutnatets dimensioner.

5. Klicka pa& minirutnatet nar du ar néjd med antalet knappar.

6. Spara panelen genom att vélja Arkiv > Spara.

© 2010 Tobii Technology



22 Skapa mallar

Fler rutnatsverktyg
@ 015em =
Verktyg for att lagga till och ta bort kolumner och rader i rutnatet

Du kan ocksa andra antalet knappar genom att lagga till eller ta bort rader och
kolumner. Anvand de aterstdende verktygen i verktygsfaltet Rutnat eller
menykommandona under Sida > Andra rutnat.

] e 8 Qossan )

Verktyg for att andra avstandet mellan knapparna

Med det sista verktyget i verktygsfaltet Rutnat kan du andra avstdndet mellan
knapparna.

Du kan ocksa andra knappavstandet med menykommandot Sida >
Sidegenskaper. Valj fliken Rutnéatssida och justera vardet for mellanrum.

Tabort alla knappar fran en rutnatssida

1. vadlj Sida > Anvand rutnat igen.

2. Bockmarkeringen tas bort fran Sida-menyn, vilket visar att sidan nu ar en
frihandssida.

Nu kan du markera och ta bort nagra eller alla knappar frén sidan.
Flytta knapparnai ett rutnat

Obsenvera att du kan anvinda muspekaren for att dra runt rutnatsknapparna pa
sidan om du vill ordna dem.

Anvandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology



Skapa mallar 23
Lagga till knappar genom duplicering

Det hér &r en bra metod om du vill fylla en sida med knappar som inte &r
rektangulara eller om du inte vill fylla hela sidan pa det satt som ett rutnat gor.

Laggatill en knapp som kan dupliceras
1. Klicka pa Knappverktyget i verktygsladan Redigera.

|
-

Verktyget Lagg till knapp
2. Peka péa den plats dar du vill placera knappens 6we vanstra homn.

3. Tryck och hall ned musknappen samtidigt som du drar pekaren mot det
nedre hogra hornet av knappen.

4. Slapp musknappen.

Duplicera en knapp

Anvand verktyget Duplicera objekt fran verktygsladan for att skapa och placera
ut ett antal kopior av en egen knapp.

1. Rita en knapp pé en sida.

Andra knappens form med verktygsféaltet Utseende.

© 2010 Tobii Technology



24 Skapa mallar

2. Markera den nya knappen.

3. valj verktyget Duplicera objekt i verktygsladan.

[+
¥

Verktyget Duplicera objekt

4. Klicka mitt pa den nya knappen, dra den till onskad plats och slapp sedan
musknappen.

Kopior av den forsta knappen skapas pa sidan.

Resultatet av arbetet med Dupliceringsverktyget.

Anvandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology



Skapa mallar 25
Markera det du vill arbeta med

Hall reda pa vad som ar markerat. Markeringen visar vilket objekt nasta
kommando anvinds pa.

Markera sidans bakgrund

Om du vill vélja bakgrund klickar du pa bakgrunden.

Sidans bakgrund ar mark erad.

e Nar bakgrunden &r markerad kan du vélja en farg och en toningseffekt i
verktygsfaltet Utseende.

e Du kan aven lagga till en bild i bakgrunden genom att markera bakgrunden
och lagga till en bild frdn verktyget Bildsokning. Se dven Sidans bakgrund
och andra anvandbara egenskaper@.

e Information om hur du andrar sidstorlek finns i avsnittet Utskriftsalternativiiz2,

Markera ett objekt pa sidans bakgrund
Du kan markera en knapp genom att klicka pa den med Pekwerktyget.

Ett markerat objekt ar rédmarkerat och har smé svarta markeringshandtag.

© 2010 Tobii Technology
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g

Det ar enkelt att se vilken av de fyra knapparna som har mark erats.

Nar ett objekt &r markerat kan du &ndra dess storlek genom att dra i
markeringshandtagen.

Du kan andra de markerade objekten med kommandon frdn menyraden eller
med verktyg i verktygsfaltet Utseende eller fran verktygsladan Redigera.

Du kan flytta ett objekt genom att peka mitt i objektet och dra.

Du kan ocks& markera en statisk text, bild eller linje som placerats direkt pa
bakgrunden.

Markera flera objekt
Har ar tre olika satt att markera fler &n ett objekt:

Hall ned SKIFT-tangenten samtidigt som du klickar p& de 6wriga filnamnen.
Vilj Redigera > Markera alla s& vdljs alla objekt p& sidan.

Om de objekt du vill markera finns nara varandra, pekar du utanfor ndgot av
objekten och drar sedan. En prickad linje (lasso) visas och definierar det
markerade omradet. Dra mot det diagonalt motstdende hérnet tills alla de
objekt du vill arbeta med har markerats.

Anvéandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology
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Avmarkera en del av en grupp

Om du vill avmarkera ett objekt samtidigt som de 6wiga objekten lamnas
markerade, haller du ned SKIFT-tangenten samtidigt som du klickar pa det
objekt du vill avmarkera.

Anvanda standardkommandon for redigering
Foéljande standardkommandon for redigering i Windows ar tillgangliga i
SymbolMate:

Redigera > Kopiera (CTRL+C)

Placerar en kopia av de markerade objekten i Windows Urklipp, i vantan pa ett
Klistra in-kommando. Detta innebar att det som tidigare 1&g i Urklipp ersétts.

Redigera > Klipp ut (CTRL+X)

Tar bort de markerade objekten fran sidan och placerar dem i Windows Urklipp, i
vantan pa ett Klistra in-kommando. Detta innebér att det som tidigare 18g i
Urklipp ersatts.

Redigera > Klistra in (CTRL+V)

Placerar det som senast placerades i Windows Urklipp pa den aktuella sidan.
Redigera > Angra (CTRL+2)

Aterstaller den senaste atgéarden, om det ar méjligt.

Redigera > Gor om (CTRL+SKIFT+2)

Upprepar den senaste atgarden, om det ar mojligt.

Redigera > Ta bort

Tar bort det markerade objektet eller objekten fran sidan utan att innehallet i
Urklipp andras.

Redigera > Markera allt (CTRL + A)

Markerar alla objekt pa en sida.

© 2010 Tobii Technology



28 Skapa mallar

Lagga till text pa knappar

Om du vill Iagga till eller redigera text pa en eller flera knappar anvénder du
Textwverktyget. Med Textverktyget markeras sjalva texten automatiskt pa varje
knapp. Du kan aven anvanda Enter eller F2 for att redigera en knapptext. Nar du
har redigerat klart trycker du pa Enter for att avsluta textverktyget. Tryck pa
tabbtangenten om du vill flytta till ndsta knapp.

Laggartill eller andra text med Textverktyget
1. Klicka pa Textverktyget i verktygsladan.

T

Textverktyget

2. Klicka pa den knapp du vill &ndra.

Markering och innehal

Infoga

. N L4
s e A B LS

|Eil\:|5|':'|krnng |Si\:ﬂista ‘ - \ B - o~
E

Sida 1 [Rutnatssida)
A4

[

- .

Sida 2 [Rutnatssidal z !

A4 i b )
.,

: - 7
ilfa 3 L ra).r TS
n i
g pr——— z L

e

————,

Med Textverktyget hamnar du i "skriviage".

Texten pa den knapp du valde markeras. Om det inte finns ndgon text visas
en blinkande infogningspunkt (ett litet vertikalstreck) pa knappen.

De eventuella bilder som finns p& knappen ddljs tillfalligt.
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3. Skrivknapptexten.
4. Fortsatt till nasta knapp genom att trycka p& Enter.

5. Du kan avsluta Textverktyget genom att klicka pa ett av de andra verktygen,
till exempel Pekverktyget, eller klicka utanfor sidan.

6. Nar du &r nojd med alla knappar sparar du panelen genom att vélja Arkiv >
Spara.

Andra textens utseende

Textens utseende styrs fran flera olika platser:

e Det som du oftast behdver andra styrs fran verktygsfaltet Teckensnitt,
bortsett fran

e textfargen, som styrs fran verktygsfaltet Utseende.

e Om du vill se ytterligare alternativ for text pa knappar valjer du Knapp >
Textegenskaper.

Obs! All text i ett textfalt eller pa en knapp kommer att ha samma utseende.

Verktygsfalten Teckensnitt och Utseende beskrivs i avsnittet Snabbguide till
redigeringslaget[14),

Sa har byter du farg pa texten
1. Markera texten, knappen eller de knappar du \vill arbeta med.

2. Klicka pa textfargsverktyget.

En fargpalett dppnas.

© 2010 Tobii Technology



30 Skapa mallar
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22} Andra/redigera Fargpaletterna

Den har fargpaletten kan dras loss fran verktygsfaltet s att den flyter fritt
Over arbetsytan och forblir 6ppen.

3. Klicka pa den textfarg du vill anvanda.
Se aven:
Vilja en fargpalett/ 4€)

Ange textjustering, radbrytning och forskjutning fran
knappens kant

Nagra av justeringsalternativen for text pd knappar andras mycket sallan. Dessa
finns samlade i dialogrutan Textegenskaper.

1. Markera de knappar du \ill ange egenskaper for.

2. Vaélj Knapp > Textegenskaper.
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Dialogrutan Textegenskaper visas:

Textegenskaper E\
Textposition
() Autornatisk textposition
(%) &npassad testposition
Horisontelt: Wertikalt:
Centrera % Mitten R
Ainnat
Forskjutring &t higer: Forskjutring nedat
0.00 cm 0.00cm
Fadbyt texten [ Klipp testen
Avbit

Dialogrutan Textegenskaper

3. Om du \ill att knappen ska vara vanster- eller hogerjusterad istéllet for den
automatiska centreringen, valjer du Anpassad textposition och véljer sedan
en ny justering under Horisontellt.

Om du har valt Anpassad textposition géaller &ven de vertikala installningar
som anges har.

4. Om du \ill ha storre marginal mellan texten och knappens kant anger du
varden for forskjutning. Forskjutning at héger anger knappens
sidomarginaler. Forskjutning nedat anger marginalerna i éver- och
underkant. Texten hélls innanfér marginalerna om det ar méjligt.

5. Om du vill vara saker pa att texten inte hamnar utanfor knappen, markerar du
alternativen Radbryt texten och Klipp texten. Om texten &r for Iang kan
den annars hamna utanfor knappen och visas pa bakgrunden eller pa andra
knappar i narheten.

6. Klicka pa OK.

Dina val géller for de knappar som ar markerade nar kommandot ges samt
for alla nya knappar som skapas hadanefter.
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Lagga till bilder pa knappar

P4 fliken bilds6kning kan du lagga till en eller flera bilder pa en knapp, vélja bilder
fran det installerade bildbiblioteket eller foton som sparats pa din dator eller
béarbara enhet.

Lagga till en bild pa en knapp

1

2.

Anvéandarhandbok Tobii SymbolMate

Kontrollera att fliken Bildsokning ar vald och visas pa vanster sida.

Skrivin din sokning i faltet Leta efter. Nar du skriver visas de mest relevanta
matchningarna i rutan for sokresultat.

Markering ach innehall O R R R R R R R -\---\‘u.--\‘H-.‘._‘..‘....‘._?
T & Vi i !

Infaga T [
! r

AR 4V ol

r

| Bidsiikning | Sidista | o /—r'i

Sok efter:
tiger

i ¥
Instalningar... - I
o L @‘ §
tiger tiger tiger detroit o
woods  ligors -
i
i2
L
. - L
——_ ki

Fliken Bildsokning

Dina sokresultat sorteras efter relevans. Exakta matchningar visas forst, foljt
av matchningar som borjar med eller innehéller soktermen.

Tryck pa Installningar... om du \ill &ndra sokinstallningarna.

Om du markerar alternativet Ta med objekt som matchar enligt kategori
visas i sokresultatet aven bilder som tillhér en kategori med ett namn som
matchar séktexten. Objekt som matchar enligt kategori visas i slutet av
sokresultatet.

Du kan aven védlja om du \ill anvanda fargbilder eller svartvita bilder.
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4. Markera den bild du \ill anvanda.

5. Klicka pa Anvand. Bilden laggs till pa knappen och nasta knapp pa sidan
markeras.

Information om hur du lagger till flera bilder p& knappar finns i avsnittet Flera
bilder/texter pa knapparl 341

Dina sokresultat finns kvar i rutan for sokresultat tills du gér en ny sdkning.

6. Om du har markerat rutan Anvand bildtext laggs bildnamnet till pa knappen
tillsammans med bilden.

Kopiera bilder fran webben

Du kan kopiera bilder direkt fran Internet till knappar i SymbolMate.

1. Hogerklicka pé bilden du \ill kopiera och valj Kopiera bild (texten kan variera
beroende pé vilken webblasare du anvander).

2. Markera den knapp du vill kopiera bilden till i SymbolMate.

3. Hogerklicka pa knappen och vlj Klistra in.

Obsenera att de flesta bilder pa Internet ar upphovsrattsskyddade och far inte
anvandas fritt.

Anvanda en bild fran en fil
1. Markera en knapp.

2. Klicka pa knappen Bladdra i rutan Bildsokning.

Windows-dialogrutan Oppna visas:
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Dialogrutan Oppna

3. Markera en mapp som innehaller bilder, markera den bild du vill anvianda och
klicka pa Oppna.

4. Bilden infogas pa knappen.

Tabort en bild
Sa hér tar du bort en bild fran en knapp:

1. Markera knappen.

2. Vaélj Knapp > Ta bort bild.

Flera bilder/texter pa knappar

| SymbolMate kan du infoga flera bilder eller texter pa en knapp.

Lagga till flera bilder pa en knapp
S& har lagger du till en andra bild p& en knapp:

1. Markera knappen som du vill lagga till en till bild pa.
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2. Markera bilden som du vill lagga till pa fliken Bildsékning och klicka pa pilen
bredvid Anvand. Valj Lagg till i den nedrullningsbara listan.

3. Bilden laggs till pd knappen och bé&de den nya och den befintliga bilden fiyter
fritt. Du kan flytta och andra storlek pa bilderna som du will..

4. Gor pa samma séatt om du vill lagga till fler bilder pa knappen.

Markering ach innehal

Infoga
P R

] Bildskning | Sidlista
Sk efter.

tiger

[ Anviind bidrext

oD

J

T e et sidaz av 3

Lagga till flera bilder pa en knapp

Lagga till flera texter pa en knapp

Du kan ocksé lagga till flera texter p& en knapp. Det gor du genom att anvinda
verktyget Statisk text och dra ett nytt statiskt textobjekt till knappen.

Information om hur du anvénder verktyget Statisk text finns i avsnittet Statisk

text eller bild[41).
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Bestamma utseendet

| det har avsnittet beskrivs de funktioner i Tobii SymbolMate som du kan anvanda
for att andra i princip hela panelens utseende: Du kan andra sidans proportioner
och bakgrundsfarg eller lagga till text eller bilder. Du kan skapa knappar i en rad
olika former dar varje knapp kan ha en egen farg och en egen form.

Sidans bakgrund och andra anvandbara egenskaper

| dialogrutan Sidegenskaper kan du ange information och val for varje enskild
sida.

e Lagg marke till att du kan styra positionsprickarna for en frihandssida (en
sida utan knapprutnat) pa fliken Frihandssida i den har dialogrutan.

Anvanda fargad bakgrund
1. Markera den sida du \ill arbeta med i sidlistan.

2. Vailj Sida > Sidegenskaper.

Dialogrutan Sidegenskaper \isas:
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Sidegenskaper ﬁ
almant | Bakgrund | Rutnatssida | Fribandssida

Farg och stil

W4l bakgrundsFarg genom att klicka:
l:l (%) Enfargad
O Toning

Eild

EBladdra. ..

Strck ut bilden

Har kan du vélja bak grundsfarg eller bild.

3. Valj fliken Bakgrund.
4. Under Farg och stil klickar du pa fyrkanten for att 6ppna fargpaletten.
5. Markera en farg och klicka p& OK.

Nu visas en férhandsgranskning av den valda fargen i dialogrutan
Sidegenskaper:

6. MarkeraEnfargad om du vill ha en jamn bakgrundsfarg eller Toning om du
\vill ha en tonad farg.

7. Nar du ar klar klickar du pa OK.

Fargen du har valt visas pa bakgrunden.

Placera en bild i bakgrunden
1. Markera den sida du \ill arbeta med i sidlistan.

2. Vailj Sida > Sidegenskaper.
3. Dialogrutan Sidegenskaper visas

4. valj fliken Bakgrund.
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Om du vill vélja en bildfil pa datorn klickar du pa Bladdra.

Leta reda pa bildfilen med standarddialogrutan Oppna i Windows och klicka
sedan pa Oppna.

Nu visas en férhandsgranskning av den valda bilden i dialogrutan
Sidegenskaper.

Prova att markera och avmarkera alternativet Strack ut bilden for att se
vilket som ger bast resultat.

Nar du &r klar klickar du pa OK.

10. Den valda bilden placeras pa sidans bakgrund.

Sa har tar du bort en bakgrundsbild

1.

2.

Markera sidan, ga till dialogrutan Sidegenskaper och vdlj fliken Bakgrund
enligt beskrivningen ovan.

Klicka pa Ta bort.

Rita egna knappar

Om du vill kunna styra knapparnas form och placering ska du inte anvanda nagot
rutnat for sidan. Lat den forbli en frihandssida, rita dina egna knappar och flytta
omkring dem pa skarmen precis som du vill!

Rita en knapp

1.

2.

Klicka p&d Knappverktyget i verktygsladan Redigera.

o
Knappverktyget.

Peka pa den plats dar du \ill placera knappens 6we vanstra horn.
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3.

Tryck och hall ned musknappen samtidigt som du drar pekaren mot det
nedre hogra hdrnet av knappen.

Slapp musknappen.

Den nya knappen visas. Den &r markerad och klar att ta emot nasta
kommando.

Andra knappar med verktygsfaltet Utseende
Alla knappar kan andras med verktygsfaltet Utseende.

1.

2.

3.

Markera den knapp eller de knappar du \vill arbeta med.
Valj det verktyg du behodwer.

Klicka pa den lilla svarta nedrullningspilen bredvid verktyget. En palett med
olika val visas:

Klicka pa det varde du vill anvanda.

Den markerade knappen eller de markerade knapparna andras efter ditt val.

Kopiera utseendet for en knapp

Nar du har skapat en knapp som du ar néjd med kan du duplicera den s& manga
ganger du vill.

Sa har gor du knappar som ser likadana ut

1.

Markera den knapp du \ill anvanda som férlaga. Den ska vara den enda
markerade knappen.
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Mark era forlagan.
2. Vailj Redigera > Kopiera.

3. Markera malknappen eller malknapparna. Hur du markerar flera knappar
beskrivs i Markera det du vill arbeta med| 251,

Mark era malk napparna.

4. Valj Redigera > Klistra in special > Utseende.

Tre likadana knappar.

5. Malknapparna far samma form, kantlinje och fyllning som den forlaga du
kopierade.
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Statisk text eller bild

Knappar kan visa text och bilder, men knappar &r forst och framst avsedda att
tryckas pa.

Om du endast vill ha en rubrik for sidan eller en bild som dekoration eller
illustration anvander du en statisk text eller en statisk bild.

Skapa en statisk text
1. Klicka pa verktyget Statisk text i verktygsladan Redigera.

£ \@

Verktyget Statisk text

Muspekaren andras till ett harkors med en rektangel.

2. Borjai det ena hornet av det planerade textomradet, precis som nar du ritar
en knapp. Tryck pa och hall ned musknappen.

3. Dra pekaren till det diagonalt motstdende hérnet av textomradet och slapp
musknappen.

Ett nytt statiskt objekt skapas och textverktyget valjs automatiskt.
4. Skrivin texten.
5. Nar du ar fardig med texten klickar du pa Enter eller pa Pekverktyget.

Statisk text skapas automatiskt utan ram och med transparent fylining, sa
att sidbakgrunden syns igenom.
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Statisk text ser ut sa har. Ingen ram och transparent fyllning.

Du kan &ndra textens utseende med verktygsfaltet Teckensnitt och de

owriga verktyg du anvander for text pa knappar. Se Andra textens utseende
[29),

Placera en statisk bild pa sidan
1. Klicka pa verktyget Statisk bild i verktygsladan Redigera.

'
Verktyget Statisk bild

Muspekaren andras till ett harkors med en rektangel.

2. Borjai det ena hornet av det planerade bildomradet, precis som nér du ritar
en knapp. Tryck p& och héall ned musknappen.

3. Dra pekaren till det diagonalt motstaende hornet av bildomradet och slapp
musknappen.

4. Det nya bildomradet markeras automatiskt.
5. Sok efter en bild p& fliken Bildsokning.
6. Valj en bildfil p& datorn genom att klicka pa Bladdra.

7. Leta fram bilden och klicka pa Oppna.
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8. Det statiska bildomradet skapas automatiskt utan ram och med transparent
fylining. Den infogade bilden behaller proportionerna for héjd och bredd. Om
du \ill anpassa bildens storlek till bildomradet markerar du Strack ut bilden
pa Knapp-menyn.

TRERE FERERTEE ¢
: »
. . . .J.
;.r"“ g o~ 4

En statisk bild kan se ut s& har.

Ge sidorna en snygg layout

Med Layout-menyn kan du standardisera knappars storlek, placering och
fordelning. Du kan I&sa en knapps placering, stapla knappar och andra objekt
samt awvg6ra hur knapparna forhaller sig till rutnatets prickar.

Justera knappars placering eller ge dem samma storlek
1. Valj Pekverktyget i verktygsladan Redigera.

2. Du maste markera minst tva knappar att justera eller &ndra storlek pa.

Du kan markera flera knappar genom att klicka pa den forsta knappen och
sedan halla ned SKIFT medan du klickar pa de 6wiga knapparna. Du kan
ocksa halla ned musknappen samtidigt som du drar en markeringsram runt
alla knapparna, enligt nedan:
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Anvand layoutverktygen for att justera knapparnas placering.

Valj kommandon frAn menyn Layout om du vill justera knapparnas placering
eller storlek.

Den knapp som markerats sist har en starkare rod ramfarg som visar att de
andra knapparnas placering justeras efter denna. Det &r inte sékert att
samma knapp som den du ténkte dig anvands som "férlaga”. Om du vill
anvanda en annan knapp som forlaga markerar du denna genom att halla
ned Ctrl-tangenten och klicka pa den. Efter justeringen eller
storleksandringen, finns en uppséttning markeringshandtag kvar som géller
for alla knapparna.

S& har gor du om du vill flytta hela gruppen: Placera Pekverktyget mitt pa
en av knapparna och hall ned musknappen medan du drar at vanster eller
hoger. Alla de markerade knapparna flyttas tillsammans.

Sa har gor du om du vill &ndra storlek pa all knappar i gruppen: Placera
Pekverktyget pa ett av markeringshandtagen och héll ned musknappen
medan du drar. Storleken kommer nu att dndras p&d samma séatt for alla de
markerade knapparna.

Fordela knapparna jamnt

1.

2.

Flytta den forsta och sista knappen till deras ungefarliga positioner.

Markera den grupp av knappar som ska fordelas jamnt. (For tips om
markering, se ovan.)

Om du vill kan du valja menykommandon for att justera knapparnas placering
eller storlek.
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4.  Om du \ill skapa en jamnt fordelad rad med knappar valjer du Layout >
Fordela jamnt > Horisontellt.

Om du vill skapa en jamnt fordelad kolumn med knappar éljer du Layout >
Fordela jamnt > Vertikalt.

Ordna staplade objekt

Med kommandona Layout > Placera 6verst eller Layout > Placera underst
kan du placera objekt i 6nskad ordning nar du behover stapla dem ovanpa
varandra.

Lasa objektens position

Nar alla objekt befinner sig precis dar du vill ha dem kan du anvanda Layout >
Las position for att fornindra att nagot flyttas av misstag.

Lasta objekt visas med en liten lasikon i redigeringslaget:

Knappar med last position.

Om du vill ta bort laset markerar du objekten och Vdljer Layout > L8s position
igen.

Layout > Justera > Fast mot rutnat

Om dina knappar inte ligger helt i linje med varandra, kan du prova att markera
en grupp av dem och vélja kommandot Layout > Justera > Fast mot rutnat.
Knapparna rattas nu in efter justeringsrutnatet.

Justeringsrutnatet utgors av de prickar du ser kors och tvars éver sidan. Du kan
andra mellanrummet mellan prickarna genom att vélja Sida > Sidegenskaper
och sedan fliken Frihandssida.
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Arbeta med fargpaletter

For att kunna ge ett attraktivt och professionellt intryck kan det vara bra att
planera och begrénsa det antal farger som anvands for knappar, texter och
bakgrunder i en panel eller inom en grupp av paneler.

Grundpaletten och egna fargpaletter i SymbolMate

Nar du dppnar ett av fargverktygen, till exempel Fyliningsfarg, genom att klicka
pa det, visas grundpaletten for Communicator med 40 farger.

e Om du skapar och viljer en egen palett visas dina egna farger langst upp, sé
har:

Ramfarg x

]
N
O
O
L

]

=5) Andrajredigera Fargpaletterna

Egen fargpalett.

e Om du har fler an en egen palett, valjer du vilken som ska anvandas med
menykommandot Verktyg > Fargpaletter. Eller sa klickar du pa knappen
Andra/redigera i standardpalettens underkant.

Skapa en ny, tom palett
1. valj Verktyg > Fargpaletter.

Dialogrutan Fargpaletter isas:

Anvandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology



Skapa mallar a7

Fargpaletter E|
Tillgangliga paletter Palettfarger
Grundfarger B Laaq il
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Har kan du skapa och fylla en ny palett.
2. Klicka pa knappen Ny.
3. I nasta dialogruta anger du ett namn for den nya paletten och klickar pa OK.

Den nya paletten \isas i listan Tillgangliga paletter, men innehaller inga
farger.

4. Du kan awen lagga till standardfarger och egna farger i fargpaletten.

5. Observera att paletten som valts i listan Tillgangliga paletter kommer att
anvandas nasta gang du 6ppnar fargpaletten.

Ordna sidor

Det har avsnittet kan du ha nytta av nar du arbetar med en panel som har manga
sidor.

Med kommandot Sidgrupper kan du andra ordningen pa sidor och gruppera dem
sa att det blir lattare att hitta i sidlistan.
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Sa har andrar du ordning pa eller grupperar sidor

En grupp maste besta av minst en sida, sa det ar ingen idé att skapa grupper
innan du skapat de flesta av dina sidor.

1. Anvand pekverktyget, peka var som helst i sidlistan och hdgerklicka.

En snabbmeny visas for sidlisteobjektet:

EBildsékning | Sidlista

Sida 1
Ad

Sidegenskaper...
My sida

Duplicera sida
Kopiera sida

Klistra in sida

Ta bort sida
AnvEnd ruknét

FBindra rubnat 3

Sidgrupper. ..

2. Klicka pa Sidgrupper

Dialogrutan Sidgrupper visas.

Sidgrupper. E|

Grupp: Sida:

Dgrupperad Bokstaws - Memory

Eild - Memary

Ord webdings - Memary

Bokstaw Ord - Memary Byt gruppnamn. ..
webdings

Symbal

Seqger

[ o ] [ o |

Med den har dialogrutan kan du gruppera och ordna sidor.
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3. Till hdger markerar du en eller flera sidor som ska vara med i den nya
gruppen.

Om det redan finns sidgrupper i den har panelen, kan du behéva markera en
av grupperna till vanster for att hitta de sidor du \ill anvanda.

Obsenvera att du, nar du har markerat en sida i listan till héger, kan &ndra
sidornas ordning genom att flytta sidan uppat eller nedat i sidlistan med hjalp
av pilknapparna. Om du bara vill byta ordning pa sidorna stanger du
dialogrutan Sidgrupper genom att klicka pa OK.

4. Om du vill skapa en ny grupp klickar du pa Flytta till.

5. Vvalj Ny grupp i den nedrullningsbara listan.

6. Ange ett namn fér den nya gruppen.

7. Aterga till dialogrutan Sidgrupper genom att klicka pa OK.

8. Om du vill skapa fler grupper gar du tillbaka till steg 4.

9. Nar du ar n6jd med resultatet klickar du pa OK i dialogrutan Sidgrupper.

Sidlistan visas nu med de nya gruppnamnen.
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Ateranvanda ditt arbete

| det har avsnittet ges en oversikt 6ver olika sétt att ateranvanda knappar och
paneler i Tobii SymbolMate.

e  Du kan duplicera knappar[23) pa en sida.

e Du kan duplicera en sida inom en panel. Valj menykommandot Sida >
Duplicera sida. Sidan och allt dess innehall kopieras till en ny sida i
samma panel.

¢ Du kan anvanda standardkommandona i Windows for att kopiera en eller
flera knappar och sedan klistra in dem pa en annan plats pa sidan, pa en
annan sida i samma panel eller i en helt annan panel. Se Kopiera knappar

501

e Nar du klistrar in en knapp kan du klistra in den i sin helhet p& en tom del av
sidan, men du kan ocksa klistra in enbart atgardernals21 eller enbart
utseendet[391 frdn den ursprungliga knappen till en malknapp.

e Du kan &ppna en panel och spara den med ett nytt filnamn[2d) for att sedan
gora andringar och lagga till nya sidor.

Kopiera knappar

Kopiering och inklistring fungerar pa samma satt som i
Windows

Kopiera och Klistra in i Tobii SymbolMate & samma kommandon som i
Windows: Med kommandot Kopiera placeras den eller de markerade knapparna i
Urklipp. Med Klistra in laggs innehallet i Urklipp tillbaka pa den markerade

sidan.

Det &r enbart det sista kopieringskommandot som behalls i Urklipp. Om du
markerar och kopierar knappen A och sedan markerar och kopierar knappen B,
kommer knappen A att ersattas av knappen B i Urklipp. Nér du sedan véljer
kommandot Klistra in, ar det knappen B som klistras in.
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Nar kopierar man?

Att kopiera knappar ar en bra metod nar du har en grupp knappar som du vill
ateranvanda. Om du vill skapa manga kopior av en knapp pd samma sida, laser
du avsnittet Duplicera knappar| 231,

Vid kopiering av en knapp kopieras alltid:

e Knappens utseende: dess form, fyllningsfarg, kantbredd och farg;
teckensnitt, teckenféarg och teckenstorlek.

e Knappinnehall: bilder och text

Nar du klistrar in en knapp med det vanliga inklistringskommandot klistras all
ovanst&ende information in. Om du \ill ha alternativ, laser du Klistra in special[52

Sa har kopierar du knappar

1. Markera den eller de knappar du vill kopiera.

2. Valj Redigera > Kopiera. Du kan ocksa klicka pa Kopieringsverktyget i
verktygsfaltet Standard.

3. Om du vill kopiera till en annan sida véljer du en mélsida i sidlistan.

4. Valj Redigera > Kopiera. Du kan ocksa klicka pa verktyget Klistra in i
verktygsfaltet Standard. Det senast kopierade materialet klistras in pa den
nya platsen.

Placera ut inklistrade objekt

Obsenvera att nar du klistrar in, ar knapparna till att bérja med forsedda med
markeringshandtag. Om du behdwer justera placeringen av en inklistrad knapp
eller grupp, pekar du p& knappens mitt. Tryck och hall ned musknappen medan
du drar knappen till 6nskad position.
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Kopiera enbart utseende eller bilder

Kopiera utseende med Klistra in special

1.

2.

Markera den knapp du vill anvéanda som forlaga.

Vilj Redigera > Kopiera eller klicka pa Kopieringsverktyget i verktygsfaltet
Standard.

Om du vill kopiera till en annan sida markerar du malsidan i sidlistan.

Markera en eller flera knappar att anvinda som mal. De har knapparna
kommer att &ndras s& att de ser ut som den kopierade forlagan.

Valj Redigera > Klistra in special > Utseende. De markerade knapparna
andras sd att de 6verensstammer med forlagan.

Kopiera bilder med Klistra in special

1.

2.

Markera den knapp du \ill anvanda som férlaga.

Vilj Redigera > Kopiera eller klicka pa Kopieringsverktyget i verktygsfaltet
Standard.

Om du \ill kopiera till en annan sida markerar du mélsidan i sidlistan.

Markera en eller flera knappar att anvanda som mal. De har knapparna
kommer att f& samma bilder som den kopierade forlagan.

Valj Redigera > Klistra in special > Bild. De markerade knapparna andras
sd att de Gverensstammer med forlagan.
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Importera en Boardmaker-/SD Pro-fil

Om du redan har ett bibliotek med paneler skapade i Boardmaker eller SD Pro,
kan du importera dessa och spara dem som Tobii SymbolMate-paneler.

1. valj Arkiv > Importera Boardmaker/SD Pro-filer. Importguiden visas.
2. Klicka pa Nasta. Skarmen med juridiska meddelanden visas.

3. Las informationen, kontrollera att du godkanner den och klicka sedan pa
Néasta.

Importera Boardmaker-/SD Pro 5-filer

Kallfiler
Markera de filer du vill impartera,

&l mapp att importera ifién: W&l filer att impartera;
B (& Skivbord ohjects.bm2
(£} Mina dokument m
') Denhr datom
& Mina nitverksplatser
& Papperskorgen
Ch CD2
[ Mina Tavior

people.bm2
Personal Replies [vaiables).bm?

Walj alla Fiensa alla

[<Ebregéende” Nasta > I[ Avbryt

Skarmen Kallfiler
4. Till vanster markerar du den mapp dar dina Boardmaker-filer finns.
5. Till hoger klickar du pa de filer du vill importera.
6. Nar du valt de filer du vill importera frdn den har mappen klickar du p& Nasta.

7. P& nasta skarm skriver du in ett nytt mappnamn och klickar pa Nasta.
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Importera Boardmaker-/SD Pro 5-filer

Importen &r avslutad
Wl den fil du vill Gppna och tyck sedan ps Fardig.

2=

Filerna du walde har importerats.

Dukan vlia en fil som du vil Bppna i nedanstiende lista

Importerade filer:

O riig - famil ]

O g - Frégar
Om g - farklaringar

D g - hobbyer =
O mig - personlig &@ e

O iig - skola & —
Om mig - swar

53

Slutfar Avbipt

8.  Om du vill kéra nagon av filerna, markerar du den och klickar sedan pa
Slutfor.

Filerna konwerteras till SymbolMate-paneler, men det kan uppsta mindre
skillnader i layouten.
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Verktyget Redigera bild

Om du vill kan du redigera bilder eller rita egna med verktyget Redigera bild.

Redigera en bild
1. Vélj en knapp med en bild.

2. Klicka pa verktyget Redigera bild i verktygsladan Redigera.

»

Verktyget Redigera bild

3. Dialogrutan for verktyget Redigera bild 6ppnas och den valda bilden visas.

Yerktyget Redigera bild @

WE =« (Wi

(+]

RIn(E)E

o
=
o8

() —¢

4. Valj redigeringsverktyg langst upp och till vanster i dialogrutan.
5. P& dialogrutans hdgra sida kan du justera zoomnivd och panorera i bilden.

5. Klicka pa OK nar du &r klar eller klicka pd Avbryt om du vill stanga verktyget
utan att spara andringarna.
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Rita en bild

Om du markerar en knapp utan bild och klickar p& verktyget Redigera bild kan du
rita egna bilder.

1. Markera en tom knapp.
2. Klicka pa verktyget Redigera bild i verktygsladan Redigera.

3. Dialogrutan for verktyget Redigera bild 6ppnas och i stallet for att
forhandsgranska en befintlig bild kan du skapa en bild.

¥Yerktyget Redigera bild 5]
B — =& & (a8 |8 1 2
+

Wil du skapa en bild?

4. Klicka pa knappen OK mitt i dialogrutan. En tom knapp visas och héar kan du
rita en egen bild med hjélp av de tillgéngliga verktygen.

5. Klicka pa OK nar du &r klar eller klicka pd Avbryt om du vill stanga verktyget
utan att spara bilden.

© 2010 Tobii Technology



58 Bildverktyg

Visa bibliotekets innehall

Nar du anvéander bilder kan det vara svart att veta vad du ska soka efter om du
inte vet vad biblioteket innehéaller.

Sa har visar du innehdllet i SymbolStix-biblioteket.

1. Vvalj menykommandot Verktyg > Bildbibliotek.

Dialogrutan Bildbibliotek visas:

2. Valj SymbolStix i listrutan.

Bildbibliotel 3]
Fommersiglla eller externa bildbibliotek.
Mamn Sokvag Mutt...
Symbolate Stioke  Bilddatabas
Symbaoltdate Symbols  Bilddatabas
SymbalS tix Bilddatabas
Wisa innehéll..
[
J=]

3. Klicka pa Visa innehall.

Dialogrutan Bildbiblioteksinnehall visas:
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Bildbiblioteksinnehall

amazing, great, awesome-bu. ek
amazing. great. avesome-c.emi
angry. mad b emf

angry. mad. emf

borecbin.emf

bored-c.emf

bored2 bu.emf

bored2-c.emt

bored3-bu.emf

bored3-c.emt

brave. strong. prouc buv.emf
brave. strong, proud-c.emf

cold, chily-bu emf
cold,

confused2-bw emf

fantastiskt, jdttebra, suverdnt
fantastiskt, jattebra, suverart
arg. galen

a1g. galen

ultrskad

ultrskad

uttrdkad, kan inte bestimma mig
uttrdkad, kan inte bestimma mig
uttidkad

uttidkad

modi. stark, stolt

modig, stark, stolt

kall, kyligh

fairvirra, Jag At farvinad., farvirad

Kalegorie
| Kainslor v
Finamn Namn A
afaickbuw.eml rédd
afaichc.ent add

Aintal tdffar 81

Sok:

| dialogrutan Bildbibliotek sinnehdll kan du se vad som finns i bibliotek et

och vad det kallas.

4. Visa alla kategorier och underkategorier genom att 6ppna listrutan éverst i

dialogrutan.

5. Visa bilderna i en av underkategorierna genom att klicka pa den.

Du kan ocksa soka i biblioteket med hjalp av sokfaltet langst ned i

dialogrutan.

6. Nar du ar klar klickar du pa OK.

© 2010 Tobii Technology

59



60

Bildverktyg

Bildbibliotek

Du kan lagga till en bild med filformatet BMP, WMF, GIF eller JPG for en sida
eller en knapp. Anvand knappen Bladdra i de dialogrutor dar du kan lagga till
bilder.

Det ar dock enklast att lagga till bilder fran ett bildbibliotek. Du behéver inte hitta
ratt mapp och du kan soka efter den bild du vill anvinda med hjalp av ett ord eller
en del av ett ord.

Med SymbolMate foljer tva bildbibliotek, SymbolStix och ett bibliotek for
SymbolMate-symboler.

Hur du ser vad som finns i biblioteken forklaras i Visa bibliotekets innehall[ 58).

Hur du lagger till ett eget bibliotek och gor det soékbart, beskrivs i Lagga till ett

bildbibliotek[6d).

Lagga till ett bildbibliotek

Om du har en mapp i datorn med manga bilder som du vill anvanda kan du ange
att Tobii SymbolMate anvander mappen som ett bildbibliotek.

Att mappen anges som bildbibliotek andrar inte dess innehall pa nagot satt.

Endast bilder med foljande filformat kommer att visas i Tobii SymbolMate: BMP,
WMF, GIF, JPG.

1. valj Verktyg > Bildbibliotek.
2. Klicka pa Nytt i dialogrutan Bildbibliotek.

Dialogrutan Bildbibliotek visas:
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Bildbibliotek

Fommersiella eller externa bildbibliotek

Mamn Sokvag Mutt...
Symboldate Sticke  Bilddatabas
Symboltate Symbols  Bilddatabas

[l Gucbe Bl ot 2o Sk

Bildbibliotek [x]
Radera
Namn: ‘Tﬂhii ‘ Utfarska...
Siskvsg: ‘ ‘ T
Gmete
m
T

Ange ett namn for det nya bildbibliotek et.
3. Skriv ett namn for biblioteket och klicka pa Bladdra.
4. Markera den mapp som du vill anvénda som bildbibliotek.
5. Klicka pa OK i dialogrutan Oppna.
Du tillfrdgas om du vill s6ka efter bilder.
6. Klicka pa Ja.

Efter en stund visas dialogrutan Bildbiblioteksinnehall med de bilder som
hittades av SymbolMate.

7. Klicka pa OK.

Du kommer nu tillbaka till dialogrutan Bildbibliotek dar du kan se det nya
biblioteket i listrutan.
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Bildbibliotek ]

Kommersiella eller externa bildbibliotek

SymbolMats Stoke  Bilddatabas
SymbolMats Symbols - Bilddatabas
SyrbalStis Bilddatabas
Tobii C:\Documents and SettingsiWiking\My Docum,..

=
El

Tillgangliga bildbibliotek
8. Klicka pa OK.

S4 lange kryssrutan bredvid ditt bildbibliotek i dialogrutan Bildbibliotek &r
markerad kommer ditt bibliotek att sékas igenom tillsammans med de
ursprungliga SymbolMate-biblioteken.

Gora det enklare att hitta dina egna bilder

Nar SymbolMate soker efter bilder i ett bibliotek du lagt till anvénds bildernas
filnamn som nyckelord. Om filnamnen har namn som exempelhis w344235.wmf
kommer du inte att kunna hitta dina bilder.

Om du behdéver forbattra namnen pa dina bilder gér du s& har:

1. valj Verktyg > Bildbibliotek.
2. | dialogrutan Bildbibliotek markerar du namnet pé ditt eget bibliotek.

Klicka pa Utforska.

> »

Din biblioteksmapp 6ppnas i Utforskaren i Windows.

5. Vélj Visa > Miniatyrer.

6. Peka pa filnamnet, hogerklicka och vdlj Byt namn pa snabbmenyn.
7. Byt ut det gamla namnet mot flera enkla nyckelord.

Om filtypen visas (t.ex. .jpg) ska du inte andra den delen av namnet.
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8. Klicka pa stangningsknappen i det 6we hogra homet i Utforskarens fonster
nar du ar klar.

9. Kontrollera att ratt bibliotek ar markerat och klicka p& Sok. Biblioteket
uppdateras och de nya filnamnen visas.

10. Stang dialogrutan Bildbibliotek genom att klicka pa OK.
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Komma igdng med S32 och SymbolMate

F
i

e
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S=———I

Tobii S32 &r en lattanvand enhet med inspelat tal som spelar upp férinspelade
ljludmeddelanden eller infrardda signaler och som du aktiverar genom att bara
peka pa bilder eller symboler i ett rutnat eller i en scen. Den innehaller ett
avancerat 6verlaggssystem och kan aven anvéandas for att styra lampor, mindre
apparater, anpassade leksaker, tv-apparater, videobandspelare och DVD-
spelare.

Tobii S32 finns tillganglig i tv& olika modeller: Tobii S32 Touch och Tobii S32
Scan.

e Tobii S32 Touch &r utformad fér personer som kan anvanda handerna och
som inte tycker att det ar svart att peka pa bilder och symboler.
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e Tobhii S32 Scan &r en modell med kontakter/skanning. Den &r utformad for
personer som har svart att peka pa bilder och symboler med handerna, men
som i stéllet kan anvanda kontakter for att gora val i rutnat eller scener. Det
finns manga olika sorters kontakter tillgangliga, av olika tillverkare, fran sma
kontakter dar du trycker och slépper till "buddy buttons” till sug- och
blaskontakter. Skanning ar en process dar anvindaren anvander en separat
kontakt for att vaxla mellan bilder och symboler i rutnat eller scener, med ett
klick i taget. Alla funktioner i S32 Touch &r ocksa tillgangliga i S32 Scan.

SymbolMate anvands for att skapa kort och aktiviteter for Tobii S32 (Touch och
Scan), den innehaller mallar for alla olika fingerguidelayouter (1, 2, 4, 8, 16 och
32) och en automatisk funktion for att skapa S32-streckkoder. Via SymbolMate
kan du ocksa konfigurera de olika instéllningarna for S32 och implementera ett
antal avancerade funktioner for inspelning och uppspelning.
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Tobii S32 — granssnittsfunktioner och -portar

Tobii S32 Touch

1 Isatt kort (under fingerguide)
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2 Fingerguide

Lampa for IR-funktion och
USB-data

4 IR-utgang

5 USB-granssnitt

6 IR-ing&ng

7 Lampa for inspelning/fel

8 Lampa som visar aktivitet

9 Mikrofon

10 Hogtalare

11 Lagesknapp

12 Inspelningsknapp

13 En tangent
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Tobii S32 Scan
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1 Isatt kort (under fingerguide)

2 Fingerguide

3 Kontaktportar

4 Lampa for IR-funktion och
USB-data

5 IR-utgéng

6 USB-granssnitt

7 IR-ingang

8 Lampa for inspelning/fel

9 Lampa som visar aktivitet

10 Mikrofon

11 Portar for leksaksgranssnitt

12 Hogtalare

13 Lagesknapp

14 Horlursport

15 Inspelningsknapp

16 En tangent
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Ansluta Tobii S32 till datorn

Nar du ska ansluta Tobii S32 (Scan eller Touch) till en dator anvander du
anslutningskabeln som medféljer Tobii S32 (Mini-USB typ B till USB typ A).

Anslut anden med mini-USB-kontakten till S32-enhtens USB-granssnitt och
andra anden med USB-kontakten av standardstorlek i datorns USB-granssnitt.

S32-enhetens USB-granssnittsport

Granssnittet mellan Tobii S32 och datorn styrs av Tobii SymbolMate.

Obs! Koppla ifran alla kontakter, horlurar och anslutningskablar for
leksaksgranssnitt fran S32-enheten innan du ansluter den till en dator via USB-
granssnittet. Nar S32-enhteten &r ansluten via USB svarar inte S32 pa
anvandarindata pa sjalva enheten. Enheten styrs via Tobii SymbolMate.
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Vélja en S32

Nar du har anslutit S32-enheten till datorn startar du SymbolMate genom att vélja

F Loy
ikonen pa skrivbordet (mer information finns i avsnittet Kéra SymbolMate

B

Nar du dppnar SymbolMate visas fonstret Ny panel (mer information finns i
avsnittet Fonstret Ny panel[12)).

Vélj Tobii S32-enheter under Oppna till vinster i dialogrutan.

& Ny panel
Tobii* SymbolMate
Skapa... Tohii 532-enheter Namnlés
Tom panel
Tobii 532-mallsr Ansluten
Enhetsmallar 17045
Aktivitetsmallar
i Min akkivitet 1
Oppna... [=][x] | 2|l Min akkivicet 3
30z /0220l Side 1
Mina paneler - =
Exempel p3 pansler Bergen I Bergen I
Taobii 532-enheter
Bladdra... /_) .
[+J[%][3 [seffesifedb (]
| I 0| |2 3|
[e)alldpelp[ i+
|12 (2 S
Namnlds
Ta bort enhet
P4 wir webhplats finns Fler onlineexernpel

Tobii S32-enheter
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Om det har ar forsta gangen du ansluter en Tobii S32 till datorn och
SymbolMate-programmet visas bara en Tobii S32 i mittkolumnen med en stjarna
som lyser pa enheten samt en gron prick. Om du redan har anslutit ett antal
olika enheter till samma dator och sedan 6ppnat dem med Tobii SymbolMate,
kan du vélja vilken S32 du \ill arbeta med hér.

Obs! En gron prick i det dwe hogra hornet av S32-bilden i mittkolumnen av
dialogrutan visar att Tobii S32 &r ansluten (férutom vid den forsta anslutningen).
En rod ikon innebér att den specifika Tobii S32-enheten inte ar ansluten just da.

/)J v—)./—)‘\)

[+Jlwlf3 llsrffrefierdl e s
ploll Al (el <]
EIIIEIIEII:ID

R
palol Az e]
I A
sz3agea

1| A | 31
pai(oll dl4 |Leila] ¢l
oooE2IeE
EE2IaE2a

Ansluten Frank opplad Ny (ansluten)

I hdger kolumn i dialogrutan Ny panel visas mer information om den S32-enhet
som du klickar pa. Du ser enhetens namn och serienummer och om S32 &r
ansluten till datorn. | rutan i den hdgra kolumnen kan du férhandsgranska en lista
med redigerbara aktiviteter som sparats till den specifika enheten.
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Langst ned i den hdgra kolumnen i dialogrutan finns en knapp som du kan
anvanda for att ta bort enheten frdn SymbolMate-programmet. Den har funktionen
ar anvandbar om du arbetar som larare och om en elev flyttar till en annan klass
och tar med sig S32-enheten. Om du &r larare och tar dver en klass fran en
annan larare och vill borja fran borjan med de S32-enheter som ér tillgangliga for
klassen &r det basta alternativet antagligen att anvanda funktionen Aterstall
enhet p& alla enheterna (se knappen Aterstéll enhet i Installningarlﬁ'ﬁ). Ett
annat alternativ ar att byta namn pa enheterna (allt innehall behalls pa plats) i
dialogrutan Enhetsinstallningar for Tobii S32[87i redigeringslaget for en specifik
enhet.

e Nar du véljer Ta bort enhet visas en dialogruta dar du tillfrdgas om du vill
gora en sakerhetskopia av de aktiviteter som sparats till enheten i
SymbolMate. Det har rekommenderas starkt eftersom du kanske \ill ansluta
den har enheten vid ett senare tillfalle. Om du ateransluter enheten visas
aktiviteterna som dolda aktiviteter (mer information finns i Visa dolda
aktiviteter[108) och du kan inte komma &t dem. Om du vill aterstalla de
sakerhetskopierade aktiviteterna importerar du dem fran den plats dar du har
sparat dem till Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter for S32-enheten,
en i taget som vanligt (se knappen Lagg till ny aktivitet i Tobii S32-
aktiviteter[92Y) s& far de nya aktivitetsnummer och streckkoder och kan
anvandas igen.

Om det har ar forsta gangen som enheten ansluts anges enheten som Namnlgs
och statusen ar Ny enhet. Dubbelklicka pa bilden av den nya enheten eller
klicka pd OK sé visas en dialogruta dar du kan ge enheten dnskat namn. Férslag
pa namn ar Min Tobii S32.
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Mamnge den har enbeten,

| Min Tobii 532 |

Ge S32 énskat namn.

Nar du har namngett enheten dubbelklickar du pa bilden av S32-enheten eller pa
en annan i mittkolumnen for Tobii S32-enheter. Du kan ocksé klicka en gang
for att markera ditt val och sedan trycka pa OK, sa& 6ppnas innehallet for enheten
med Tobii SymbolMate. Du kan visa och redigera aktiviteter och kort for den
specifika S32-enheten samt justera enhetsinstéallningar och synkronisera Tobii
SymbolMate med vald Tobii S32.
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Synkronisering och automatisk granskning av innehall

Granskning av innehallet i Tobii S32 sker automatiskt i Tobii SymbolMate. Nar
en Tobii S32-enhet viljs och Gppnas gas innehallet i den valda, anslutna S32-
enheten igenom och information om S32-installningar och innehallet i S32-
aktiviteter granskas. Granskning gors ocksa om du har en frnkopplad S32-enhet
6ppen i SymbolMate och ansluter enheten med USB-kabeln.

Obs! Granskningsprocessen som sker automatiskt ar inte samma sak som
synkronisering. Nar SymbolMate har gatt igenom och granskat innehallet i den
valda enheten synkroniseras inte S2-aktiviteterna mellan S32-enheten och
SymbolMate. Du kan synkronisera aktiviteter genom att manuellt aktivera
synkroniseringsfunktionen. Automatisk synkronisering gors for en S32-aktivitet
nar du importerar den sparade aktiviteten fran datorn eller nar du tar bort en
aktivitet.

Du kan nar du \ill synkronisera individuella S32-aktiviteter eller alla aktiviteter p&
en S32-enhet mellan SymbolMate och vald S32-enhet i Redigeringslage for
Tobii S32-aktiviteter.

5

Anvand synkroniseringsknappen, ~ , som finns pé& fliken Tobii S32-

aktiviteter om du \vill synkronisera (mer information finns i avsnittet Synkronisera
79).
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Automatisk granskning av innehall

Nar du valjer och 6ppnar énskad S32-enhet (mer information finns i avsnittet
Valja en S32|73'ﬁ) granskar Tobii SymbolMate automatiskt innehallet i S32-
enheten. Granskning gors ocksd om du har en frankopplad S32-enhet dppen i
SymbolMate och ansluter enheten med USB-kabeln.

Ett fonster med granskningsforloppet visas automatiskt. Koppla inte fran enheten
under granskningen, d& avbryts granskningen.

Sumnbaolk ate granzkar innehallet | Tobi 532, Y anta. Koppla inte
frén enheter.

)

Gransk ningsforloppet

Nar granskningen ar klar dppnas automatiskt Redigeringslage for Tobii S32-
aktiviteter (mer information finns i Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter(g6)).
Den aktivitet som sparades senast eller som du senast arbetade med Gppnas pa
arbetsytan.
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Synkronisera

I Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter kan du synkronisera dina
aktiviteter i Tobii SymbolMate med den anslutna Tobii S32-enheten. Det &r viktigt
att du gor detta om du vill anvdnda inspelningarna i aktiviteterna du har skapat i
SymbolMate p& S32-enheten nar du har kopplat frdn enheten.

Obs! Du kan bara synkronisera nar Tobii S32-enheten ar ansluten.

Nar du synkroniserar hamtar du till den anslutna Tobii S32-enheten all ny
information som du har lankat till en S32-aktivitet i SymbolMate med
tangentverktygen (ljudinspelningar, tangentkluster osv.). Det har gor att du kan
skriva ut en aktivitetssida som ett S32-kort, sétta in det i Tobii S32-enheten och
aktivera tangenterna sa att den inspelade informationen som du tidigare har
skapat i Tobii SymbolMate spelas upp.

i arkiv Redigera  Wisa Layout Knapp  Sida  Werkbyg  Hidlp
NESEHS S % a9 {Fendstar v 18 v\[ Q|EEE:§£'&'A'—
Markering och innehil R R
* &
T # L S B e —
T - Aktivitetsnummer 4 - -
Infaga 1 * Enhetsnamn Miri Tobii 532
= - Aktivitetsnamn: Side 1
A, 5 2 Ed R
‘—dﬂ ﬁ F w HE 2

Bidstikning | Tabi 532-aktiviteter !
.

# amn
r. 9 Min aktivitet 1

AT 4 sided
3 Min aktivitet 3

Aktivera synkronisering
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5

Anvand synkroniseringsknappen, ~ , som finns i Redigeringslage for
Tobii S32-aktiviteter, pa fliken Tobii S32-aktiviteter, for att synkronisera
aktiviteter.

Om alla aktiviteter redan har synkroniserats med den anslutna Tobii S32-enheten

visas grona bockmarkeringar, % , till vénster om aktivitetsnamnen, och statusen
langst ned pa fliken Tobii S32-aktiviteter anges som "Ansluten
(synkroniserad)”.

Min Tobii 532

L]
=4 Anzluten [inte zynkronizerad)

Status for aktiviteter

Om aktiviteterna &ar helt synkroniserade &r synkroniseringsknappen inaktiv och
du kan inte klicka pa den.

Om aktiviteterna inte &r synkroniserade Visas en varningstriangel, - , vid en

eller flera aktivitetsnamn och statusen langst ned pa fliken Tobii S32-aktiviteter
anges till "Ansluten (inte synkroniserad)”.

Obs! Om du inte synkroniserar aktiviteterna mellan SymbolMate och den
anslutna S32-enheten och sedan skriver ut en aktivitet som ska anvandas med
S32, finns inte den inspelade informationen som skapats med SymbolMate i
S32-enhetens minne. Om du inte har synkroniserat och trycker pa en tangent pa
S32-enheten spelas inte inspelningar du gjort i SymbolMate upp.
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Synkronisera aktiviteter fran SymbolMate till Tobii S32

Om du har gjort andringar av en eller flera aktiviteter, importerat en ny aktivitet
eller skapat en ny aktivitet i den anslutna S32-enhetens Redigeringslage for
Tobii S32-aktiviteter gors synkronisering fran SymbolMate till den anslutna

Tobii S32-enheten.

S& har synkroniserar du pa det har sattet:

1. Gatill fliken Tobii S32-aktiviteter i Redigeringslage for Tobii S32-
aktiviteter och vélj den osynkroniserade aktivitet som du \ill synkronisera.
En varningstriangel visas till vanster om namnet. Om du har fler an en
osynkroniserad aktivitet och vill synkronisera alla kan du ga vidare direkt till
steg 2 utan att Valja en individuell aktivitet.

2. Klicka pa synkroniseringsknappen, langst till hoger, hogst upp pa fliken,
A
~

= | En nedrullningsbar lista visas.

Swnkranisera markerade

Synkronisera alla ...

Nedrullningsbar lista fér synkronisering

3. Valj "Synkronisera markerade” i den nedrullningsbara listan om du bara \ill
synkronisera den individuella aktiviteten.

ELLER
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3. Valj "Synkronisera alla ..."” i den nedrullningsbara listan om du vill
synkronisera alla osynkroniserade aktiviteter.

4. Ett tidsfalt for synkronisering visas. Vanta och koppla inte ifran enheten.

Symbolkd ate synkronizerar akbiviteter med Tobii S32. Koppla inte
frén enheten.

Obs! Det har kan ta nagra minuter beroende pa aktiviteternas antal, storlek och
hur komplexa de ar.

Aktiviteten eller aktiviteterna synkroniseras nu mellan SymbolMate och Tobii
S32-enheten, och varningstriangeln till vdnster om aktivitetsnamnen, ) , bor ha

omvandlats till en gron bockmarkering, * .

Obs! Om du har valt "Védlj alla ...” i den nedrullningsbara listan och forsokt
synkronisera alla osynkroniserade aktiviteter och varningstrianglarna anda inte
har omvandlats till grona bockmarkeringar efter synkroniseringen, beror det pa att
en eller flera osynkroniserade aktiviteter innehaller information som har redigerats
pa S32-enheten nar den var frankopplad. | sa fall ska du markera aktiviteterna en
i taget och sedan vdlja "Synkronisera markerade”. En dialogruta visas dar du kan
vélja mellan att synkronisera aktiviteten fran S32-enheten till SymbolMate eller
frdn SymbolMate till S32-enheten (mer information finns i avsnittet Synkronisera
aktiviteter frin Tobii S32 till SymbolMate[83).
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Synkronisera aktiviteter fran Tobii S32 till SymbolMate

Om du har gjort &ndringar av en aktivitet med S32-enheten nar enheten var
frankopplad (till exempel &ndrat en inspelning) kan du vélja att antingen
synkronisera de héar &ndringarna tillbaka till SymbolMate (spara dem till
SymbolMate och synkronisera fran S32 till SymbolMate) eller ersatta
andringarna med den senast sparade och synkroniserade versionen av
aktiviteten, fran SymbolMate till S32.

Alternativet att valja synkronisering fran en Tobii S32-enhet till SymbolMate &ar
bara tillgangligt om en aktivitet har andrats pa en frAnkopplad S32-enhet. Sa har
synkroniserar du pa det har sattet:

1. Gatill fliken Tobii S32-aktiviteter i redigeringslaget for Tobii S32-aktiviteter,
vilj den osynkroniserade aktiviteten som har @ndrats pa den frankopplade
S32-enheten som du vill synkronisera. Samma varningstriangel som visas vid
alla osynkroniserade aktiviteter visas till vanster om namnet.

2. Klicka pa synkroniseringsknappen, langst till hoger, hogst upp pa fliken,
A
~

= | En nedrullningsbar lista visas.

Swnkranisera markerade

Synkronisera alla ...

Nedrullningsbar lista fér synkronisering

3. Valj "Synkronisera markerade” i den nedrullningsbara listan. Om aktiviteten
har andrats utanfor SymbolMate visas en dialogruta.
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Synkronisera aktivitet lz|

Aktiviteten Side 1 har &ndrats pd Tobii 532, Vill du &verféra de hér dndringarna till
SymbolMate eller skriva dver dem?

anvand Symboltate-version ] l.ﬂ.nvénd 532—enhetsversion] [ Avbiryt

4. valj "Anvand S32-enhetsversion”. Med det héar alternativet dverfor du fran
S32 ny information som du har skapat pa aktivitetskorten pa S32 till samma
aktivitet i SymbolMate.

ELLER

4. Valj "Anvand SymbolMate-version”. Med det har alternativet hamtar du
frAn SymbolMate till S32 den senast sparade och synkroniserade versionen
av aktiviteten i SymbolMate, och skriver 6ver andringarna du gjort pa enheten
nar den inte var ansluten.

5. Ett tidsfalt for synkronisering visas. Vanta och koppla inte ifrn enheten.

Symbolkd ate synkronizerar akbiviteter med Tobii S32. Foppla inte
fran enheten.

Obs! Det har kan ta ndgra minuter beroende pa aktivitetens storlek och hur
komplex den ar.
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Aktiviteten synkroniseras nu mellan SymbolMate och Tobii S32-enheten, och
varningstriangeln till vinster om aktivitetsnamnet, & , bor ha omvandlats till en

grén bockmarkering, % .
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Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter

Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter ar det SymbolMate-fénster som
Oppnas nar du vdljer en Tobii S32-enhet fran Tobii S32-enheter i fonstret Ny
panel (mer information finns i avsnittet Valja en $32[73%).

I det har laget finns verktygen Markering och innehall och Infoga och de
vanliga verktygsfalten, fliken Bildstkning, en konfigurerad arbetsyta och nagra
funktioner som ar specifika for S32, till exempel fliken Tobii S32-aktiviteter[o2),

ikonen Instéllningarlﬁ'ﬁ och Tangentverktyg [10A,

@ - [o]x]|
foarkiv Redigera Wisa Layour Knapp Sida  Verktya  Hishp

P0G E A B9 o iRt -8 -[[B] s 0| =[] sl G- A-—-O-0-
- R R R TN RO I I

ERNEERN] v O I I T N TR

Markering ach nnehal

» -
T 2
E - < Aivitetsnummer 4 Template Copyright @by Tobi Technology A5
Infoga 1 hétsnamn: Min Tobii 532 Skapad i Symbolhte
- - Adivitetsnann: | Side 1
A = - On H .
Co <8 % % 45 :
3
| Bidsékning | Tabi 532-aktiviteter N
T - T
8 N o
# | Namn N ED)
KT Minakiviet1 -
A 4 Sided H
3 Minsktivitst 3 -
H
o
it
2
i
"
s
i

[1Visa dolda akiviteter

Min Tobil 532
b Anshaten finte synkroniserad)

Sidalavl 0% @ 7 (%)

Redigeringsléage for Tobii S32-aktiviteter
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Installningar

| Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter kan du &ndra och justera
enhetsinstallningarna for en ansluten Tobii S32. Valj kugghjulsknappen i det
nedre vanstra hornet av SymbolMate-fonstret eller valj Verktyg >
Enhetsinstaliningar for Tobii S32 for att 6ppna fonstret Enhetsinstallningar
for Tobii S32.

[ ]iza dolda aktiviteter 15

kin Tohii 532
Anzluten [inte synkonizerad]

Knappen Installningar

| fonstret Enhetsinstalliningar for Tobii S32 far du tillgang till fyra flikar:
Allméant, Volym, Touch och Scan.

1. Allmant: Har kan du byta namn pa S32-enheten (namnet som \isas i
SymbolMate), se serienumret och vdlja mellan tva aterstallningsfunktioner.

* Med knappen Aterstéll enhet aterstéller du en ansluten Tobii S32-enhet
till fabriksinstallningarna och raderar allt som sparats for den specifika
S32-enheten (i bAde SymbolMate och S32) samt formaterar om SD-kortet.
Né&r du har valt Aterstéll enhet ar de enda aktiviteter som finns p&
enheten aterstallda exempelaktiviteter. Exempelaktiviteterna motsvarar
exempelkorten som medféljer Tobii S32-férpackningen.
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» Knappen Aterstall aktiviteter ersatter bara exempelaktiviteterna som du
fatt, forinspelade, pd S32-enheten. Knappen Aterstall aktiviteter ar
anvandbar om du har &ndrat inspelningarna pa exempelkorten med S32-
enheten och \ill aterstélla dem till originalinspelningarna. Om du valjer
knappen Aterstall aktiviteter paverkas inte nagra av dina andra
personliga Tobii S32-aktiviteter.

Allmnant |'v'0|ym | Tauch | Sean |

Enhetsnamn:
| Min Tabii 532

Serienummer ;
|1?u45

Bterstaller enheten il Btoratal et
fabriksinstalningarna. erstall ennel

Aberstal exempelaktiviteter, Lrerstall akkiviteter

[ ok [ mbnt |

Enhetsinstéllningar for Tobii S32 — Allmént

2. Volym: Har kan du justera wolymen for S32-enheten vid uppspelning och
forhandsgranskning av ljud. Om du har en Tobii S32 Touch &r inte
horlursvolymen for forhandsgranskning av ljud tillganglig. Nar du kopplar fran
S32-enheten fran datorn och SymbolMate anvands de volyminstéallningarna
du har gjort har pa enheten.
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Min Tobii $32 - Enhetsinstéllningar for Tobii $32 X

| Allmant | Yolym |T0uch | scan |

(0) 6o
> [
Co o ]

Enhetsinstéllningar for Tobii S32 — Volym

3. Touch: Har kan du vélja att inaktivera trycktiden, sa att uppspelning sker
direkt nar en S32-tangent med en inspelning viljs. Du kan ocksa vélja hur
lange du maste halla nere en tangent innan uppspelningen aktiveras. Har
kan du aven aktivera eller deaktivera knappsatslaset.
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Min Tobii $32 - Enhetsinstéllningar for Tobii $32 X

| Allmant | valym | Touch |Scan |

Tryckbid Fér akkivering: lk_

(%) Ingen Fardriining

(O Tidsstyrd Fisrdrijning:

1 sekund

L&s knappsats:
ocoo
-
[ o [ by |

Enhetsinstéllningar for Tobii S32 — Touch

4. Scan:Har kan du vdlja mellan de olika typerna av skanning som ar
tillgangliga for Tobii S32 Scan samt andra skanningshastigheten. Om du har
en Tobii S32 Touch ar inte skanningsfunktionerna tillgangliga.
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Min Tobii 532 - Enhetsinstdllningar for Tobii 532 fg|

| Allmant | volym | Touch | Gan |

Akkivera skanning

Skanningsmetod: Antal kontakter:
: ° &
S
o #

[ ml

]+ [mim]
[2/mmim]
© [ 2 [m]

Skanningshastighet:
(v my] |
I |
0.5 sekunder

[ o J[ abw |

Enhetsinstéllningar for Tobii S32 — Scan

Obs! Mer detaljerad information om enhetsinstéllningarna for Tobii S32 och deras
anvandning finns i anvandarhandboken for Tobii S32 > Anvanda S32 >

Installningsmenyn.
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Tobii S32-aktiviteter

I Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter visas aktiviteterna for den valda
S32-enheten pa fliken Tobii S32-aktiviteter.

Varje aktivitet representerar ett kort som sétts in i Tobii S32, med ett
aktivitetsnummer, en streckkod och alla bilder och/eller ljud (inklusive kluster och
aktiveringslagen) som du har tilldelat enskilda tangenter for aktiviteten.

Det finns ett antal knappar pa fliken Tobii S32-aktiviteter som gor det lattare att
anvanda Tobii S32 och SymbolMate tillsammans.

i Arkiv  Redigera  ¥isa Layout  Knapp  Sida  Yerktya  Hislp

(S HI SRS B9 o iFendstr  n18 \.1u|—E ali o
:

Marketing och inrehél rererze PirE e

s T Z /7 k&

Irfoga

- aktivbetsnummer 4
! Enhétsnamn: Min Tobii 532
. Altivietsnami: . Side 1

] A ol - L3 2 . .
Gve % &% 45 N e
it :
Bildskning | Tobi 532-aktiviteter : X X
Y% 2 %

I - N .
é N
# | Namn - .
1 Minaktivitet 1 - o
A4 Sidet 3 .
o 3 Minaklivieet 3 - .
?
i
1
i A
[H : :
i . .
i N
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[ visa dolda aktiviteter
Min Tabii 532
W4 Ansluten (inte spnkroniserad]
Sida L aw 1

Fliken Tobii S32-aktiviteter
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A. Knappen Lagg till ny aktivitet: Valj det har alternativet om du \ill skapa en
ny S32-aktivitet eller importera en befintlig S32-aktivitet (med enheten

ansluten).

Nar du valjer den har knappen far du valja mellan att Skapa ny aktivitet och
Importera befintlig aktivitet i den nedrullningsbara listan.

Skapa ny akkivitet ..,

R
[ Importera befintig aktivier ...

e Om du \éljer Skapa ny aktivitet dppnas foljande dialogruta, dar du kan
vdlja 6nskad fingerguidelayout och ge aktiviteten ett namn:

Skapa ny aktivitet

Fingerguidelayout;
(%) Wizl soen
Oz
O4
(@]

186
32

Aktivitetsnanm:

X

|Min aktivitet 2

(]9

| [ cance |
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Aktiviteten skapas i den anslutna enhetens Redigeringslage for Tobii
S32-aktiviteter och tilldelas en aktiv streckkod och ett aktivt
aktivitetsnummer for enheten.

e Om du \dljer att Importera befintlig aktivitet 6ppnas foljande dialogruta:

Importera befintlig aktivitet M|

Wl en panel: Walj en aklivitet:

@ tina Symbolkd ate-paneler

(12} Mine bilder

155 Mine Google Gadgets

I Mine maottatte filer

1) Mine Sypmboltd abe-paneler

I My Helpéindtd anual Projects

=125 My Symbolt ate Activities
2 Mew Page Set.smd

= 23 My SymbolMate Page Sets
8 Copy Button Appearance. smd
8 gull.zmd

155 MyWirtual Machines

1) My Wirtual PCs

15 Medlastingsr

== bl rnneee

Inga aktiviteter tillagdngliaa

>

£

0K l [ Cancel

Valj den aktivitet som du vill importera och vélj OK. Aktiviteten importeras till
den anslutna enhetens Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter och
tilldelas en aktiv streckkod och ett aktivitetsnummer for enheten. Du kan
bara importera en aktivitet i taget.

B. Knappen Ta bort aktivitet: Valj det har alternativet om du \ill ta bort en
aktivitet permanent.
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C. Knappen Synkronisera (mer information finns i avsnittet Synkroniseramﬁ):
Valj det har alternativet om du vill synkronisera en vald S32-aktivitet med
S32-enheten eller om du vill synkronisera alla tillgangliga aktiviteter. Om du
har gjort &ndringar av en aktivitet med hjélp av S32-enheten nar enheten var
frAnkopplad, kan du védlja att antingen synkronisera andringarna tillbaka till
SymbolMate (Anvand S32-enhetsversion) eller ersétta andringarna med
den senast synkroniserade versionen av aktiviteten, fran SymbolMate till S32
(Anvand SymbolMate-version).

D. Kugghjulsknappen Instaliningar: Oppnar dialogrutan Enhetsinstaliningar
for Tobii S32 dar du kan justera enhetsinstallningarna fér den anslutna Tobii
S32-enheten (mer information finns i avsnittet Installningar(s7Y).

lkoner som visar aktiviteters status

P& vanster sida av listan med aktiviteter pa fliken Tobii S32-aktiviteter visas olika
ikoner som anger status for varje enskild aktivitet.

Aktiviteten har sparats och synkroniserats mellan Tobii SymbolMate och den
anslutna Tobii S32-enheten.

"

LA

Aktiviteten har inte synkroniserats mellan Tobii SymbolMate och den anslutna
Tobii S32-enheten (mer information om att synkronisera finns i avsnittet

Synkroniseral 79)).
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A

Det hér &r en aktivitet som har tagits bort frdn den anslutna Tobii S32-enheten av
en annan SymbolMate-anvindare pa en annan dator. Aktiviteten finns fortfarande
sparad i din version av SymbolMate pa datorn. Om du \ill behalla den har
aktiviteten i din version av SymbolMate och 6verfora den tillbaka till den anslutna
S32-enheten — och tilldela den samma aktivitetsnummer, om mdjligt, eller ett
nytt aktivitetsnummer om det gamla har anvants — gor du foljande:

1. Markera den borttagna aktiviteten.

2. Valj synkroniseringsknappen (mer information finns i avsnittet Synkronisera
[79)

3. Valj Synkronisera markerade. Om samma aktivitetsnummer &r tillgangligt
visas féljande dialogruta (om ett nytt aktivitetsnummer maste tilldelas visas
en liknande dialogruta, med samma funktion):

Tobii SymbolMate

3/ Den har akkiviteten har tagits bort, men SymbolMate kan dverfira den igen med samma aktivicetsnummer, Yill du Fortsattay

13 [ me

4. valj Ja sa owerfors den borttagna aktiviteten till S32-enheten och
synkroniseras med SymbolMate.
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Om du godkanner den har borttagningen som gjorts av en annan SymbolMate-
anvandare pa enheten markerar du den borttagna aktiviteten och sedan knappen

Ta bort aktivitet, g % , Sa tas aktiviteten bort permanent.

Om du vill spara den har aktiviteten, for att till exempel importera den senare,
nagon annanstans pa datorn eller pa en separat lagringsenhet men inte \ill
erséatta den pa den anslutna S32-enheten eller spara den i enhetens
Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter, véljer du den borttagna aktivteten,
darefter Arkiv > Spara som och \védljer sedan en plats. Standardplatsen &r Mina
SymbolMate-paneler i mappen Mina dokument. Félj sedan stegen for att ta
bort aktiviteter permanet ovan for att frigéra den borttagna aktivitetens
aktivitetsnummer.

Aktivitetsnamn

Aktivitetsnamnet ar namnet pa varje enskild aktivitet som finns under Namn pa
fliken Tobii S32-aktiviteter, till hdger om ikonerna som \visar aktiviteternas
status.

Om du valjer ett aktivitetsnamn med markdren 6ppnas aktiviteten.

Om du hogerklickar pé ett aktivitetsnamn 6ppnas féljande dialogruta, dar du kan
byta namn péa aktiviteten eller 6ppna dialogrutan Sidegenskaper for den
specifika aktiviteten:

Bk marn

Egenskaper

Meny som visas nar du hogerklickar pa ett aktivitetsnamn
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Sidegenskaper

| dialogrutan Sidegenskaper kan du byta namn pa en aktivitet, &ndra
aktivitetens bakgrundsfarg och importera fotografier som anvéands som bakgrund
(mer information finns i avsnittet Sidans bakgrund och andra anvandbara
egenskaper(361). Ett antal funktioner i dialogrutan Sidegenskaper inaktiveras
nar den dppnas fran Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter, eftersom de
inte kan anvindas med Tobii S32-aktiviteter.

Tobii S32 och SymbolMate

Det finns dock en extra flik tillganglig i Sidegenskaper néar du 6ppnar
dialogrutan fran Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter — fliken Tobii S32-
aktivitet.

Sidegenskaper

x|

Allménk I

Eiakgrund

Frihandssida

Akkivitetsnummer:

[ Akkivera Funkionsk
Kélangd:

Ruknatssida |

Tobii 532-akkiviket

[

OK

][ Avbryt ]

Dialogrutan Sidegenskaper med fliken Tobii S32-aktivitet

Anvandarhandbok Tobii SymbolMate

© 2010 Tobii Technology



Tobii S32 och SymbolMate 99

Pa fliken Tobii S32-aktivitet kan du andra aktivitetsnummer (och streckkoden)
for en aktivitet till valfritt aktivitetsnummer. Ett ledigt aktivitetsnummer &r ett som
inte anvands av en annan Tobii S32-aktivitet (daribland Dolda aktiviteter[108 och

Exempelaktivteter(100).

Har kan du &ven aktivera och justera kélangden for funktionskén for en enskild
aktivitet. Med funktionskén kan inspelningar spelas upp i ordningsfoljd fér mer an
en tangent i rad.

Exempel:

e Aktivera funktionskén och ange koélangden till 2, sedan synkroniserar du
och skriver ut aktivitetskortet och sétter in det i S32-enheten. Nér du har satt
in kortet (aktiviteten) trycker du pa tva tangenter efter varandra.
Ljudmeddelandena for varje tangent placeras i en kd och spelas upp i
ordningsféljd p& S32-enheten utan att du behéver trycka pa den andra
tangenten igen nar inspelningen for den forsta tangenten ar klar.

Funktionskdn kan stéllas in for att spela upp mellan 2 och 6 tangenter i rad (i
anvandarhandboken for Tobii S32 > Exempelkort > Aktivitetsnummer 256
finns en beskrivning av funktionskdn och ett exempel).

Om du \ill 6ppna dialogrutan Sidegenskaper frdn Redigeringslage for Tobii
S32-aktiviteter, vdljer du Sida > Sidegenskaper eller hdgerklickar pa ett
aktivitetsnamn och \éljer Egenskaper.

Sida | Yerkkvg Hijélp

[y sida

Duplicera sida

Ta bort sida

Sidegenskaper. ..

Aterod bl skandardsidan

Arveand rutnat

Andra ruknat »
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Visa dolda aktiviteter

Langst ned pa fliken Tobii S32-aktiviteter finns kryssrutan Visa dolda
aktiviteter. Om du markerar den héar kryssrutan visas i aktivitetslistan alla de
aktiviteter pa Tobii S32-enheten som du har anslutit med din version av
SymbolMate.

De hér extra aktiviteterna visas bara nar kryssrutan ar markerad och de kallas
Exempelaktiviteter och Dolda aktiviteter.

Exempelaktiviteter
Om du har en ny Tobii S32 som inte har anslutits till en annan version av
SymbolMate isas bara de olika exempelaktiviteterna som placerats pa din S32-

enhet av Tobii Technology, de har aktiviteterna har en "hanglasikon”, & | till
vanster om namnet. Exempelaktiviteterna kan inte redigeras i SymbolMate och
kan inte tas bort. De motsvarar de 12 exempelkorten som medféljde Tobii S32-
forpackningen.
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iy Redigera Wisa Lavour Kknapp Sida Verktyg  Hidh

P0G El G B redss -8 - |[B]s o =[=]= s lwd- - A-—-O-@- i |

P
X T/ /

Ink P

e Exempelaktivitet

ARAS ST |
| Bidsckning | Tabi S32-aktivitetsr 2
E‘] @ - N

T - :

Du har inte behorighet att visa eller ta bort exempelaktiviteter.

4| Namn -

B

K1 Minskiviet! -

M4 Sidel -
VT Minakiviet3

@ 1 Turiskegen

() 245 Eksempelaktivitet 1
i 246 Eksempelaktivitet 2
(247 Eksempelaktivitet 3
(248 Eksempelaktivitet 4
i 243 Ekssmpelaktivitet 5
(250 Eksempelaktivitet 5
i 251 Eksempelaktivitet 7
(i 252 Eksempelakiviet 8
{253 Eksempelaktivitet 3
i 254 Eksempelaktivitet 100
(255 Eksempelaktivitet 11
(256 Eksempelakiviiet 12

[] Visa dolda aktiviteter

? Hin Tobii 532
5 Anchiten fite synkioriserad)

Sida { av 1 143 % &) —— Q@

Aven om du inte kan redigera exempelaktiviteterna i Tobii SymbolMate l8ses
deras innehall upp pa Tobii S32. Du kan spela 6ver de forinspelade
exempelinspelningarna om du \ill.

Sa har aterstaller du exempelaktiviteterna till de ursprungliga inspelningarna:

1. Valj kugghjulsikonen fér installningar, g , eller valj Verktyg >
Enhetsinstallningar for Tobii S32 om du vill 6ppna dialogrutan
Enhetsinstallningar for Tobii S32.

2. Valj knappen Aterstéll aktiviteter p& fliken Allmant.

3. Las varningen och valj knappen Ja om du vill fortsétta.
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Mer information finns i avsnittet Installningarl?ﬁ och i anvandarhandboken for
Tobii S32 > Exempelkort.

Dolda aktiviteter

Om du valjer en aktivitet med ikonen for dold aktivitet ‘< till vdnster om namnet
visas ett meddelande pa arbetsytan med en forklaring av dolda aktiviteter:

e Du har inte behorighet att visa eller redigera aktiviteter som skapats pa andra
datorer. Om du tar bort en dold aktivitet frdn enheten kan den laggas till igen
om filen sparas pa originaldatorn.

Redigeringsld

i oprkiv Redigera isa  Layout  Knapp  Sida  Verktya  Hisp
PO S EE A% B9 o b rt8 o[B] 2 0] =[=]m s Hude O A-—- - M- HE 6

BRI R

. RN CRECENE] e m o
Markering ach nnehal

% T /72 /
Infoga N -
: ek Dold aktivitet
<2 A& B 4§ !
- Du har inte behorighet att visa eller redigera aktiviteter som skapats pa
| Bisshning | Tobii 532-aktiviteter : andra datorer. Om du tar bort en dold aktivitet fran enheten kan den
’_-] o - ldggas till igen om filen sparas pa den ursprungliga datorn.
+ @i‘ - !
# Namn :
1 Min aktivitet 1 -
4 Side 1 -
3 Min aktivieet3

~

&

«

@ 1 Turiskogen

i 245 Ekeempelakbivitet 1
(1 245 Eksempelakiviet 2
(247 Eksempelaktivitet 3
i 248 Eksempelaktivitet 4
(243 Eksempelaktivitet 5
(250 Eksempelaktivitet
i 251 Eksempelaktivitet 7
{252 Eksempelaktivitet 8
i 253 Eksempelaktivitet 3
{254 Eksempelaktivitet 10
(255 Eksempelaktivitet 11
i 258 Eksempelaktivitet 12

[ Visa dolda akiviteter

r Min Tobil 532
# Ansluten (inte synkronissrad)

sida1av L 149% @ )

Dolda aktiviteter
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Om Tobii S32-enheten &r en enhet som har anslutits till andra datorer och pa sa
satt till olika versioner av Tobii SymbolMate, kan aktiviteterna ha skapats pa en
annan dator som har synkroniserats med din S32. De har aktiviteterna visas i din
version av SymbolMate som Dolda aktiviteter pa fliken Tobii S32-aktiviteter
nar du markerar kryssrutan Visa dolda aktiviteter.

For de har aktiviteterna visas en liten S32-enhetsikon, “& | till vnster om
namnet. Som du kan lasa i dialogrutan Dolda aktiviteter sa har du inte behérighet
att visa eller redigera aktiviteter som skapats pa andra datorer, de har
aktiviteterna kan inte redigeras lokalt. "Lokalt” betyder har p& den har datorn, pa
den har iterationen av SymbolMate.

Dolda aktiviteter kan givetvis redigeras pa den dator och den version av
SymbolMate som de skapades pa. Du kan ta bort de héar aktiviteterna om du will,
da frigors det aktivitetsnummer som aktiviteten har anvant och det kan du
anvanda senare med dina egna aktiviteter.

Sa har tar du bort en aktivitet:
1. Valj den aktivitet som du \ill ta bort.

A

2. Valj knappen Ta bort aktivitet

3. Las varningen och vdlj Ja.
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Tangentverktyg

Tangentverktyg ar viktiga verktyg i Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter
som gor att du kan emulera, for varje tangent pa varje aktivitet, det olika
tillgangliga funktionerna pa en Tobii S32 samt extra funktioner som bara ar
tillgéngliga via SymbolMate.

Nar du valjer Tangentverktyg kan du vélja att spela in ljud for senare
uppspelning i hogtalarna, aktivera eller spela in ljud med férhandsgranskning via
hérlurarna (endast Tobii S32 Scan), tilldela en utsignal via leksaksgranssnitten
(endast Tobii S32 Scan), ta bort infrardda signaler fran tangenter, placera olika
tangenter i kluster s att de spelar upp samma signaler, dela upp klustren och
tilldela fyra olika aktiveringslagen som styr hur du aktiverar uppspelning pa S32-
enheten.

Om du véljer Tangentverktyg bland verktygen Markering och innehall i
Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter dppnas verktygsfaltet for
tangentwverktyg och tangentverktygsrutnéatet placeras éver den 6ppna aktiviteten.

I e

Tangentverktyg och verktygsfaltet for tangentverktyg
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iﬂ . | det 6wre hogra hornet for varje tangent i tangentverktygsrutnatet visas
ikoner som anger om den specifika tangenten innehaller en inspelning. Ikonerna
ar silhuetter av de fyra huwdikonerna for verktygsfaltet for tangentverktyg:

Hogtalarljud, Férhandsgranska ljud, Leksakskontroll och IR.

Om du hogerklickar pa en tangent i rutnatet visas en nedrullningsbar meny som

innehaller samma verktyg och funktioner som finns i verktygsfaltet for

tangentverktyg.

I Klustertangenter

B Dela kluster

=g Hogtalarljud ...
44 Forhandsgranska liud ...
Leksakskontrall ...

Ta bart infraréd signal

-

| ’7| Tryck Fér att aktivera

Aktivera medan du hdller nere

Aktiveringslage

Tryck en gdna Fér att starka, tryck en afng til Fér att stoppa

| Tidsstywrd akkivering

Tangentverktyg, meny som visas vid hogerklickning
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Verktyg i verktygsfaltet for tangentverktyg

Hagtalar Ljud

) Inget ljud

() Wl en fil eller spela in ett fud
° |<|nspe|at ljudz ‘ =3 =]
i n02:4 P> Fiithandsvisning

[ok | [ b |

X

Forhandsgranska ljud

(%) Samma som higtalarjud

° (WAl en fil eller spela in et fud
£t | ==

. Spelain | 0024 >F6rhandsvismng

[ ok ] [ avbm |

° Vilj leksaksgrinssnitt
ﬁ [ Skicka utdata via leksakegransshitt 1

[[] Skicka utdata via leksaksaranssnitt 2
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a. Tangenter som valts for kluster: Med det héar alternativet kan du skapa
grupper (eller kluster) med olika tangenter. Det innebar att om du tilldelar en
inspelning till en avtangenterna i klustret sa placeras den &ven pa de andra
tangenterna. Kluster visas med olika fargoverlagg i tangentverktygsrutnatet.
Anvand tangenten Skift eller Control nar du klickar for att valja flera tangenter
(p@ samma satt som i Windows).

b. Dela kluster: Med det har alternativet kan du dela upp ett kluster i
originaltangenterna. Den inspelning som har lankats till alla tangenterna i
klustret finns kvar pa varje tangent i det tidigare klustret, men du kan
redigera dem individuellt.

c. Hogtalarljud: Oppnar en dialogruta dar du kan bladdra fram och \élja en
ljudfil fran datorn och spela in den till en tangent (eller ett kluster) eller spela
in direkt till tangenten med datorns mikrofon.

d. Forhandsgranska ljud (endast Tobii S32 Scan): Oppnar en dialogruta dar
du kan bladdra fram och vélja en ljudfil frin datorn eller spela in direkt till
tangenten med hjalp av datorns mikrofon for att sedan férhandsgranska ljudet
i hérlurarna innan inspelningen spelas upp i S32-enhetens hégtalare.
Standardinstéllningen &r samma ljudinspelning som den du tidigare spelat in
till tangenten (fran Hogtalarljud eller frin S32-enheten).

e. Valj leksaksgranssnitt (endast Tobii S32 Scan): Oppnar en dialogruta dar
du kan ange en utsignal (motsvarar ett kontaktklick) som skickas genom en
av Tobii S32 Scans portar for leksaksgranssnitt.

f.  Ta borttilldelad infrardd signal: Med det har alternativet kan du ta bort en
tidigare inspelad infrardd signal frdn en tangent for att frigora den for en
ljudfil.

Obs! Infrardda signaler kan bara spelas in till tangenter pad S32-enheten
(se anvandarhandboken fér Tobii S32 > Anvanda S32 > Spela in >
Spela in IR). Om en infraréd signal identifieras pa en tangent i
SymbolMate visas den som en liten IR-ikon, Fo
tangentverktygsrutnatet ovanfér den enskilda tangenten. Tangenten med
IR har bara ett mgjligt aktiveringslage, Aktivera medan du haller nere,
som inte kan andras.
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Aktiveringslage

Nar du redigerar tangenter i en aktivitet med tangentverktygen kan du élja
mellan fyra aktiveringslagen for varje tangent. Lagena styr hur du ska trycka ned
tangenten eller kontakten for att aktivera en inspelning p& S32.

Tryck for att aktivera: Det har ar standardlaget for ljudinspelningar. Nar du ska
aktivera en tangent sa behover du bara trycka pa tangenten eller kontakten s&
aktiveras inspelningen.

P I | - £ e | Bktiveringslags: Tryck Fir att aktivera - sek.

Aktivera medan du haller nere: Om du védljer det har alternativet maste du
halla nere tangenten p& S32-enheten eller den anslutna kontakten for att aktivera
inspelningen. Inspelningen spelas bara upp nar du haller ned tangenten och den
slutar nér du slapper tangenten.

P I | - £ e | Aktiveringslage: Aktivera medan du héller ners - sek.

Tryck en gang for att starta, tryck en gang till for att stoppa: Inspelningen
aktiveras nar du trycker ned tangenten eller kontakten forsta gangen och
uppspelningen slutar nar du trycker pa tangenten igen (séarskilt anvandbar for
langa inspelningar, till exempel latar).

P I | - £ e | Bktiveringslage: Tryck en gdng Fér att starta och en g = sek.
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Tidsstyrd aktivering: | det har laget kan du valja hur lange uppspelningen av en
inspelning ska vara aktiv efter att du tryckt pa tangenten eller kontakten.
Tillgéngliga intervall &r 5, 10, 20, 30 eller 60 sekunder.

i TH O | e £ o | Bktiveringslage: Tidsstyrd akkivering - H
I
10
20
30
=11

Viktigt!

Tangentwverktygsrutnatet som laggs Over aktiviteten motsvarar de olika
tangenterna pa S32-enheten och &r inte direkt anslutet till bilderna du valjer
att anvanda pa tangenterna.

Obsenera att inspelningarna som tilldelas till tangenterna for en aktivitet,
med hjalp av de olika tangentverktygen, bara styr vad som ska spelas upp
nar du trycker pa tangenterna pa Tobii S32 efter att du har infogat den
synkroniserade och utskrivna aktiviteten.

Nar du har synkroniserat lagras informationen i S32-enheten och kan lasas
in fran streckkoden pa den utskrivna aktiviteten.
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Bilderna som du vdljer att anvanda pa en viss aktivitet har ingen betydelse for
inspelningarna som du tilldelar till tangenterna. Exempel: Om du lagger till
en bild av ett hus pa en tangent med hjalp av tangentverktygen och sedan
spelar in ordet "Hus” pa samma tangent, sa spelar tangenten alltid upp ordet
"Hus” &ven om du andrar bilden till en katt. Om du vill &ndra det inspelade
ordet "Hus” maste du valja Tangentverktyg for att Gppna
tangentverktygsrutnatet och anvanda verktyget Hogtalarljud for att spela in
ordet "Katt". Den andrade inspelningen for aktiviteten spelas inte upp forran
synkroniseringen och utskriften ar klar.
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Bildsdkning

Funktionen Bilds6kning anvands for att soka efter bilder och foton och placera
dem pa tangenterna for S32-aktiviteter. Funktionen finns pa fliken Bildsokning i
Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter.

Search for:

huz

Instaliningar. ..

huz hushil hushil

mﬁl‘

husblock husbrand — husdjur husd|ur

hugdjur  husva..  amerk... basketb..
fotboll CONNEE..

Jl

framzidan framsidan grannh
av huset  av huset

huz  inomhw... joe  juldekor...
shuster  utombis

Anvand bildtest

[ Bladdra.... | [ anvand ]

Bildsokning, funktion
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Med funktionen Bildsokning soker du i en databas med bilder och
symbolbibliotek som ingar i Tobii SymbolMate (mer information finns i avsnittet
Bildbiblioteklaﬁ). Du kan ocksa skapa egna bildbibliotek och soka i dem med
Bildsokning (mer information finns i avsnittet Lagga till ett bildbibliotek[60Y).

Information om hur du lagger till en bild p& en tangent for en S32-aktivitet finns i
Lagaga till bilder pd knappar[3?).

Information om hur du lagger till en eller flera bilder pa en tangent for en S32-
aktivitet finns i Flera bilder/texter pa knapparl34).

Om du \ill rita en egen bild pa en tom tangent for en aktivitet eller redigera en bild
som du har valt och lagt till pa en tangent anvinder du verktyget Redigera bild
(mer information finns i avsnittet Verktyget Redigera bild[56).
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Skapa en S32-aktivitet utan en ansluten S32

Ibland kanske vill du skapa Tobii S32-aktiviteter nar du inte har enheten i
narheten. En larare kan till exempel \ilja skapa Tobii S32-aktiviteter pa
hemdatorn och ta med dem till skolan pafoljande dag p& ett USB-minne.

| SymbolMate kan du skapa Tobii S32-aktiviteter &ven nar enheten inte ar
ansluten till datorn genom att anvanda Tobii S32-mallar. Du kan spara
aktiviteterna till datorn eller till en extern minnesenhet sa att de senare kan
importeras till redigeringslaget for Tobii S32-aktiviteter. Sedan redigerar du dem

och synkroniserar med den da anslutna S32-enheten.

[Ny panel

8-knappars fingerguide

Tobii* SymbolMate
skapa... Tobii 532-mallar
Tom panel

Tabii 532-mallar [E —
Enhetsmallar
Alktivitetsmallar

Oppna...

Mina paneler
Exempel p paneler
Tobii 532-enheter
Bladdra...

visuell scen

4-knappars fingerguide

16-knappars fingerguide

2-knappars fingerguide

&-knappars fingerguide

32-knappars fingerguide

>

=93]

P4 vwAr webbplats finns fler onlneexempel

Tobii S32-mallar
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Tom, ospecificerad Tobii S32-mallaktivitet

De har mallbaserade S32-aktiviteterna har inte ett specificerat aktivitetsnummer
eller en streckkod nér de sparas, utan de tilldelas automatiskt ett
aktivitetsnummer eller en streckkod som ar specifik for den anslutna S32-
enheten nar de importeras till redigeringslaget for Tobii S32-aktiviteter med en
ansluten S32-enhet. Det har gor att du kan importera mallbaserade aktiviteter till
valfri S32-enhets redigeringslage i SymbolMate och synkronisera de har
aktiviteterna med en S32-enhet som du har valt att ansluta.

1. Ifonstret Ny panel valjer du Tobii S32-mallar, det finns en mall for alla
olika fingerguidelayouter. Néar du har 6ppnat en S32-mall ser du att
aktivitetsnumret och enhetsnamnet inte &r specificerade och att streckkoden
ar en ej tilldelad platshéllare.
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2. Redigera aktiviteten som vanligt, lagg aven till inspelningar, placera tangenter
i kluster och andra aktiveringslage genom att anvanda alla tillgangliga verktyg
i Tangentverktyg.

3. Spara arbetet pa valfri plats pa datorn eller p& en extern lagringsenhet
(standardmappen ar Mina SymbolMate-paneler i mappen Mina dokument).

Obs! Om du vill skriva ut en mallbaserad aktivitet direkt efter att du har skapat en
ny aktivitet frAn en S32-mall kan du det, men eftersom det inte finns nagot
aktivitetsnummer eller nagon streckkod s& kommer inte aktiviteten att fungera i
S32-enheter, den kan bara visas eller anvandas som ett pappersexempel.

Nar du har sparat ditt arbete kan du importera de mallbaserade S32-aktiviteterna
till en S32-enhets Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter, nar vald S32 &r
ansluten. S& har gor du:

1. Oppna SymbolMate och valj Tobii S32-enheter i fonstret Ny panel.

2. Markera vald enhet. Redigeringslaget for Tobii S32-aktiviteter for enheten

oppnas.
L]

3. Valj knappen Lagg till ny aktivitet, ® |, och sedan Importera befintlig
aktivitet. Importera din sparade mallbaserade aktivitet. Nar du gor det
tilldelas den automatiskt ett aktivitetsnummer och en streckkod.

4. Redigera aktiviteten om du \vill och synkronisera med den anslutna S32-
enheten som vanligt.

© 2010 Tobii Technology



116 Tobii S32 och SymbolMate
Omvandla standardsidor till S32-mallaktiviteter

| Tobii SymbolMate kan du omvandla standardsidor i SymbolMate till Tobii S32-
aktiviteter.

Det innebéar att du lagger till ett ospecificerat aktivitetsnummer och en streckkod
till standardsidan (mer information om ospecificerade aktiviteter finns i avsnittet

Skapa en S32-aktivitet utan en ansluten S32k13) och justerar sidgranserna sa
att du kan klippa sidan s& att den passar en Tobii S32-enhet nar du har skrivit ut

den.
S& har gor du:

1. Vvalj fliken Sida i redigeringslaget for den SymbolMate-sida som du vill
omvandla.
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Cd v % B 4 37

| Bildstkning | sidista |

Side 1
16.30 cm, 26.88 cm

O
1 O

I : : flosshatt:

Omvandla en standardsida till en S32-aktivitet

2. Vvalj Omvandla till Tobii S32-aktivitet i den nedrullningsbara listan.
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Sida | Merkbwg Hislp

My sida

Duplicera sida

Ta bort sida

Sidegenskaper. ..

Omvandla till Tobii 532-akkivitet

Anvand ruknat

findra rutnat 3

3. Valj den fingerguidelayout som du vill anvanda for sidan och valj sedan OK.

Omvandla till Tobii 532-aktivitet

Walj en fingerguidelayout:
(&) Wisuel scen
Oz
O4
(OF:
O1E
O3z

[ ok | [ Avbwt

Standardsidan i SymbolMate har nu omvandlats till en Tobii S32-mallbaserad
aktivitet.

Anvandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology



Tobii S32 och SymbolMate 119
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Markeing ach innehl
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T /7 7
Infoga i Enhetsnamn Ospecificerad
B e

Gh 2 A4 K 452

3

[ Bidsskning | sicista | i %
Side 1 -
1630 em, 26.88em 5

DD :lD H hatt

Ativistsnummer  Ospecificersd! Terpiate Copyight @ by Tobil Techrology 48
Skapad I Symbaivtte

cowbayhatt

=

parkvokterhatt

flosshatt:

Sida 1 av 1 0% @ J [+)

S32-mallbaserad aktivitet omvandlad fran en standardsida

Nar du har omvandlat sidan till en S32-mallbaserad aktivitet kan du anvanda alla
funktionerna i SymbolMate for S32-mallaktiviteter. Det innebéar att du kan

anvanda alla funktionerna i tangentverktygen, L J . Du kan bland annat spela in
ljud for senare uppspelning i hogtalarna, aktivera eller spela in ljud med
forhandsgranskning via horlurarna (endast Tobii S32 Scan), tilldela en utsignal via
leksaksgranssnitten (endast Tobii S32 Scan), ta bort infraréda signaler fran
tangenter, placera tangenter i kluster s att de spelar upp samma signaler, dela
upp klustren och tilldela fyra olika aktiveringslagen som styr hur du aktiverar
uppspelning p& S32 (mer information finns i avsnittet Tangentverktyglﬁz'ﬂ).

Obs! Nar du har omvandlat standardsidan kan knapparna som du har skapat
andras sa att de passar den nya sidstorleken och den fingerguidelayout som du
har valt att omvandla sidan till.
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Nar du har sparat ditt arbete kan du importera de mallbaserade S32-aktiviteterna
till en S32-enhets Redigeringslage for Tobii S32-aktiviteter, nar vald S32 &r
ansluten. Dar tilldelas den en aktiv streckkod och ett aktivitetsnummer.

S& har gor du:

1. Oppna SymbolMate och vélj Tobii S32-enheter i fonstret Ny panel.

2. Markera vald enhet. Redigeringslaget for Tobii S32-aktiviteter for enheten

Oppnas.
]

3. Valj knappen Lagg till ny aktivitet, ! |, och sedan Importera befintlig
aktivitet. Importera din sparade mallbaserade aktivitet. Nar du gor det
tilldelas den automatiskt ett aktivitetsnummer och en streckkod.

4. Redigera aktiviteten om du \vill och synkronisera med den anslutna S32-
enheten som vanligt.
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Utskriftsalternativ

SymbolMate-sidor ar avsedda att skrivas ut. | dialogrutan Utskriftsalternativ kan
du &ndra utskriftsinstallningar for en sida.

Skriva ut en sida

Dialogrutan Utskriftsalternativ hittar du under Arkiv > Utskriftsalternativ. | den
héar dialogrutan kan du justera sidans marginaler och orientering samt
pappersstorlek och skalning. Skalning anvander du bara nar du \vill skriva ut i en
annan sidstorlek an den som har angetts i dialogrutan Utskriftsalternativ.

Utskriftsalternativ El

Marginalsr

Overkant: Mederkant: | 1.27 cm

Yanster: 1.27 cm Hoger: | 1.27 cm

x| [

¥

Orientering Pappersstorlek

Ad

Stdende Liggande Hajd: | 21.00cm

x| (x| [ 2

Farhandsvisning

Skriv ut sidram Arvénd p8 alla sidar v
Utshriftsskalning - standard

Strack ut till pappersstarlsk i

Dialogrutan Utskriftsalternativ

Du kan &ven andra skalningen i dialogrutan Skriv ut under Arkiv > Skriv ut, men
detta galler bara for den aktuella utskriftssessionen.

Enhetsmallarna skrivs ut i en storlek som passar den valda enheten och justeras
mot sidans éver- och vansterkant. Efter utskriften kan du klippa till sidan s& att
den passar enheten, om det behdvs.
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Index

_A -

anvanda rutnat 20

Arkiv > Importera 53
Arkiv> Ny 18

Arkiv> Spara 20
automatiska knappar 20

_B -

bakgrund, sida 36
bibliotek, bild 60

bild p& bakgrunden 41

bild pd en knapp 32

bild, statisk 41
bildbibliotek 60
bildbibliotek, se innehdll 58
Boardmaker-filer 53
Bokstawernas utseende 29

_C-

centrera knappar 43

D -

Dolda aktiviteter > S32 100

_E -

egen fargpalett 46
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_F -

Fet text 29

form, knapp 38

Fyliningsfarg 38

Farg, patext 29

farg, sida 36

farg: text, ram och fyllning 38
fargpalett 46

Fast mot rutnat 43

Forskjuta texten pa en knapp 29

-G -

grupper, avsidor 47
guide for Boardmaker-konwvertering 53

hoégerklicksmenyer 14

illustration pa en knapp 32
innehdllet i bildbiblioteket 58
Instéllningar > S32 87

-] -

Justera texten pd en knapp 29
justeringsknappar 43
Justeringsrutnat 43

_K -

Klistra in special 52
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klistra in utseende 39 numrera sidor 47
Knapp > Infoga bild 32 ny sida 18
Knapp > Ta bort bild 32
Knapp > Textegenskaper 29 _ O _
knapp, justera 43
knapp, kopiera 50 objektduplicering 23
knapp, rita 38 Omvandla till S32-mall 116
knapp, samma storlek 43
knappbild 32 -P -
knappduplicering 23
Knappform 38 palett, farg 46
knapprutnat 20 Pekwerktyget 14
knapptext 28 punkter i redigeringsléaget 43
Knappwerktyget 38
kolumn, lagga till eller ta bort 20 _ R _
konwertera Boardmaker-filer 53
kopiera (duplicera) knapp 23 rad, l1&gga till eller ta bort 20
kopiera knapp 50 radera en bild 32
kopiera utseende 52 ram, ta bort 38
kopiera utseendet for en knapp 39 Ramfarg 38
Redigera > Klistrain 50
Redigera > Kopiera 50
- L - Redigera > Markera alla 25
Layout > Fordela jamnt 43 redigera knapptext 28
Layout > Justera 43 Redigera, verktygslada 14
Layout > Justera > Fast mot rutnat 43  Redigera-menyn, kommandon 27
Layout > Samma storlek 43 Redigeringslage > S32 86
lagg till ett bildbibliotek 60 replikera knapp 50
rutnat, justeringspunkter 43
_ M _ rutnat, knappar 20

Marginaler for knapp, se forskjutning 29 _ S _

markera 25
S32 > Véljaenhet 73

N S32, Kommaigadng 66
S32-aktiviteter 86, 92
namnge sidor 18, 47 S32-funktioner 68

Anvéandarhandbok Tobii SymbolMate © 2010 Tobii Technology



Index

S32-mallaktiviteter 113
samma knappstorlek 43

SD Pro-filer 53

se vad som finns i bildbiblioteket
Sida > Duplicera sida 50
Sida>Ny 18

Sida > Sidegenskaper 43
Sida> Ta bort 18

Sida > Andra rutnat 20
sidans bakgrund 36

sidans farg 36
sidegenskaper 36
Sidegenskaper > S32-aktivitet 92
sidgrupper 47

sidlista, ordna 47

sidnamn 47

sidnummer 47

sidordning 47

Skapa sidor 18

skrift pA knapp 28

skuggad fyllningsstil 38
spara dina andringar 20
spara en panel 20
Standardverktygsfaltet 14
statisk text eller bild 41
storlek, samma for knappar 43
symbol p& en knapp 32
Synkronisera > S32 77, 79

-T-

ta bort bild 32

ta bort ram 38

ta bort sida 18
Tangentverktyg 104
Teckensnitt 29

text pa bakgrunden 41
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text pd knapp 28
text, statisk 41
Textegenskaper 29
Textens utseende 29
Textfarg 29, 38
Textforskjutning 29
Textjustering 29

Textstil 29
tom sida 18
toning 38

- U -

Urklipp 27
utseende, kopiera 39, 52
Utseende, verktygsfalt 38

_V -

Verktyg > Bildbibliotek 60
Verktyg > Fargpalett 46
Verktyget Duplicera knapp 23
verktygsfalt 14

Verktygsfalt, teckensnitt 29
Verktygsfalt, utseende 29
verktygsladan Redigera 14

W -

Windows Urklipp 27
Visa > Verktygsfalt 14
visa bibliotek 58
valja 25

_7 -

atgarder, kopiera 52
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