tobii

Celebrating Communication






Tobii SymbolMate

Papirbaserede kommunikationsaktiviteter
og sider til statiske enheder.

Formal

Benyt Tobii SymbolMates computersoftware til at lave sidesaet, som er
tilpasset brugere med reducerede kommunik ationsfeerdigheder eller
fysiske begraensninger.

Formalet med sideseettene kan vaere alt fra kommunik ation via en statisk
AAC kommunik ationsenhed til undervisningsaktiviteter.

Systemkrav

Tobii SymbolMate kraever en pc, der kgrer Windows XP eller nyere, 512
MB RAM anbefales, op til 200 MB ledig lagerplads, skeermstgrrelse pa
mindst 800 x 600 pixel, selvom en stgrre skaerm anbefales.

CERTIFIED 1SV/Software Solutions

Partner

Tobii_Manual_SymbolMate_V1_1 29062010 DA



Legal Notices

Copyright Tobii Technology AB 2010

All rights reserved. No parts of this work may be reproduced in any form or by any
means - graphic, electronic, or mechanical, including photocopying, recording, taping,
orinformation storage and retrieval systems - without the written permission of the
publisher.

Products that are referred to in this document may be either trademarks and/or
registered trademarks of the respective owners. The publisher and the author make no
claim to these trademarks.

While every precaution has been taken in the preparation of this document, the
publisher and the author assume no responsibility for errors or omissions, or for
damages resulting from the use of information contained in this document or from the
use of programs and source code that may accompany it. In no event shall the
publisher and the author be liable for anyloss of profit or any other commercial damage
caused or alleged to have been caused directly or indirectly by this document.

Leverandgrer af Tobii SymbolMate-bibliotek:

Tobii SymbolMate indeholder SymbolStix
billedbiblioteket fra SymbolStix LLC.



Indholdsfortegnelse

Kapitel | Kom godtigang
Installation, start og opdatering af SymbolMate v 8

AKLIVETINQ oo 9

Kapitel I Oprettelse af sidesaet

Vinduet Nyt SIA@SERE v 12
Hurtig gennemgang af redigeringSViSNiNg e 14
Oprettelse af grundlaaggende Sidesaet -, 18
OPrettelSe af STUET ..o e 18
Lagring af dit ArbheJOe. ..o 20
Oprettelse af knapper med et Qitter ... e
Tilfgjelse af knapper vha. dupliKering ..o e
Valg af arbejdS oD EKT ..o
Anvendelse af standardredigeringskommandoer ...
Tilfgjelse af teKSt til KNAPPET i
Placering af billeder PAKNAPPET .ooiiiiieiccecec ettt re e 33
Flere billeder eller tekSter PAKNAPPET .cooiicericicceee ettt 35
2o R0 T AU L0 EoT=X=) 810 = SRR 37
Sidebaggrund og andre nyttige €gensKaber ... 37
Tegning af brugerdefinerede knapper ...
Kopiering af KNapuUdSEENTE ....coouiiiiiieie ettt e e e
Statisk tekSt eller DIlEIE .......ooiieceeee e
GOd Orden VRa. QYO UL ...eeiiii ettt et b e et eesneeas
Arbejde Med farVePalEILET .o e e e
OrganiSEriNg @f STHET ..ottt st et e e st e e s be e e sbb e e sabeesnteeenee
Genanvendelse af dit arbejde - 51
KOPIEIING af KNAPPET .ottt ettt e b 51
Kopiering af udseende eller billeder @alene ..o e 53

Import af en Boardmaker/SD Pro-fil ... 54



Kapitel Ill Billedveerktgj

Vaarktgjet Bi||edredigering ..................................................................................................... 58
Visning af indhold af DIiDIIOtEK < 60
T HE=Y0 010 o] 110 ] (=] Rr o P UU PP UPPPTOPPR 62

Tilfgjelse af et billedbiDHOTEK .....oooiiii e 62

Kapitel IV Tobii S32 og SymbolMate

Kom godti gang med S32 0g SYMbBOIMALE s 68
Tobii S32 vigtigste funktioner i brugerfladen 0g POrte ... 70
Tilslutning af Tobii S32 til diN COMPULET ..o e 74
VBEIG AN S32 ..ottt 75

Synkronisering og automatisk sggning FiNdhold oo 79
Automatisk s@gNing i INANOI .....oooiiii e 80
SYNK T OIS EIING 1ottt e bt e e bt e e b e e ekt e e e bb e e sabeeebeeeesbeesabeeenbeeannneas 81

Redigeringsvisning for Tobii S32-aKtiviteter . 88
1a Lo K3 A1 11T L= PSPPSR OPPPPURINY 89
TODIT S32-AKEIVITETET 1.eiteiiiiiee e bbbt nb et b e 94
SB2-TASTEVERIKED] eeitiieiiieii i ettt 107
]11 =T o Ko Lo L 011 s T PSPPSR 114

Udfarelse af S32-aktivitet uden en S32-enhed tilsluttet - 116
Konvertering af standardsider til S32-skabelonaktiviteter .........ccccceiiiiiininneennn. 119

Kapitel V Udskrivning

U SKEITESTOITIIAL +veevveermreeitie ettt e sre e sbee e 124

Stikordsregister



Kom godt | gang



8 Kom godti gang

Installation, start og opdatering af SymbolMate

Installation fra en cd

1. Seet cd'en med Tobii SymbolMate i cd-drewet. Installationsprogrammet
starter automatisk.

2. Fglg anvisningerne pa skaermen, og klik pa Neeste, indtil
installationsprogrammet har gennemfert installationen for dig.

3. Nar du ser meddelelsen om, at Tobii SymbolMate er blevet installeret, skal
du klikke pa Udfar og derefter fierne cd'en med Tobii SymbolMate.

Start af SymbolMate

Installationsprogrammet anbringer dette ikon pa dit skrivebord i Windows:
Programikonet for SymbolMate.

Dobbeltklik pa ikonet for at starte Tobii SymbolMate.

Du kan ogsa finde SymbolMate i menuen Start under Programmer > Tobii >

SymbolMate > Tobii SymbolMate.

Opdatering af programmet
Tobii Technology udgiver regelmaessigt opdaterede versioner af SymbolMate.

Nar din computer har forbindelse til internettet, kan du sgge efter den nyeste
version af SymbolMate og opdatere din installation.

1. Klik pa Hjeelp > Sag efter opdateringer i SymbolMate.

2. Du far vist en meddelelse, hvor der star, at SymbolMate er ngdt til at lukke
for at sgge efter opdateringer.

3. Klik p& OK.

4. Felg vejledningen pa skeermen.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Kom godti gang 9

Aktivering

Nar du kegber SymbolMate, modtager du en aktiveringskode til softwaren. Hvis du
ikke har en kode, kan du pabegynde en 30-dages pregveperiode.

Aktivering af SymbolMate

Nar du starter SymbolMate farste gang, vises aktiveringsdialogboksen efter et
par sekunder. Her kan du enten aktivere softwaren med en kode eller pabegynde
en preveperiode.

Aktiver Tobii SymbolMate

By Tobii™

Tobii* Symbol Mate

tange tak, fordi du bruger wores software.

Ikke aktiveret. Preveperiode ikke pabegyndt.

| Altiver.. | [Start prweversion]

Aktiveringsdialogboksen i SymbolMate
Folg disse trin for at aktivere SymbolMate:
1. Klik p& Aktiver i aktiveringsdialogboksen.

2. Angiv serienummeret i den dialogboks, der vises, og klik p& Neeste.
Serienummeret finder du pa dwd-omslaget til SymbolMate installations-
cden.

© 2010 Tobii Technology
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Kom godti gang

3. Felg anvisningerne pa skaermen for at fuldfgre aktiveringen.

Pabegyndelse af en prgveperiode
Felg disse trin for at pabegynde en preveperiode pa SymbolMate:

1. Klik pa Start prgveversion i aktiveringsdialogboksen.
Der vises nu en status for din prgveperiode i aktiveringsdialogboksen.

2. Klik pa Luk for at lukke dialogboksen og begynde at bruge SymbolMate.

Aktiveringsdialogboksen vises, hver gang du starter SymbolMate, indtil du har
aktiveret programmet. | dialogboksen kan du se, hvor mange dage der er tilbage
af proveperioden, og du kan til enhver tid veelge at aktivere softwaren med et kabt
serienummer. Hvis du vil fortsaette med at benytte proveversionen, skal du klikke
pa Luk.

Bemaeerk: | preveperioden har alle udskrevne sider fra SymbolMate et
vandmzerke med teksten Evaluering skrevet med rgdt. Vandmaerket er ogsa
synligt, nar Vis udskrift veelges i menuen Filer. Efter aktiveringen vises dette
vandmazerke ikke leengere pa de udskrewne sider.

Evaluption Ey
=

1
Evaluption

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology
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12 Oprettelse af sideseet

Vinduet Nyt sidesaet

Nar du abner SymbolMate, vises vinduet Nyt sideszet. Du kan ogsa abne den
ved at klikke pa Filer > Ny.

% Nyt sidesa@t

Tobii* SymbolMate «Q

Opret... Tomt sidesast

Frihandsside - Liggende

|*

Tork sideszat

Tobi 532-skabeloner
Skabeloner til enbeder
Skabeloner til akbiviteter

Abn...

Ming sidesat
Eksempel pé sidesast
Tobii 532-enheder
GENNEMSE, .\

Frihandsside - Liggende Frih@ndssidz - Stdende

Frihdndsside - Liggende Frihindsside - Stiende
Gitterside - Liggende Gitterside - Stiende g
Besgq vores websider For at se flere onlinecksermpler

Vinduet Nyt sideseet dbnes, hver gang du starter SymbolMate.

Skabeloner og aktiviteter

| dette vindue kan du veelge og fa vist sideskabelonerne og endvidere dbne
tidligere oprettede sidesaet. Med SymbolMate-softwaren kan du ogsé fa adgang
til feerdige eksempler pa Sidesaet. Nederst i vinduet findes der et link til
PageSetCentral (www.pagesetcentral.com), Tobiis webside til deling af sideseet,
hvor du kan finde, uploade og deles om sider og sideseet fra alle brugere, der har
konto p& webstedet. Du skal have en fungerende internetforbindelse for at se og
hente disse sideseet.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology
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Under Opret i venstre side af dialogboksen vises en liste med de tilgeengelige

skabeloner. Som eksemplet ovenfor viser, bliver alle tilgeengelige sidesaet i den
enkelte gruppe vist, nar du veelger en skabelongruppe under Opret. Den valgte

side ises i hgjre side af dialogboksen. Klik pa en anden side for at fa den wist.

Du finder de tilgeengelige eksempler samt de sideseaet, du tidligere har oprettet,
under Abn.

Klik p& OK for at bne den skabelon eller det sideseet, du har valgt.

© 2010 Tobii Technology



14 Oprettelse af sideseet

Hurtig gennemgang af redigeringsvisning

SymbolMate indeholder de veerktgjer, du skal bruge for at oprette eller redigere
sidesaet.

Hvad er der i arbejdsomradet?

Nar du har startet SymbolMate og valgt en skabelon eller et sidesaet, vises dit
valg i arbejdsomradet. | venstre side vises veerktgjskassen Rediger og sidelisten,
i hovedvinduet vises den valgte side og foroven vises de aktive veerktgjslinjer. Hvis
du ikke kan se nogen veerktgjslinjer, kan du finde disse i menuen Vis.

e CEX)|
DB b % look Kwp St Vask teb
$00 b 3 6 G2 889 0 et 6 2B 2 ul=[]m st s Oc A= O W h

Vg og indhold T R

Placoing: (1163, 7.86 cn) _toeke: (662cr, 760 ) _Knap2

Fanerne Billedsggning og Sideliste

Nedenunder redigeringsveerktgjerne er vist to faner: Billedsggning og Sideliste.
Som standard er Billesggning vist. Klik pa fanen Sideliste for at fa \ist alle sider i
sideseettet og veelge den side, der skal veere aktiv.

Vigtige veerktgjer
Du kan vise eller skjule veerktgjerne i menuen Vis.

Dette er Standardveerktgjslinjen. Den indeholder de veerktgjer, du ogsa finder i
Windows, eksempelvis Ny, Gem, Udskriv, Annuller fortryd og Fortryd.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Oprettelse af sideseet 15

AR IE= RN =N

Standardveerktgijslinje.

Dette er veerktgjskassen Rediger. Den er altid synlig og altid pa samme
sted.

Yalg og indhald

Klik pd pegeveaerktgjet, nar du vil veelge og markere objekter pa siden. Laeg
ogsa meerke til knapvaerktgjet, som anvendes til at tegne en knap pa siden, og
tekstveerktgjet, som anvendes til at fgje tekst til knapper.

Dette er veerktgjslinjen Skrifttype. Den bruges til at veelge, hvordan teksten skal
se ud, og hvor teksten skal placeres i forhold til billedet eller billederne pa
knappen. Bemeerk, at nar ikonet leengst til hgjre er valgt, kan du frit placere flere
billeder p4 den samme knap.

S Arial - 16 vIBIQIEE

Veerktgijslinjen Skrifttype.

Dette er veerktgjslinjen Udseende, der styrer fanver, linjebredde og lignende.
Bemeerk i seerdeleshed de veerktgjer, der giver dig mulighed for at veelge
knapform og heeldende fyld, hvis du tegner brugerdefinerede knapper.

© 2010 Tobii Technology



16 Oprettelse af sideseet

- o-a-—{(0-0-
\..__.I

Veerktgjslinjen Udseende

Dette er veerktgjslinjen Gitterside. Bemaerk de to farste veerktgjer. Klik pa det
farste for at aktivere eller deaktivere et automatisk gitter med knapper. Klik p&
det andet og traek sd i et farvet omrade for at vise, hvor mange knapper du vil
have.

Oiuzumoss s

Veerktgjslinjen Gitter.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Oprettelse af sideseet 17

Genvejsmenuer

For nemheds skyld er de ofte anvendte kommandoer tilgaengelige pa to
genvejsmenuer i SymbolMate. Kommandoerne pa disse menuer er beskrevet
andetsteds.

Du skal hgjreklikke pa Sidelisten for at fa vist denne menu. Kommandoer, der
geelder for en bestemt side, vil geelde for den aktuelt valgte side.

Egenskaber For side...

My side
Duplikér side

Kopiér side

Indszet side

Slet side

Anvend gitter

Rediger gitter 3

Sidegrupper. ..

Hgijreklik pa Sideliste.

Hgijreklik i arbejdsomradet for at f vist nedenstaende menu. Bemeerk, at
kommandoer, du giver for knapper, \il geelde for den eller de aktuelt valgte
knapper.

£ ip ChrHx

=5 Kopiér Chrl+iC

5 Seetind Chrl+Yy
Indsaet speciel 3
Slet Dl
Markér alk  Chrl+8

Knap 3
Gitker 4
Placer farrest

Flacer bagest

Hgijreklik i arbejdsomradet.

© 2010 Tobii Technology



18 Oprettelse af sideseet

Oprettelse af grundlaeeggende sideseet

| de falgende afsnit finder du alt, hvad du har brug for at vide om oprettelse af
kommunikationssidesaet med flere sider.

Oprettelse af sider

Sadan oprettes en ny, tom side

e Hvis du vil oprette et helt nyt sideseet, skal du veelge Filer > Ny. Vinduet Nyt
sidesaet vises pa skaermen. Se Vinduet Nyt sidesaet[12)

e Veelg Side > Ny sidefor at fgje en ny, tom side til et sidesaet, du allerede
arbejder i.

Hvis du vil vide, hvordan du eendrer reekkefelgen af sider, kan du leese
Organisering af sider(48)

Navngivning af sider

Nar du opretter sider, nawngives de automatisk Side 1, Side 2 osv.

1. Du kan give siden et nawn ved at veelge Side > Egenskaber for side.

2. Skrivet nawn i feltet Sidenavn pa fanen Generelt.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Oprettelse af sideseet 19

X

Egenskaber for side

Generelt |Baggrund || Gitterside || Frih&ndsside |

Sidenavn
|

Layouk

(®) Frih&ndsside
) Gitkerside

[ OK H Canicel ]

Du kan omdgbe sider, hvis du gnsker det.

3. Klik p& OK.

Sideliste

Sider vises pa fanen Sideliste til venstre for arbejdsomradet nedenunder
veerktgjskassen Rediger. Hvis du ikke kan se fanen Sideliste, skal du veelge Vis
> Sideliste.

© 2010 Tobii Technology



20 Oprettelse af sideseet

Eilledsgigning -@

Side 1 [Gitterzide]
Ad

Side 2 [Gitterzide]
Ad

Side 3 [Gitterzide]
Ad

Visningen sideliste

Sletning af sider
1. Pasidelisten skal du veelge den side, du Vil slette.

2. Velg Side > Slet side.

Lagring af dit arbejde.
Det er nemmest for dig at finde og arbejde med dine sideseet, hvis du gemmer
alle sammen i den samme mappe pa din computer.

e Vi anbefaler, at du gemmer dem i mappen Mine SymbolMate-sideseet i
Dokumenter. SymbolMate foreslar automatisk denne mappe, nar du opretter
nye sideseet.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Oprettelse af sideseet 21

Lagring af et sidesaet

Sidesaettet skal veere vist i SymbolMate.

1. Veelg Filer > Gem.

2. Hus det er et nyt sideseet, vises Windows standarddialogboksen Gem som

Kontroller, at du gemmer i den rigtige mappe.

3. Angiv et filnawn for sideseettet, og klik pd OK.

Oprettelse af knapper med et gitter

Gitterknapper justerer automatisk deres starrelse, sa de fylder siden. Hvis du vil
oprette og placere knapper en lille smule langsommere og med starre valgfrihed,

skal du se Tegning af brugerdefinerede knapper|391.

Tilfgjelse af knapper gennem anvendelse af et gitter

Sarg for, at den side, der vises i arbejdsomradet, er den side, du \il fgje knapper
til.

1. Veelg Side > Anvend gitter.

Du kan ogsa klikke pa veerktgjet Anvend gitter pa veerktgjslinjen Gitter:

J_.H_.HJJD.IS::m =

2. SymbolMate laver din side til en gitterside.

3. KIlik pa veerktgjet Gitterstarrelse, hvis du vil eendre antallet af knapper. Der
vises et minigitter.

4. Flyt musemarkgren ned og til hgjre hen over minigitteret. Der vises farvede
gitterfirkanter for at angive antallet af knapper.

© 2010 Tobii Technology
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s

LW

Sé&dan angives gitterets dimensioner.

5. Klik p& minigitteret, nar du er tilfreds.

6. Veelg Filer > Gem for at gemme sidesaettet.

Tobii SymbolMate Brugervejledning

Oprettelse af sideseet

© 2010 Tobii Technology



Oprettelse af sideseet 23

Flere gitterveerktgjer

Veerktgjer, som du kan bruge til at tilfgje og fjerne kolonner og reekker i dit
gitter

Hvis du vil hawve flere eller faerre knapper, kan du ogsa tilfgje eller fierne raekker og

kolonner. Brug de andre veerktgjer pa veerktgjslinjen Gitter, eller brug
menukommandoerne under Side > Rediger gitter.

SRR D E

Veerktgj til eendring af afstanden mellem knapperne

Du kan bruge det sidste veerktgj pa veerktgjslinjen Gitter til at eendre afstanden
mellem knapperne.

Du kan ogsa eendre afstanden med menukommandoen Side > Egenskaber for
side. Veelg fanen Gitterside, og justér veerdien for afstanden.

Sletning af alle knapperne pa en gitterside
1. Veelg Side > Anvend gitter igen.

2. Markeringen fiernes fra menuen Side, hvilket angiver, at det nu er en
frihdndsside.

Du kan nu markere og slette nogle af knapperne eller dem alle.
Omarrangering af knapper i et gitter

Bemaerk, at du kan bruge musemarkgren til at treekke gitterknapper rundt pa
siden, hvis du vil omarrangere dem.

© 2010 Tobii Technology



24 Oprettelse af sideseet
Tilfgjelse af knapper vha. duplikering

Denne teknik er velegnet, hvis du vil fylde en side med knapper, der ikke er
rektanguleere, eller hvis du ikke vil fylde en hel side som i et gitter.

Tilfgjelse af en enkelt knap til duplikering

1. Klik pa veerktgjet Knap i veerktgjskassen Rediger.

|
-

Veerktgjet Tilfgj knap
2. Peg pa stedet, hvor gverste, venstre hjgrne af knappen skal veere.

3. Tryk og hold pa museknappen, mens du treekker markgren mod nederste
hgjre hjgrne af den gnskede knap.

4.  Slip museknappen.

Duplikering af en knap

Brug veerktgjet Dupliker objekter i veerktgjskassen til at oprette og placere flere
kopier af en brugerdefineret knap.

1. Tegn en knap pa en side.

Skift knapform i veerktgjslinjen Udseende.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Oprettelse af sideseet 25

2. Veelg den nye knap.

3. Veelg veerktgjet Dupliker objekter i veerktgjskassen.

[+
¥

Veerktgjet Dupliker objekter

4. Peg i midten af den nye knap. Treek og slip derefter museknappen.

Kopier af den ferste knap bliver nu tilfgjet pa siden.

Resultatet af at anvende veerktgjet Dupliker.

Valg af arbejdsobjekt

Hold gje med markeringerne af det valgte. De viser, hvilket objekt din kommando
vil blive anvendt pa.

Valg af sidebaggrund

Klik p& et tomt sted pa sidens baggrund for at veelge den.

© 2010 Tobii Technology



26 Oprettelse af sideseet

L
) [

Sidebaggrunden er valgt.

e Nar du har valgt sidebaggrunden, kan du veelge en farve og en
gradueringseffekt i veerktgjslinjen Udseende.

e Du kan ogsa indszette et billede i baggrunden ved ferst at veelge baggrunden
og dernaest indszette et billede ved hjzelp af fanen Billedsggning. Se ogsa

Sidebaggrund og andre nyttige egenskaber(37\.

e Se Udskriftsformat[12 for at fa oplysninger om, hvordan man zendrer sidens
starrelse.

Valg af et objekt pa baggrunden
Hvis du skal veelge en knap, skal du bruge pegeveerktgijet til at klikke pa den.

Et valgt objekt har bade rede markeringer og sma sorte markeringshandtag.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology
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g

De er nemt at se, hvilken en af de fire knapper, der er valgt.

e Nar du har valgt et objekt, kan du aendre starrelsen pa det ved at treekke i
markeringshandtagene.

e Anvend kommandoer fra menulinjen, veelg i veerktgjslinjen Udseende eller
veelg veerktgjer i veerktgjskassen Rediger, hvis du Vil a&endre det valgte objekt.

e Peg pa objektets centrum og treek for at flytte objektet.
Du kan ogsa veelge en statisk tekst, billede eller linje, som hviler direkte pa

baggrunden.

Markering af flere objekter
Der er tre mader at veelge mere end et objekt pa:

¢ Hold SKIFT-tasten nede, mens du klikker pa yderligere objekter.
e Veelg Rediger > Marker alt for at veelge alle objekter pa siden.

e Hvis de objekter, som du Vil bruge, er teet ved hinanden, kan du pege uden
for et objekt og traekke. Sa vises en stiplet linje (lasso), der afgraenser det
valgte omrade. Treek til det diagonalt modsatte hjgrne, indtil alle de objekter,
som du Vil arbejde med, er valgt.

Fravalg af en del af en gruppe

Hvis du vil fraveelge et objekt, mens de andre stadig er valgt, skal du holde
SKIFT-tasten nede, mens du klikker pa det objekt, du vil fraveelge.

© 2010 Tobii Technology



28 Oprettelse af sideseet

Anvendelse af standardredigeringskommandoer
Falgende almindelige redigeringskommandoer fra Windows kan ogsa anvendes i
SymbolMate:

Rediger > Kopier (CTRL+C)

Anbringer en kopi af de valgte elementer i Windows' udklipsholder, hvor de er klar
til en indseetningskommando. Bemeerk, at dette erstatter det, der i forvejen var i
udklipsholderen.

Rediger > Klip (CTRL+X)

Fjerner de valgte elementer fra siden og anbringer dem i Windows' udklipsholder,
hvor de er Klar til en indseetningskommando. Bemaerk, at dette erstatter det, der
i forvejen var i udklipsholderen.

Rediger > Indsaet (CTRL+V)

Anbringer det, der er i Windows' udklipsholder, p& den aktuelle side.
Rediger > Fortryd (CTRL+2)

Omgger den sidste handling, hvis det er muligt.

Rediger > Annuller fortryd (CTRL+SKIFT+2)

Gentager den sidste handling, hvis det er muligt.

Rediger > Slet

Fjerner de markerede elementer fra siden uden at eendre det, der er i
udklipsholderen.

Rediger > Marker alt (CTRL+A)

Markerer alle elementer pa en side.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology
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Tilfgjelse af tekst til knapper

Brug tekstveerktgjet, hvis du vil tilfgje eller redigere tekst pa en eller flere knapper.
Det veelger automatisk kun teksten pa hver knap. Du kan ogsa redigere en
knaptekst ved at trykke pa Enter eller F2. Nar du er feerdig med at redigere
teksten, skal du trykke pa Enter for at afsluttet tekstveerktgjet. Tryk pa Tab, hvis
du Vil ga videre til den naeste knap.

Tilfgjelse eller @endring af tekst med tekstvaerktgjet

1. Klik pa tekstveerktgjet i veerktgjskassen.

T

Tekstveerktgjet

2. Klik pa den knap, du vil aendre.

“alg og indhald O R R R EER R EE RN R T T

. :

& -

Indsast
y: b Ld -

PO JEN a

Billedsggning ‘S\deliste |

Side 1 (Gitterside]
i

Tek stveerktgjet seetter dig i "indtastningstilstand”

Teksten p& den knap, du valgte, bliver markeret. Hvis der ikke er tekst pa
knappen endnu, vises der et blinkende indsaetningspunkt (en lille lodret linje)
pa knappen.

Eventuelle billeder p& knappen er midlertidigt skjult.
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3. Skrivknapteksten.
4. Tryk pa Enter for at gé til neeste knap.

5. Huis du vl sla tekstveerktgjet fra, skal du klikke pa et andet veerktgj, f.eks.
pegeveerktgjet, eller klikke uden for siden.

6. Nar du er tilireds med alle knapperne, skal du veelge Filer > Gem for at
gemme sidesaettet.

Andring af tekstudseende

Tekstudseende kontrolleres flere steder:

e Veaerktgjslinjen Skrifttype bruges til at foretage de mest normale sendringer,
bortset fra

e tekstfarve, der angives pa veerktgjslinjen Udseende.

e Velg Knap > Egenskaber for tekst for at fa vist flere muligheder for tekst
pa knapper.

Bemaerk: Al teksten i én statisk tekst eller pa én knap il have samme
udseende.

Veerktgjslinjerne Skrifttype og Udseende behandles i afsnittet Hurtig
gennemgang af redigeringswsninglzﬁ.

Sadan eendres tekstfarve
1. Markér den tekst, knap eller de knapper, du vil arbejde med.

2. Klik pa tekstfarveveerktgijet.

Der vises en farvepalet.
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Tekstfarve x
=g R |
EEEREEEERN

MEEEEEEE
ENEEEEEN
| ENENEN
| EOEN

1) Skiftfrediger farvepaletterne

Denne farvepalet kan treekkes vaek fra veerktgjslinjen, sa den hele tiden er
aben og svaever over arbejdsomradet.

3. Klik p& den gnskede tekstfarve.
Se ogsa:

Valg af en farnepalet[47

Indstilling af tekstjustering, ombrydning og forskydning fra
knapkant

Der er nogle justeringsvalg for tekst pa knapper, som man sjeeldent aendrer.
Disse er samlet i dialogboksen Tekstegenskaber.

1. Veelg de knapper, du \il angive egenskaber for.

2. Velg Knap > Egenskaber for tekst.
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Dialogboksen Tekstegenskaber vises:

Egenskaber for tekst E\
Tekstposzition
() Automnatisk tekstposition
(%) Brugerdefineret tekstposiion
Horigontal Wertikal:
Cenlreret v Iidt hd
Andet
Forskydning hajre: Farskydning nedover:
0.00 em 0.00 cm
Ombryd tekst [ Klip tekst

Dialogboksen Tekstegenskaber

3. Hvis du Vil venstre- eller hgjrejustere knaptekst i stedet for automatisk at
centrere den, skal du veelge Brugerdefineret tekstplacering og derefter
veelge en ny justering under Vandret.

Hvis du har valgt Brugerdefineret tekstplacering, vil den lodrette justering,
der er valgt her, ogsa blive anvendt.

4. Hvis du il have stgrre margen mellem kanten af knappen og teksten, skal du
indstille forskydningen. Forskydning hgjre bestemmer sidemargenerne for
knappen. Forskydning nedover bestemmer top- og bundmargenen.
Teksten bliver sa vidt muligt inden for margenerne.

5. Marker Ombryd tekst og Klip tekst for at sikre, at tekst kun vises pa
knappen. Hvis der er for meget tekst, vil den ellers streekke sig ud over
knapomradet og vises pa baggrunden eller hen over tilstedende knapper.

6. Klik pa OK.

Dine valg Vil geelde for alle knapper, der blev valgt, da du afgav kommandoen,
og for alle nye knapper, der oprettes fremover.
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Placering af billeder pa knapper

Pa fanen Billedsggning kan du faje et eller flere billeder til en knap, veelge billeder
fra de installerede billedbiblioteker eller veelge fotos, der er gemt pa din computer
eller pa en flytbar disk.

Tilfgjelse af et billede til en knap
1. Sorg for, at fanen Billedsggning er valgt og vises i venstre side.

2. Skrivdit sggeord i feltet Sag efter. Mens du skriver, vises de mest relevante
resultater i omradet med s@geresultater.

“alg og indhold O I N R Y S TR

T é //v i {r

Indsast

d e A B 5 W2

Eiledsagring | Sidelisk - -
J illedsggning | Sideliste : -
Sag efter H
tiger
Indstilinger...

Tn

tiger tiger tiger  bjergbe. .. fa o

detioit  enfiger  scan a i
L ligers hurtigere  og stiger " .

- &)
N Y .

Fanen Billedsggning

3. Saggeresultaterne er sorteret efter relevans. Ngjagtige matcher \ises farst, og
derefter vises resultater, der begynder med eller indeholder sggeordet.

Klik p& Indstillinger, hvis du vil 2endre sggeindstillingerne.

Hvis du markerer Medtag emner, der passer til kategori, indeholder
sggeresultatet ogsa de billeder, der harer til en kategori, hvis nawn svarer til
sggeteksten. De emner, der passer til kategorien, vises forneden i
sggeresultatet.

Du kan ogsa veelge, om du vil bruge farvebilleder eller sort-hvide billeder.
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4. Veelg det billede, du vil bruge.

5. Klik p&d Anvend. Billedet fgjes til knappen, og den neeste knap pa siden er
nu valgt.

Se Flere billeder eller tekster p& knapper[3s), hvis du vil have oplysninger om,
hvordan du fgjer flere billeder til knapper.

Dine sggeresultater bliver stdende i omradet med sggeresultater, indtil du
foretager en ny sggning.

6. Hvis du har markeret afkrydsningsfeltet Anvend billedtekst, fgjes
billednawnet til knappen sammen med billedet.

Kopiering af billeder fra internettet

Du kan kopiere billeder direkte fra internettet til knapper i SymbolMate.

1. Hgjreklik pa det billede, du vil kopiere, og veelg Kopiér billede (kommandoen
har forskellige nawne i forskellige webbrowsere).

2. Veelg den knap i SymbolMate, som du vil kopiere billedet til.

3. Hejreklik pa knappen og veelg Indseet.

Bemeerk, at de fleste billeder pa internettet er beskyttet af copyright og ikke kan
benyttes frit.

Brug af et billede fra en fil
1. Veelg en knap.

2. Klik pa knappen Gennemse pa fanen Billedsagning.

Nu vises standarddialogboksen Abn i Windows:
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[ Anuler ]

Dialogboksen Abn

3. Vaelg en mappe med billeder, veelg det billede, du vil bruge, og klik pa Abn.

4. Billedet bliver indsat pa knappen.

Fjernelse af et billede
Sadan fierner du et billede fra en knap:

1. Veelg knappen.

2. Velg Knap > Fjern billede.

Flere billeder eller tekster pa knapper

| SymbolMate kan du indszette flere billeder eller tekster pa den enkelte knap.

Tilfgjelse af flere billeder til en knap

Folg trinene nedenfor for at foje et ekstra billede til en knap:

1. Veelg den knap, du vil fgje et ekstra billede til.

2. Veelg det billede, du vil tilfgje, pa fanen Billedsggning, og klik pa pilen ved
siden af Anvend. Veaelg Tilfaj pa rullelisten.
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3. Billedet fgjes til knappen, og bade det nye og det eksisterende billede har en

flydende placering. Du kan flytte og sendre starrelsen pa billederne, som du
gnsker.

4. Gentag disse trin, hvis du il fgje flere billeder til knappen.

‘alg og indhald

T & i ;
Indszst B {
402 A B 45 |
r
[ sidetiste | #
Sag efter : . .!
tiger 7 1
%m, r
’ ; b el
Igﬂ&@ 1 E !
tiger tiger il |
E
.
[
e
1
\
stiger o
P — J
[#] &nvend billedtekst

;
G

Tilfgjelse af flere billeder til en knap

Tilfgjelse af flere tekster til en knap

Du kan ogsa fgje mere end en enkelt tekst til en knap. Det ger du ved at treekke
et nyt statisk tekstobjekt hen p& knappen ved hjeelp af veerktgjet Statisk tekst.

Se Statisk tekst eller billede[42), hvis du vil vide, hvordan du bruger veerktgjet
Statisk tekst.
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Kontrol af udseendet

| dette afsnit beskrives de funktioner i Tobii SymbolMate, der gar det muligt for
dig at kontrollere naesten hwert eneste aspekt af sidesaettets udseende: Du kan
aendre starrelsesforholdet og baggrundsfarven pa siden eller placere en tekst
eller fotos her. Du kan oprette knapper i mange forskellige former, og hver knap
kan have en anderledes farve med forskellig kontur.

Sidebaggrund og andre nyttige egenskaber

| dialogboksen Egenskaber for side indsamles oplysninger og valg, der geelder for
hver enkelt side.

e Paen frihdndsside (en side uden et knapgitter) vil du bemeaerke, at du kan
styre placeringen af punkter med fanen Frihdndsside i denne dialogboks.

Tilfgjelse af farve til baggrunden
1. P&sidelisten skal du veelge den side, du vil arbejde med.

2. Velg Side > Egenskaber for side.

Dialogboksen Egenskaber for side vises:
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Egenskaber for side &

Generel | Bagarund |Gitterside Frih&ndsside

Farve og Fyldtype

Klik. For at waelge baggrundsFarve:
s
() Gradueting

Eillede

Gennemse. ..

Strask

Her kan du veelge baggrundsfarve og -billede.

3. Veelg fanen Baggrund.
4. Klik pé firkanten under Farve og fyldtype for at dbne farvepaletten.
5. Veelg en farve og klik pa OK.

| dialoghoksen Egenskaber for side ses et eksempel pa den farve, du har
valgt.

6. Markér Flad for at fa en jeewn baggrundsfanve eller Graduering for at fa en
udtonet fane.

7. Klik p& OK, nar du er feerdig.

Sidebaggrunden har nu faet den fare, du valgte.

Placering af et billede i baggrunden
1. P& sidelisten skal du veelge den side, du vil arbejde med.

2. Veelg Side > Egenskaber for side.
3. Dialoghoksen Egenskaber for side vises.

4. Veelg fanen Baggrund.
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9.

Klik pa knappen Gennemse for at veelge et billede fra en fil pa din computer.
Find din billedfil vha. dialogboksen Abn i Windows, og klik p& knappen Abn.

| dialogboksen Egenskaber for side ses et eksempel pa det billede, du har
valgt.

Prov at markere og fierne markeringen af Straek billede for at se, hvad der
giver det bedste resultat.

Klik pa OK, nar du er feerdig.

10. Det valgte billede placeres pa sidebaggrunden.

Sadan fjernes et baggrundsbillede

1.

2.

Marker siden, og ga til dialogboksen Egenskaber for side, fanen Baggrund,
som beskrevet ovenfor.

Klik p& knappen Fjern.

Tegning af brugerdefinerede knapper

Hwvis du vil kontrollere knapform og placering, skal du ikke anvende et gitter pa
din side. Lad det veere en frihdndsside, og tegn dine egne knapper, og skub dem
rundt pa skaermen, som du vil!

Tegning af en knap

1.

2.

Klik p& veerktgjet Knap i veerktgiskassen Rediger.

Veerktgjet Knap.

Peg pa stedet, hvor gwverste, venstre hjarne af knappen skal veere.
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3. Tryk og hold pad museknappen, mens du treekker markgren mod nederste
hgjre hjgrne af den gnskede knap.

4. Slip museknappen.

Den nye knap vises. Den er valgt og klar til din neeste kommando.

Andring af knapper vha. veerktgjslinjen Udseende
Du kan eendre enhver knap vha. veerktgjslinjen Udseende.

1. Veelg den eller de knapper, du \il arbejde med.
2. Veelg det gnskede veerktg;.

3. KIik pé lille sorte rullepil ud for veerktgjet. Der bnes en palet med
valgmuligheder:

4. Klik p& den gnskede veerdi.

Den valgte knap eller de valgte knapper skifter efter dine valg.

Kopiering af knapudseende

Nar du har lavet en knap, som du er tilfreds med, kan du kopiere den lige s&
mange gange, du vil.

Sadan far du knapper til at se ens ud
1. Veelg din modelknap. Det skal veere den eneste knap, der er markeret.

Veelg modelk nappen.
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2. Veelg Rediger > Kopier.

3. Veelg destinationsknap eller -knapper. Se Valg af arbejdsobjekt[ 251 for at se,
hvordan du veelger flere.

Veelg destinationsk napperne.

4. Veelg Rediger > Indseet speciel > Udseende.

Tre ens knapper.

5. Destinationsknapperne far samme form, kant og fyld som den model, du
kopierede.
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Statisk tekst eller billede

Knapper kan vise tekst og/eller billeder, men det er meningen, at der skal
trykkes pa knapperne.

Hvis du bare vil have en overskrift pa& din side eller et billede til pynt eller som
illustration, skal du bruge en Statisk tekst eller et Statisk billede.

Oprettelse af en statisk tekst
1. Klik pa veerktgjet Statisk tekst i veerktgjskassen Rediger.

£ \E;:

Veerktgjet Statisk tekst
Musemarkgren aendres til et tradkors og et rektangel.

2. Start i det ene hjgrne af det planlagte tekstomrade, ligesom hvis du skulle
tegne en knap. Tryk pa museknappen, og hold den nede.

3. Treek til det diagonalt modsatte hjarne af tekstomradet, og slip
museknappen.

Et nyt statisk objekt oprettes, og tekstveerktgjet er valgt automatisk.
4. Skriv din tekst.

5. KIlik pa& Enter eller p& pegeveerktgjet, nar du er feerdig med at skrive eller
g&ndre teksten.

Statisk tekst oprettes automatisk uden ramme og med en gennemsigtig
udfyldning, s& sidebaggrunden kan ses.
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Statisk tekst ser saledes ud. Ingen kant, gennemsigtig udfyldning.

Du kan aendre tekstens udseende med veerktgjslinjen Skrifttype og de
andre veerktgjer, du bruger til tekst pa knapper. Se Zndring af
tekstudseende(30.

Placering af et statisk billede pa siden
1. Klik pa veerktgjet Statisk billede i veerktgiskassen Rediger.

'
Veerktgjet Statisk billede

Musemarkgren sendres til et trddkors og et rektangel.

2. Start i det ene hjgrne af det planlagte billedomrade, ligesom hvis du skulle
tegne en knap. Tryk p4 museknappen, og hold den nede.

3. Treek til det diagonalt modsatte hjgrne af billedomradet, og slip
museknappen.

4. Det nye billedomrade markeres automatisk.
5. Find et billede ved hjaelp af fanen Billedsggning.

6. For at veelge et fotografi fra din computer, skal du klikke pa knappen
Gennemse.

7. Find billedet, og klik pa Abn.
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8. Det statiske billedomrade oprettes automatisk uden ramme og med en
gennemsigtig fyldning. Det indsatte billede bevarer som standard forholdet
mellem bredde og hgjde. Hvis du vil tilpasse billedet til sideomradet, skal du
veelge Streek billede i menuen Knap.

;.f'."_' . " Fa " |

Et statisk billede kan se saledes ud.

God orden vha. layout

Du kan bruge menuen Layout til at standardisere knapstarrelse, placering og
afstand. Du kan fastlase knappens placering, stable knapper og andre elementer
samt bestemme, hvordan knapper skal interagere med gitterpunkterne.

Justering af knapper eller tilpasning af knapstarrelse
1. Veelg pegeveerktagjet i veerktgjskassen Rediger.

2. Du skal veelge mindst to knapper, som skal justeres eller have aendret
starrelse.

Hwis du vil veelge flere knapper, skal du klikke p& den fgrste knap og derefter
holde SKIFT nede, mens du klikker pa hver yderligere knap. Hold derefter

museknappen nede, mens du treekker en valglasso omkring alle de knapper,
der er \ist nedenfor:
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(@]
[an]
(@]
@]

0@

o
o =
o - =

Anvend layoutveerktgjerne til at justere disse knapper.

Veelg kommandoer i menuen Layout for at justere eller zndre stgrrelsen pa
knapperne.

Den nederste markerede knap har en tykkere rad kant, hvilket angiver, at de
andre knapper justeres, sa de svarer til denne. Det kunne veere den samme
knap, du teenkte pa som "model". Hvis du vil bruge en anden knap som
model, skal du veelge den gnskede knap ved at klikke p& den, mens du
holder Ctrl-tasten nede. Efter justering eller eendring af starrelse findes stadig
et enkelt saet valghandtag, der geelder for alle knapperne.

Sé&dan justeres placeringen af hele den valgte gruppe: Placer
Pegeveerktgjet i midten af en knap, og hold museknappen nede, mens du
traekker til venstre eller hgjre. Dette beveeger alle de valgte knapper samlet.

Sadan justeres knapstarrelsen alle steder i den valgte gruppe: Placer
Pegeveerktgjet pa ét af markeringshandtagene, og hold museknappen
nede, mens du treekker. Dette sendrer starrelsen af alle knapperne lige
meget.

Ligelig fordeling af knapper

1.
2.

3.

Flyt den farste og sidste knap til den omtrentlige position.
Marker hele gruppen til ligelig fordeling (se valgtip ovenfor).

Anvend menukommandoer til eventuelt at justere eller &endre storrelse af
knapperne.
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4. Veelg Layout > Fordel ligeligt > P4 tveers for at danne en raekke med
ligeligt fordelte knapper.

Veelg Layout > Fordel ligeligt > Ned for at danne en kolonne med ligeligt
fordelte knapper.

Stabling med Placer forrest

Du kan bruge kommandoerne Layout > Placer forrest eller Layout > Placer
bagest til at arrangere elementer i den gnskede reekkefglge, nar det er
ngdvendigt at stable dem.

Las placering

Nar elementerne er placeret ngjagtigt, hvor du vil have dem, er det en god idé at
anvende Layout > Las placering for at forhindre, at de flyttes utilsigtet.

Laste elementer har et lille Iaseikon i redigeringsvisning:

Knapper med last placering.

Du kan fierne lasen ved at markere elementet eller elementerne og veelge Layout
> Las placering igen.

Layout > Juster > Tilpas til gitter

Hvis dine knapper ikke leengere star pa raekke, kan det hjeelpe at veelge en
gruppe af dem og anvende kommandoen Layout > Juster > Tilpas til gitter.
Knapperne flyttes efter behov, sa de tilpasses til justeringsgitteret.

Justeringsgitteret er de punkter, du kan se hen over siden. Du kan indstille
afstanden mellem disse punkter ved at veelge Side > Egenskaber for side og
veelge fanen Frihandsside.
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Arbejde med farvepaletter

Hvis du il give et flot og professionelt visuelt udtryk, kan det veere en idé at
planleegge og begreense de farver, du bruger til knapper, tekst og sidebaggrunde
i et sideseet eller en gruppe af sideseet.

Grundleeggende og brugerdefinerede farvepaletter i
SymbolMate

Nar du klikker pa rullelisten pa et af farveveerktgjerne, f.eks. fyldfarve, far du vist
den grundleeggende SymbolMate-farvepalet med 40 farver.

e Hvis du opretter og veelger en brugerdefineret palet, vises dine
brugerdefinerede farver gverst, som her:

(kantfarve x|
Climf & § I=fay

EEEEEEEN
ENEEEEEN
| ENEN
| of |

*1) Skiftfrediger Farvepaletterne

Brugerdefineret palet.

e Hvis du har mere end én brugerdefineret palet, skal du veelge, hvilken der
skal bruges, vha. menukommandoen Funktioner > Farvepaletter. Du kan
ogsa blot klikke pa knappen Skift/rediger nederst pa standardpaletten.

Oprettelse af en ny, tom palet

1. Veelg Veerktgjer > Farvepaletter.

Dialogboksen Farvepaletter vises:
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Farvepaletter,

Tilgzengelige paletter Farver i palet

GrundFarver
Pasteller

Tilfaj
Endre. ..
Dupliker

Fi=rn

0 B
ES)

(=]

I IDIIDDIIIDI

Annuller

Opret og udfyld en ny palet her.
2. Klik pa knappen Ny.
3. I neeste dialogboks skal du skrive et nawmn pa din palet og klikke pa OK.
Din nye palet vises under Tilgaengelige paletter og indeholder ingen farver.
4. Du kan ogsa feje standard- og brugerdefinerede farver til farvepaletten.

5. Bemeerk, at den palet, der er valgt pa listen Tilgeengelige paletter,
anvendes, naeste gang du abner farvepaletten.

Organisering af sider

Nar du arbejder med et sidesaet med flere sider, \il du finde dette afsnit nyttigt.
Med kommandoen Sidegrupper kan du omarrangere og gruppere sider, sa det
bliver nemmere at beveege sig rundt pa sidelisten.

Sadan grupperes sider eller &ndres raekkefalge

Hver gruppe skal omfatte mindst én side, sa begynd ikke at oprette grupper, fer
du har oprettet de fleste af dine sider.

1. Peg et sted pa sidelisten med markgrveerktgjet og hgjreklik.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Oprettelse af sideseet

Sidelisteobjektets menu vises:

Eiledsggning | Sideliste

Side 1
L] “

Egenskaber for side...

[y side

Duplikér side
Kopiér side
Indszet side

Slet side

Anvend gitker

Rediger gitter 3

Sidegrupper ...

Klik p& Sidegrupper.

Dialogboksen Sidegrupper vises.

Side grupper le

Side::

Symbal Memary Menu
‘“webdings Memory Menu

‘Words Memory Menu
Lekter Marnory Letker Mermory Manu
‘Webdings Memary
Symbols Memary
Yickory Page

(¢ (¢
(] (¢]

[ Ok 1 [ Annuller ]

Brug denne dialogboks til grupper og til sideraek k efglge.

| hgjre side skal du veelge én eller flere sider, der skal hgre til den nye

gruppe.

49

Hvis du allerede har sidegrupper, skal du muligvis veelge en gruppe i venstre

side farst for at finde de gnskede sider.
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Bemeerk, at nar du har valgt en enkelt side pa listen til hgjre, kan du bruge
pileknapperne til at flytte siden rundt og eendre sideraekkefelge pa sidelisten.
Hvis du kun vil eendre reekkefelge, skal du klikke pa OK for at lukke
dialogboksen Sidegrupper nu.

4. For at ga videre og oprette en ny gruppe skal du klikke pa Flyt til.
5. Parullelisten skal du veelge Ny gruppe.

6. Indtast et beskrivende nawn til den nye gruppe.

7. Klik p& OK for at ga tilbage til dialoghoksen Sidegrupper.

8. Vend tilbage til trin 4, hvis du \il oprette en gruppe mere.

9. Klik p& OK i dialogboksen Sidegrupper, nar du er tilfreds.

Din sideliste vises med de nye gruppetitler.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Oprettelse af sideseet

Genanvendelse af dit arbejde

51

| dette afsnit beskrives de forskellige mader, hvorpa du kan genanvende knapper
og sideseet i Tobii SymbolMate.

P& en side kan du kopiere knapper[24).

| et sidesaet kan du kopiere en side. Anvend menukommandoen Side >
Duplikér side. Hermed kopieres siden og alt indholdet til en ny side i
samme sideseet.

Vha. standardkommandoerne i Windows kan du kopiere en eller flere
knapper og indseette dem et andet sted pa siden, pd en anden side i det

samme sideseet eller i et helt andet side saet. Se Kopiering af knapperl?ﬁ.

Nar du indsaetter en knap, kan du indseette en hel knap p& en tom del af
siden. Men du kan kun handlingerne[s31 eller kun udseendet[40) af den
oprindelige knap pé en destinationsknap.

Du kan &bne et sidesaet og gemme det under et nyt filnawn[2d) og derefter
foretage sendringer og tilfgje nye sider.

Kopiering af knapper

Kopier og indseet falger Windows-standard

Kopier og Indsaet i Tobii SymbolMate er standardkommandoerne fra Windows:
Kopier placerer den valgte knap eller de valgte knapper pa en imaginger
udklipsholder og indseetter indholdet af udklipsholderen p& den valgte side.

Udklipsholderen husker kun den seneste kopieringskommando. Hvis du markerer
og kopierer Knap A og derefter markerer og kopierer Knap B, \il Knap B erstatte
A i udklipsholderen. Nar du anvender indseetningskommandoen, indsaettes Knap

B.
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Hvornar skal du kopiere?

Kopiering af knapper er en god fremgangsmade, nar du har en gruppe knapper,
som du vil genbruge. Se Duplikering af knapper|24Y, hvis du Vil lave mange kopier
af én knap pd samme side.

Kopiering af en knap kopierer altid:

e Knapudseende: knapform, fyldfarve, kantbredde og farve, skrifttype,
skriftfarve og skriftstarrelse

e Knapindhold: billeder og tekst

Nar du indsaetter en knap med den almindelige indsaetningskommando,
indseettes alle ovennaewnte egenskaber. Du kan se andre muligheder i Indseet
speciel[s3).

Sadan kopieres knapper
1. Veelg den knap eller de knapper, du \il kopiere.

2. Veelg Rediger > Kopier. Du kan ogsa klikke pa veerktgjet Kopier pa
standardveerktgjslinjen.

3. Hwis du il kopiere til en anden side, skal du veelge destinationssiden pa
sidelisten.

4. Veelg Rediger > Indsaet. Du kan ogsa klikke pa veerktgjet Indsaet pa
standardveerktgjslinjen. Det senest kopierede materiale indszettes pa den
nye placering.

Placering af indsatte objekter

Bemaerk, at ndr du indseetter, vises knapperne med markeringsmeaerker. Hvis du
il justere placeringen af den indsatte knap eller gruppen, skal du pege i midten
af en knap. Tryk pa museknappen og hold den nede, mens du treekker til den
gnskede position.
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Kopiering af udseende eller billeder alene

Kopiering af udseende med Indsaet speciel

1. Veelg den knap, du vil bruge som model.

2. Veelg Rediger > Kopier. Du kan ogsa klikke pa veerktgjet Kopier pa
standardveerktgjslinjen.

3. Hvis du vil kopiere til en anden side, skal du veelge destinationssiden pa
sidelisten.

4. Veelg en eller flere knapper som destination. Disse knapper bliver zendret, sa
de ser ud som modelknappen.

5. Veelg Rediger > Indseet speciel > Udseende. De valgte knapper aendres,
sé de ligner modelknappen.

Kopiering af billeder med Indseet speciel
1. Veelg den knap, du vil bruge som model.

2. Veelg Rediger > Kopier. Du kan ogsa klikke pa veerktgjet Kopier pa
standardveerktgjslinjen.

3. Huis du il kopiere til en anden side, skal du veelge destinationssiden pa
sidelisten.

4. Veelg en eller flere knapper som destination. Disse knapper vil fA samme de
billeder som modelknappen.

5. Veelg Rediger > Indseet speciel > Billede. De valgte knapper aendres, sa
de ligner modelknappen.
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Import af en Boardmaker/SD Pro-fil

Hvis du allerede har et bibliotek over sidesaet, der er lavet med Boardmaker/SD
Pro, kan du importere og gemme dem som Tobii SymbolMate-sideseet.

1. Veelg Filer > Importer Boardmaker/SD Pro-filer. Importguiden abnes.
2. Klik p& Neeste. Du ser skaermen med juridiske meddelelser.

3. Lees oplysningerne, markér, at du accepterer, og klik pa Neeste.

Importer Boardmaker/SD Pro 5-filer, &‘

Kildefiler
Waelg de filer, du vil importere.

‘Yeslg mappe. der skal importeres fra Marker filer, der skal importerss:

2 symhbol training.bm2 ~
b2

= [E3 Desktop
() My Documents
4 My Computer
&3 My Network Places

# Recycle Bin

action.bmZ_ w

[ Makersle ]I Rydale |

[ < Back “ Hext > I[ Cancel ]

Skeermbilledet Kildefiler
4. 1venstre side skal du veelge den mappe, hvor du har dine Boardmaker-filer.
5. I hgjre side skal du klikke pa de filer, du vil importere.

6. Nar du har valgt de filer, du skal bruge fra denne mappe, skal du klikke pa
Neeste.

7. Angiv et nyt mappenawn i det naeste skaermbillede, og klik p& Nzeste.
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Importer Boardmaker/SD Pro 5-filer E
Importen blev gennemfart
Waelg en fil. der skal dbnes, og tiyk pd Udfer, ndr du er Faerdia,

De markereds filer blew importeret.

D kan vaslge en fil, du vil bne, pa nedenstiends liste

Importerede filer:

About me - family ~
About me - help
About me - hobbies
About me - hame
About me - personal
About me - questions
About me - replies

- school

!
t e
]

8. Veelg den fil, du vil kegre, hvis du vil kere en fil, og klik pa Udfar.

Dine filer bliver konwerteret til SymbolMate-sidesaet, men der kan eventuelt
veere nogle sma layoutforskelle.
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Veerktgjet Billedredigering

Hvis du gnsker det, kan du redigere billeder eller tegne dine egne ved hjeelp af
veerktgjet Billedredigering.

Redigering af et billede
1. Veelg en knap med et billede.

2. Klik p& veerktgjet Billedredigering i veerktgjskassen Rediger.

»

Veerktgjet Billedredigering

3. Dialogboksen Veerktgjet Billedredigering dbnes, og det valgte billede vises.

Yarktsjet Billedredigering

(] (&[]

4. Rediger billedet ved hjeelp af veerktgjerne foroven og i venstre side af
dialogboksen.

5. | hgjre side af dialogboksen kan du kan eaendre zoomniveauet og panorere pa
billedet.

5. Klik p& OK, nar du er feerdig, eller klik pA Annuller for at lukke veerktgjet uden
at anvende aendringerne.
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Tegning af et billede

59

Hvis du har valgt en knap uden et billede og klikker pa veerktgjet Billedredigering,
kan du tegne dine egne billeder.

1. Veelg en tom knap.

2. Klik pa veerktgjet Billedredigering i veerktgjskassen Rediger.

3. Dialogboksen Veerktgjet Billedredigering dbnes, og i stedet for at se et
eksisterende billede kan du nu oprette et nyt.

Wil du oprette et billede?

0

Annuller

yaerktajet Billedredigering X
B — =& & (a8 |8 1 2

+

4. Klik p& knappen OK midt i dialogboksen. Der vises nu en tom knap, og pa
denne kan du nu selv tegne et billede med de tilgeengelige veerktgjer.

5. Klik p& OK, nar du er feerdig, eller klik p& Annuller for at lukke veerktgjet uden

at oprette billedet.
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Visning af indhold af bibliotek

Nar du bruger billeder, kan det veere sveert at vide, hvad du skal s@ge efter, hvis
du ikke ved, hvad bibliotekerne indeholder.

Sadan far du vist indholdet af biblioteket SymbolStix.

1. Anvend menukommandoen Funktioner > Billedbiblioteker.

Dialoghoksen Billedbiblioteker vises.

2. Marker SymbolStix i listeboksen.

Billedbibliotek X
Fommercielle eller ekstemne billdbiblioteker
Mavn St My,
SymbolMate Stroke  Billeddatabase
Symbolate Symbols  Billeddatabase
SymbolStix Billeddatabase
Vis indhald...
[~
=

3. Klik p& Vis indhold.

Dialoghoksen Indhold af billedbibliotek \ises:

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Billedveerktgj

Indhold af billedbibliotek

Kategorier

61

| Vis alle kategarier

o

Filnavn
borzd3-c.emt

brave, strong, proud bus.emf
brave, strorn
cold. chily

confused
confusedz
curious-bw.emf
curious-.emf
depressedbun emf
depressedc emf
embarassed-bw.emf
embarassed-c. emf
embarrassedZ-bw.emf
embanassedZ-c.emf
encied-bw.emf
excied.c.emf

<

Nan
bared
brave, shiang, proud
brave, shang, proud
I

confuse,

cuiious
curious
depressed
depressed
embarassed
embarassed
embanassed
embanassed
exited
excited

am confussd.
conhuse, | am confused.,

A

Feeling
Descrip
Descr
Feeling

Feeling
Feeling
Feeling
Feeling
Feeling
Feeling
Feling
Feling
Feeling
Feeling
Feeling
Feeling v
| &

Antal resultater 81

Seg;

Dialogboksen Indhold af bibliotek ger det muligt at se, hvad der er i
bibliotek et, og hvad det hedder.

4. Abn rullelisten gverst for at se alle kategorier og underkategorier.

5. Veelg en underkategori for at se billederne i den underkategori.

Du kan ogsa sgge i biblioteket vha. sggefeltet nederst i dialogboksen.

6. Klik p& OK, nar du er feerdig.
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Billedbibliotek

Du kan tilfgje billeder med filformatet BMP, WMF, GIF eller JPG til en side eller
en knap. Brug knappen Gennemse i en hvilken som helst dialogboks, der
hjeelper dig med at tilfgje et billede.

Det er dog nemmere at tilfgje et billede fra et billedbibliotek. Du behgver ikke at
finde mappen ferst, og du kan bruge et ord eller en del af et ord til at sgge efter
det billede, du gnsker.

SymbolMate leveres med to billedbiblioteker, SymbolStix og et bibliotek med
SymbolMate-symboler.

| Visning af indhold af bibliotek[ 601 forklares det, hvordan du kan se, hvad der er i
disse biblioteker.

| Tilfgjelse af et billedbibliotek[62) forklares det, hvordan du kan tilfgje et af dine
egne biblioteker, sa der kan sgges i det.

Tilfgjelse af et billedbibliotek

Hvis du har en mappe pa din computer, der indeholder mange billeder, du gerne
vil bruge, kan du fa Tobii SymbolMate til at opfatte denne mappe som et
billedbibliotek.

Nar du aendrer mappen til et billedbibliotek, sendrer det ikke indholdet af mappen
pa nogen made.

Det er kun billeder med de fglgende filformater, der kan ses i Tobii SymbolMate:
BMP, WMF, GIF, JPG.

1. Veelg Veerktgjer > Billedbiblioteker.
2. Klik p& Ny i dialogboksen Billedbiblioteker.

Dialogboksen Billedbibliotek vises:
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Billedbibliotek [x]

Kommerciele eller eksterne billedbiblioteker

Hawn Sti

SymbolMate Stroke Bil\eddalahase
Billedbibliotek E3
Wis indhold
Tobi | Slet

Udfarsk.

St | | l Gennemss. .. ]

oK Annuller
]

0k, Annullsr
Navngiv dit nye billedbibliotek.

3. Skrivet navn pa biblioteket og klik pA Gennemse.
4. Veelg den mappe, du vil gere til et billedbibliotek.
5. Klik p& OK i dialogboksen Abn.

SymbolMate spgrger, om du il sgge efter billeder.
6. Klik p& Ja.

Efter et gjeblik dbnes dialogboksen Indhold af billedbibliotek og viser de
billeder, som SymbolMate fandt.

7. Klik p& OK.

Du returnerer til dialogboksen Billedbiblioteker, hvor du kan se dit nye
bibliotek i listeboksen.
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Billedbibliotek

Kommercielle eller eksterme billedbibliateker

Mawvn St v
Symboltate Stioke  Billeddatabase
Spmboltate Symbols  Billeddatabase
SpmbolStix Bileddatabase

Rediger...

C:ADocuments and 5

Vig indhold...
Slet
Udforsk...

ES]

0K Annuller

Tilgeengelige billedbiblioteker
Klik pa OK.

S4 leenge din billedmappe er markeret i dialogboksen Billedbiblioteker,
sgges der i dit bibliotek, samtidig med at der sgges i de originale
SymbolMate-biblioteker.

Forenkling af sggning efter dine egne billeder

Nar SymbolMate sgger efter billeder i et bibliotek, du har tilfgjet, bruges filnawet
pa hvert billede som nggleord. Hvis filnamene f.eks. er i stil med w344235.wmf,
\vil du ikke kunne finde dine billeder.

Gar felgende, hvis du vil forbedre nawene pa dine billeder:

1.

o > w

Veelg Veerktgjer > Billedbiblioteker.

| dialoghoksen Billedbibliotek skal du veelge nawnet pa dit eget bibliotek.
Klik p& Udforsk

Windows Stifinder dbnes pa din biblioteksmappe.

Veelg Vis > Miniaturer.

Peg pa filnawmet, hgjreklik, og veelg Omdab i menuen.

Erstat det tidligere nawn med flere enkelte nggleord.

Hvis du kan se filtypen (dvs. .jpg), skal du ikke aendre den del af nawnet.
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8. KIlik pa& knappen Luk gwerst til hgjre i Stifinder-vinduet, nar du er ferdig.

9. Kontrollér, at dit bibliotek er valgt, og klik pd Sgg for at opdatere det med de
nye nawne pa billedfilerne.

10. Klik p& OK for at lukke dialogboksen Billedbibliotek.
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Kom godtigang med S32 og SymbolMate

F
i

e

U

£ b [o] b2

S=———I

Tobii S32 er en brugervenlig enhed til indspillede talebeskeder, det afspiller
forudindspillede lydbeskeder eller IR-signaler, og som aktiveres blot ved at bergre
billeder eller symboler i et gitter eller en scene. Den omfatter et avanceret
sidesystem og kan ogsa bruges til at styre lamper, sma elartikler, legetaj, tv
apparater, videooptagere og DVD-afspillere.

Tobii S32 fas i to forskellige udgaver: Tobii S32 Touch og Tobii S32 Scan.

e Tobii S32 Touch er specifikt beregnet til personer, der kan bruge deres
haender og ikke har sveert ved at bergre billederne og symbolerne.
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e Tobii S32 Scan er en "kontakt/scan"-model. Den er beregnet til personer, der
har sveert ved at bruge haenderne til at bergre billederne og symbolerne, men
som i stedet bruger kontakterne til at veelge i gitrene eller scenerne. Der fas
en lang reekke forskellige kontakter fra mange forskellige producenter, lige
fra sma tryk-og-slip-kontakter til store knapper, sékaldte "buddy buttons", og
"sug/pust"-kontakter. Scanning er en proces, hvor brugeren anvender en
seerlig kontakt til at skifte mellem billederne og symbolerne i gitrene eller
scenerne et klik ad gangen. Alle funktioner p&4 S32 Touch findes ogsa pa
S32 Scan.

SymbolMate bruges til at oprette kort og aktiviteter til Tobii S32 (Touch og Scan),
det indeholder skabeloner til alle de forskellige tastaturlayouts (1,2,4,8,16 og 32)
samt en automatisk funktion til generering af S32-stregkoder. SymbolMate
bruges ogsa til at konfigurere de forskellige indstillinger i S32 og til at aktivere en
reekke avancerede funktioner til optagelse og afspilning.
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Tobii S32 vigtigste funktioner i brugerfladen og porte

Tobii S32 Touch
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1 Indsat kort (under
tasteskabelon)

2 Tasteskabelon

3 IR-funktion/USB-data-LED

4 IR-udgang

5 USB-port

6 IR-indgang

7 LED for indspilning/fejl

8 Aktiv LED

9 Mikrofon

10 Hgittaler

11 Knap til skift af tilstand

12 Optageknap

13 En enkelt tast
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Tobii S32 Scan

Tobii S32 og SymbolMate

Tobii SymbolMate Brugervejledning
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1 Indsat kort (under
tasteskabelon)

2 Tasteskabelon

3 Porte til kontakter

4 IR-funktion/USB-data-LED

5 IR-udgang

6 USB-port

7 IR-indgang

8 LED for indspilning/fejl

9 Aktiv LED

10 Mikrofon

11 Porte til legetgjsgreenseflade

12 Hgittaler

13 Knap til skift af tilstand

14 Port til hovedtelefon

15 Optageknap

16 En enkelt tast

© 2010 Tobii Technology



74 Tobii S32 og SymbolMate
Tilslutning af Tobii S32 til din computer

Du kan tilslutte Tobii S32 (Scan eller Touch) til en computer ved hjeelp af
forbindelseskablet, der var med i din Tobii S32-pakke (Mini-USB Type B til USB
Type A).

Indsaet mini-USB-stikket i S32's USB-port og USB-stikket i standardstarrelse i
computerens USB-port.

S32-USB-port

Graensefladen mellem en Tobii S32 og en computer styres af Tobii SymbolMate.

Bemaerk: Alle kontakter, hovedtelefoner og tilslutningskabler til legetgj skal
frakobles S32-enheden, far du slutter den til computeren ved hjeelp af USB-
kablet. Nar S32 er tilsluttet via USB, reagerer den ikke pa brugerinput pa selve
enheden. Enheden styres gennem Tobii SymbolMate.
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Veelg din S32

75

Nar du har tilsluttet S32-enheden til din computer, skal du starte SymbolMate

[ -
<
ved at veelge ikonet pa skrivebordet (se Start af SymbolMate[ &1 for flere

oplysninger).

Nar du starter SymbolMate, vises vinduet Nyt sideseet (se Vinduet Nyt sidesaet

[12).

P& venstre side af dialogboksen under Abn veelger du Tobii S32-enheder.

Nyt sidesaet

Opret...

Tomk sidesest

Tobii 532-skabeloner
Skabeloner til enbeder
Skabeloner til akbiviteter

Abn...

Mine sidesaat
Eksempel pd sidesast
Tobi 532-enheder
GEMNEMSE. ..

Tobii” SymbolMate

Tobii 532-enheder

— @ - ©

EEE]
/0
FIF R ERT

Unavngivet

[l fefirebedbedls]
| e

Bergen ¥I

Unavngivet
Tilsluttet
17045

Min akkivitet 1
Min aktivicet 3
Side 1

Fiern enhed ]

EBeseq vores websider For at se flers onlinesksempler
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Tobii S32-enheder

Hvis det er farste gang, du har tilsluttet en Tobii S32 til din computer og
SymbolMate-programmet, vises der kun et billede af en Tobii S32 i den midterste
kolonne, der er markeret med en skinnende stjerne og en gran prik. Hvis du
allerede har tilsluttet en reekke forskellige enheder til den samme computer og
abnet dem med Tobii SymbolMate, er det her, du kan veelge, hvilken S32 du il
arbejde med.

Bemeerk: Nar en Tobii S32 har veeret tilsluttet ferste gang, vil et ikon i form af en
gren prik i gverste hgjre hjgrne af S32-billedet i dialogboksens midterkolonne
indikere, hvilken Tobii S32 der er tilsluttet. Et ikon i form af en rad prik betyder, at
den pageeldende Tobii S32 ikke er tilsluttet pa det pageeldende tidspunkt.

f)‘J -—-)../—)_J

trefladled] o

[ |][2 2] [ ][] [z friferl el ] & |[z=]brejfed e[ v
EE:IEEIIZEI "_‘1I: [ 3] ][] °_I2 f[2]F el ]=]
0| | | 2 R I:j!EII“Ij o[ RIEIFRA
[ €]-Jlalle | Dl: i[+] 30230 Dl: i[x] 'ff|"=_ T 1]
Tilsluttet Frakoblet Ny (tilsluttet)

I hgjre kolonne af dialogboksen Nyt sidesaet kan du se flere oplysninger om den
S32-enhed, du klikker p4. Du kan se navnet og serienummeret pa din enhed og
se, om den pagaeldende S32-enhed er tilsluttet din computer. | feltet i hgjre
kolonne kan du ogsa se en liste over de redigerbare aktiviteter, der er gemt pa
den pageeldende enhed.
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Nederst i hgjre kolonne i dialogboksen findes der en knap, som kan bruges til at
fierne enheden fra dit SymbolMate-program. Dette kan veere nyttigt, hvis du er
undenviser, og en af dine studerende flytter til en anden klasse og tager deres
S32 med sig. Hvis du er undenvser og overtager en klasse fra en anden
undenviser og gnsker at starte forfra med de S32-enheder, som klassen har
adgang til, er det mest hensigtsmaessigt at bruge funktionen Gendan enhed pa
alle enhederne (se knappen Gendan enhed under Indstillinger[89Y). En anden
mulighed er at omdgbe enhederne (og bevare alt indholdet) i dialogboksen Tobii
S32-enhedsindstillinger(89) i redigeringsvisningen for de pageeldende enheder.

e Nar du har valgt Fjern enhed, vises der en dialogboks, hvor du kan veelge at
oprette en sikkerhedskopi af de aktiviteter, der er gemt pé din enhed i
SymbolMate. Dette anbefales kraftigt, da du maske gnsker at tilslutte denne
enhed pa et senere tidspunkt. Hvs du tilslutter enheden igen, vises
aktiviteterne som skjulte aktiviteter (se Vis skjulte aktiviteter[103), og du kan
ikke f& adgang til dem. For at gendanne de sikkerhedskopierede aktiviteter
kan du importere dem derfra, hvor du har gemt dem, til Redigeringsvisning
for Tobii S32-aktiviteter for din S32-enhed en ad gangen, som du plejer (se
knappen Tilfgj ny aktivitet i Tobii S32-aktiviteter[94Y), og de il s& blive tildelt
nye aktivitetsnumre og stregkoder, sa de kan bruges igen.

Hvis det er farste gang, enheden er blewet tilsluttet, vises den som Uden navn
og dens status som Ny enhed. Dobbeltklik pa billedet af din nye enhed eller klik
pa OK for at f& en dialogboks frem, hvor du selv kan veelge et nawn til enheden.
Nawnet Min Tobii S32 vil blive foreslaet.

i -

Mavngiv denne enhed,

My Tobii 532

Veelg et navn til S32-enheden.
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Nar du har givet enheden et nawn, kan du dobbeltklikke pa billedet af den eller en
anden S32 i midterkolonnen med Tobii S32-enheder eller enkeltklikke for at
fremhaeve dit valg og derefter veelge OK for at &bne indholdet af enheden med
Tobii SymbolMate. Du kan vise og redigere aktiviteterne og kortene for den
pageeldende S32-enhed, aendre indstillingerne for enheden og synkronisere Tobii
SymbolMate med den valgte Tobii S32.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Tobii S32 og SymbolMate 79

Synkronisering og automatisk sggning i indhold

Sggning i indholdet af Tobii S32 er en automatisk funktion i Tobii SymbolMate.
SymbolMate-softwaren opretter forbindelse til den valgte, tilsluttede S32-enhed
og gennemsgger den for oplysninger om S32-indstillinger og indholdet af S32-
aktiviteter, nar du har valgt og &bnet den pagaeldende Tobii S32-enhed.
Sggningen \il ogsa ske, hvis du har abnet en frakoblet S32-enhed i SymbolMate
og tilslutter enheden med USB-kablet.

Bemeerk: Den sggeproces, der foregar automatisk, er ikke det samme som
synkronisering. Nar SymbolMate har scannet og gennemsggt indholdet pa den
valgte enhed, vil dine S32-aktiviteter ikke blive synkroniseret mellem S32-
enheden og SymbolMate. Aktiviteterne kan synkroniseres ved at aktivere
synkroniseringsfunktionen manuelt. Der foretages automatisk synkronisering af
en enkelt S32-aktivitet, nar du importerer den gemte aktivitet fra din computer,
eller nar du sletter en aktivitet.

Du kan enten synkronisere enkelte S32-aktiviteter eller alle aktiviteter pa en
bestemt S32-enhed mellem SymbolMate og den valgte S32-enhed, nér du
ognsker det, i Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter.

L)
_
Brug knappen Synkronisering, ~ , under fanen Tobii S32-aktiviteter for at
synkronisere (se Synkronisering[81Y).
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Automatisk sggning i indhold

Nar du har valgt og dbnet den S32-enhed, du vil arbejde med (se Veelg din S32
|75'ﬁ), sgger Tobii SymbolMate automatisk i indholdet pa din S32-enhed.
Sggningen il ogsa ske, hvis du har &bnet en frakoblet S32-enhed i SymbolMate
og tilslutter enheden med USB-kablet.

| et vindue vises det automatisk, hvor langt sggningen er kommet. Enheden ma
ikke frakobles under sggningen, da denne ellers il blive afbrudt.

Symbalkd ate gennemzer indhaldet | Tabi 532, Went et ajeblil.
IIndlad at afbryde forbindelzen til enheden.

Status for sggning

Nar sggningen er afsluttet, Abnes Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter
automatisk (se Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter[s8)). Den senest
gemte aktivitet eller den aktivitet, du senest har arbejdet med, abnes i
arbejdsomradet.

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Tobii S32 og SymbolMate 81
Synkronisering

I Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter har du mulighed for at
synkronisere dine aktiviteter i Tobii SymbolMate med den tilsluttede Tobii S32.
Dette er vigtigt, hvis du gnsker at anvende optagelserne i de aktiviteter, du har
har oprettet i SymbolMate pa S32, nar du har frakoblet enheden.

Bemaerk: Du kan kun synkronisere, nar en Tobii S32-enhed er tilsluttet.

Ved synkronisering downloades alle de nye oplysninger, du har knyttet til en
S32-aktivitet i SymbolMate ved hjeelp af Tobii S32-tasteveerktgjet (lydoptagelser,
tasteklynger osv.), til den tilsluttede Tobii S32. Dermed far du mulighed for at
udskrive en aktivitetsside som et S32-kort, indsaette dette i din Tobii S32 og
aktivere tasterne til at afspille de optagelser, du tidligere har oprettet i Tobii
SymbolMate.

<] Co[x)|
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5
Brug knappen Synkronisering, ~ , 1 Redigeringsvisning for Tobii S32-
aktiviteter, under fanen Tobii S32-aktiviteter til at synkronisere aktiviteter.

Hvis alle aktiviteter allerede er synkroniseret med den tilsluttede Tobii S32-
enhed, vises alle statusikoner til venstre for aktivitetsnawnene som grgnne

flueben, % og statusteksten i bunden af fanen Tobii S32-aktiviteter vil veere
"Tilsluttet (synkroniseret)".

by Tobii 532
= Tilzluttet [ikke sunkronizeret]

Aktivitetsstatus

Hvis dine aktiviteter er fuldt synkroniseret, \il synkroniseringsknappen veere
deaktiveret, og du kan ikke klikke pa den.

Hvis dine aktiviteter ikke er synkroniseret, vises der en advarselstrekant, 1)) ,
ved statusikonerne til venstre for aktivitetsnawene, og statusteksten nederst i
fanen Tobii S32-aktiviteter vil veere "Tilsluttet (ikke synkroniseret)".

Bemeerk: Hvis du ikke synkroniserer aktiviteterne mellem SymbolMate og den
tilsluttede S32, og du udskriver en aktivitet, der skal bruges p& S32, vil S32's
hukommelse ikke indeholde nogen af de indspillede oplysninger, der er oprettet
med SymbolMate. Hvis du ikke har synkroniseret, vil de optagelser, du har
foretaget i SymbolMate ikke blive afspillet, nar du trykker pa en tast pd S32.
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Synkronisering af aktiviteter fra SymbolMate til din Tobii
S32

Hvis du har foretaget sendringer af en eller flere aktiviteter, importeret en ny
aktivitet til eller oprettet en ny aktivitet i den tilsluttede S32-enheds
Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter, udfares synkroniseringen fra
SymbolMate til din tilsluttede Tobii S32-enhed.

Sé&dan synkroniserer du pa denne méade:

1. Under fanen Tobii S32-aktiviteter i Redigeringsvisning for Tobii S32-
aktiviteter veelger du den ikke-synkroniserede aktivitet, du gnsker at
synkronisere. Den vil have en advarselstrekant til venstre for nawnet. Hvis du
har mere end én ikke-synkroniseret aktivitet og gnsker at synkronisere dem
alle, kan du ga direkte til trin 2 uden at veelge en enkelt aktivitet.

-
2. Klik pa knappen Synkronisering yderst til hgjre gverst i fanen, =~ | Der

vises en rulleliste.

Synkroniser valgke

Synkroniser alle, ..

Rullelisten Synkronisering

3. Irullelisten veelger du "Synkroniser valgte", hvis du gnsker at synkronisere
den enkelte aktivitet.

ELLER
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3. Irullelisten veelger du "Synkroniser alle...", hvis du gnsker at synkronisere

alle de ikke-synkroniserede aktiviteter.

4. Tidshjeelken for synkronisering kommer frem. Vent et gjeblik og lad veere
med at frakoble din enhed.

Symbolkd ate zunkronigerer aktiviketer med Tobii 532, Undlad at
afbryde forbindelzen til enheden.

Bemaerk: Dette kan tage op til nogle minutter atheengig af antallet, starrelsen og
kompleksiteten af de aktiviteter, der skal synkroniseres.

Aktiviteten eller aktiviteterne synkroniseres nu mellem SymbolMate og Tobii S32-

. .. W .
enheden, og advarselstrekanterne til venstre for aktivitetsnawene, &, vil nu

veere aendret til granne flueben,

Bemeerk: Hvis du har valgt "Veelg alle..." fra rullelisten og har forsggt at
synkronisere alle ikke-synkroniserede aktiviteter, men alle advarselstrekanterne
alligevel ikke er eendret til grenne flueben efter synkroniseringen, skyldes det, at
en eller flere af de ikke-synkroniserede aktiviteter indeholder oplysninger, der er
blewet redigeret pa selve S32-enheden, mens denne var frakoblet. | s& fald er du
ngdt til at veelge disse aktiviteter en ad gangen og derefter veelge "Synkroniser
valgte". Der vises sd en dialogboks, hvor du kan veelge enten at synkronisere den
pageeldende aktivitet fra S32-enheden til SymbolMate eller fra SymbolMate til
S32-enheden (se Synkronisering af aktiviteter fra din Tobii S32 til SymbolMate

8
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Synkronisering af aktiviteter fra din Tobii S32 til
SymbolMate

Hvis du har foretaget aendringer af en aktivitet med S32-enheden, mens denne
var afbrudt (for eksempel aendring af en optagelse), kan du veelge enten at
synkronisere eendringerne tilbage til SymbolMate (gemme dem i SymbolMate,
synkronisere fra S32 til SymbolMate) eller at erstatte disse aendringer med den
senest gemte og synkroniserede version af aktiviteten fra SymbolMate til S32.

Muligheden for at veelge synkronisering fra en Tobii S32-enhed til SymbolMate er
kun til stede, hvis der er foretaget en aendring af en aktivitet pa den frakoblede
S32-enhed. Sadan synkroniserer du p& denne made:

1. Under fanen Tobii S32-aktiviteter i Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter
veelger du den ikke-synkroniserede aktivitet, der er blevet sendret pa den
frakoblede S32-enhed, som du gnsker at synkronisere. Den vil have den
samme advarselstrekant til venstre for nawnet som alle andre ikke-
synkroniserede aktiviteter.

-
2. Klik pa knappen Synkronisering yderst til hgjre gverst i fanen, =~ | Der

vises en rulleliste.

Synkroniser valgke

Synkroniser alle, ..

Rullelisten Synkronisering

3. P& rullelisten skal du veelge "Synkroniser valgte". Hvis der er foretaget
aendringer af denne aktivitet uden for SymbolMate, vises nedenstaende
dialogboks.
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Synkroniser aktivitet E|

Aktiviteten Side 1 er blevet sendret p8 Tobii 532, Wil du overfgre sendringerne kil
SymbolMate eller overskrive dem?

Bernvt SymbolMate-version Benyvt S32-enhedsyersion

l Anndller

4. Veelg "Brug version pa S32-enhed". Dette betyder, at du veelger at
uploade de nye oplysninger, du har oprettet pa aktivitetskortene pa S32-
enheden, til den samme aktivitet i SymbolMate.

ELLER

4. Veelg "Brug version i SymbolMate". Dette betyder, at du veelger at
downloade den senest gemte og synkroniserede version af aktiviteten fra
SymbolMate til S32 og dermed overskrive de aendringer, du har foretaget pa
enheden, mens den var frakoblet.

5. Tidsbjeelken for synkronisering kommer frem. Vent et gjeblik og lad veere
med at frakoble din enhed.

Syrnbalkd ate sunkronizerer aktiviketer med Tobii 532, Undlad at
afbmde forbindelzen til enheden.

LLLL Lttty ]
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Bemeerk: Dette kan tage op til nogle minutter afheengig af antallet, starrelsen og
kompleksiteten af den aktivitet, der skal synkroniseres.

Aktiviteten synkroniseres nu mellem SymbolMate og Tobii S32-enheden, og

advarselstrekanten til venstre for aktivitetsnawnet, Y , Vil veere gendret til et grent

flueben, ¥ .
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Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter

VinduetRedigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter et det SymbolMate-
vindue, der &bnes, nar du veelger en Tobii S32-enhed fra Tobii S32-enheder i
vinduet Nyt sideszet (se Vaelg din S32[75)).

Det indeholder alle de saedvanlige veerktgjer til Udveelgelse og Indhold samt
Indseet og de almindelige veerktgjslinjer, fanebladet Billedsggning, et S32-
konfigureret arbejdsomrade og en raekke specifikke S32-funktioner sdsom
fanebladet S32-aktiviteter[94), ikonet Indstillinger[sd) og Tobii S32-
tasteveerktgjetfiod,

= - [o[x|
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Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter

Tobii SymbolMate Brugervejledning © 2010 Tobii Technology



Tobii S32 og SymbolMate
Indstillinger

| Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter kan du andre og tilpasse
enhedsindstillingerne for en tilsluttet Tobii S32. Veelg tandhjulsknappen i
nederste venstre hjgrne af SymbolMate-vinduet, eller veelg Veerktgjer > Tobii
S32-enhedsindstillinger for at &bne vinduet Tobii S32-enhedsindstillinger.

[ *is skjulte aktiviteter

by Tobii 532
Tilzhattet [ikke synkonizerst]

Knappen Indstillinger

Du far adgang til fire faner i vinduet Tobii S32-enhedsindstillinger: Generelt,
Volumen, Scan og Touch.

1. Generelt: Her kan du omdgbe din S32-enhed (nawnet, der \ises i
SymbolMate), se dens serienummer og veelge mellem de to
gendannelsesfunktioner.

© 2010 Tobii Technology
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e Knappen Gendan enhed bruges til at nulstille og gendanne den

tilsluttede Tobii S32-enhed til fabriksindstillingerne, slette alt, hvad der er
gemt for den pageeldende S32-enhed (i bade SymbolMate og S32) og
omformatere SD-kortet. Efter at du har valgt Gendan enhed, er de eneste
aktiviteter pa enheden gendannede aktivitetseksempler.
Aktivitetseksemplerne svarer til de eksempelkort, der falger med Tobii
S32-pakken.

Med knappen Gendan aktiviteter gendannes kun de aktivitetseksempler,
der var indspillet pa forhand pa din S32-enhed, da du fik den. Knappen
Gendan aktiviteter kan veere nyttig, hvis du har foretaget aendringer af
optagelserne pa eksempelkortene med din S32-enhed og gnsker at
nulstille dem til de oprindelige optagelser. Nar du veelger knappen Gendan
aktiviteter, pavirker det ikke nogen af de andre af dine personlige Tobii
S32-aktiviteter.

@enerelt | Lydstyrke | Touch | Sean

Enhedsnavn:

| My Tobi 532

Setienummet

|1?u45

Gendanner enheden til
standardindstilingerne.

Gendan eksempelaktiviceter, Gendan akkiviketer

Gendan enheden

[ o [ b |

Tobii S32-enhedsindstillinger - Generelt
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2. Volumen: Her kan du indstille lydstyrken pa din S32-enhed til lydafspilning
og lydpraver. Hvis du har en Tobii S32 Touch, kan du ikke justere wolumen i
hovedtelefonerne til lydpraver. Nar du kobler din S32 fra din computer og

SymbolMate, Vil indstillingerne for lydstyrke pa enheden svare til dem, du har
foretaget her.

My Tobii $32 - Tobii $32 enhedsindstillinger X

Generelt| Lydstyrke |T0uch Scan

@ 6
> L>
[ ok ][ mbrt |

Tobii S32-enhedsindstillinger - Volumen

3. Touch: Her kan du veelge at deaktivere Tryktid, sa afspilningen gér i gang,
sa snart du veelger en tast pd S32-enheden med en optagelse, eller du kan
veelge, hvor laenge tasten skal holdes nede, inden afspilningen aktiveres. Her
kan du ogsa aktivere eller deaktivere tastaturlasen.
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My Tobii 532 - Tobii $32 enhedsindstillinger fg|

| Generelt | Lydstyrke | Touch |Scan |

Trykketid for aktivering:

s’

(%) Ingen Forsinkelse

(O Tidsindstillet Forsinkelse:

LEs tastatur:

|:|

[ o J[ abwe |

Tobii S32-enhedsindstillinger - Touch

Tobii S32 og SymbolMate

4. Scan: Her kan du veelge mellem forskellige typer af scanning pa Tobii S32
Scan og eendre scanninghastigheden. Hvis du har en Tobii S32 Touch, er

scanningfunktionerne ikke tilgeengelige.

Tobii SymbolMate Brugervejledning
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My Tobii 532 - Tobii 532 enhedsindstillinger

| Generelt | Lydstyrke | Tauch | Scan l

Akkiver scanning
Scanningsmetode: Antal kontakter:
[ 1] 2] m]
[}
o [almnin] @ g
fu g -&
© B °C e
1
o [l
[ =
]+ m{m]
O |Boag
[ = (]
Scanningshastighed:
e -
B0
0.5 sekunder

[ o J[ b

Tobii S32-enhedsindstillinger - Scan

Bemeerk: Du kan finde flere oplysninger om enhedsindstillingerne for Tobii S32
og brugen af disse i Brugerhandbog for Tobii S32 > Brug af S32 > Menuen
Konfiguration.
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Tobii S32-aktiviteter

I Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter star aktiviteterne for den valgte
S32-enhed opfert under fanen Tobii S32-aktiviteter.

De enkelte aktiviteter udger et kort, der skal seettes i din Tobii S32 med et
aktivitetsnummer, en stregkode og eventuelle billeder og/eller lyde (inklusive
klynger og aktiveringsmetoder), som du har tildelt de enkelte taster for
aktiviteten.

Der findes en reekke dedikerede knapper i fanen Tobii S32-aktiviteter, der ger det
lettere at bruge Tobii S32 og SymbolMate sammen.
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A. Knappen Tilfgj ny aktivitet: Bruges til at oprette en ny S32-aktivitet eller til

at importere en eksisterende S32-aktivitet (mens enheden er tilsluttet).

Nar du har valgt denne knap, kan du veelge Opret ny aktivitet eller

Importér eksisterende aktivitet fra rullelisten.

_1  Cpret oy akkivitet. .

[ Importer eksisterende akkivitet, .,
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e Hvis du veelger Opret ny aktivitet, dbnes felgende dialogboks, hvor du
kan veelge dit foretrukne tastelayout og tildele din nye aktivitet et navn:

Opret ny aktivitet

Fingerguidelayout;

%]

(%) Yisuel scene

(@]
4
()]
)16

3z

Ak tivitetsnaw:

|Min aktivitet 2

(]9

| [ ot |

Aktiviteten oprettes i den tilsluttede enheds Redigeringsvisning for Tobii
S32-aktiviteter og tildeles en aktiv stregkode og et aktivitetsnummer for den

pageeldende enhed.

e Hvis du veelger Importér eksisterende aktivitet, abnes felgende

dialogboks:

Tobii SymbolMate Brugervejledning
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f x|

Yeelg et sidesaet: Weelg en akhivitel:

# 12) Mina Symbol ate-paneler ~
% [(Z) Mine bilder
# |5 Mine Google Gadgets
# |5 Mine mattatte filer
# |5) Mine Symbol ate-paneler
# 15 Mine Symbolk ate-sideszet
# 15 My Helpandanual Projects
= 15 My SymbolM ate Activities
& Mew Page Setzmd
= I My Symbolt ate Page Sets
& Copy Button dppearance. smd
2 gul.smd
& hats.zmd
H 5 My Vitual Machines

= hdua i firkml DT

0K l [ Annuller

Veelg den aktivitet, du gnsker at importere, og veelg OK. Aktiviteten
importeres til den tilsluttede enheds Redigeringsvisning for Tobii S32-
aktiviteter og tildeles en aktiv stregkode og et aktivitetsnummer for den
pageeldende enhed. Du kan kun importere én aktivitet ad gangen.

Knappen Fjern aktivitet: Denne bruges til at slette en aktivitet permanent.

Knappen Synkroniser (se Synkronisering[s1): Bruges til at synkronisere
den valgte S32-aktivitet med S32-enheden eller til at synkronisere alle
tilgeengelige aktiviteter. Hvis du har foretaget sendringer af en aktivitet med
S32-enheden, mens den var frakoblet, kan du veelge enten at synkronisere
disse &ndringer tilbage til SymbolMate (Brug version i S32-enheden) eller
at erstatte aendringerne med den senest synkroniserede version af
aktiviteten fra SymbolMate til S32 (Brug version i SymbolMate).

Tandhjulsknappen Indstillinger: Abner dialogboksen Tobii S32-
enhedsindstillinger, hvor du kan tilpasse enhedsindstillingerne for den
tilsluttede Tobii S32 (se Indstillinger[ssY).

© 2010 Tobii Technology



98

Tobii S32 og SymbolMate

lkoner for aktivitetsstatus

Langs den venstre side af aktivitetslisten under fanen Tobii S32-aktiviteter findes
der forskellige ikoner, der viser status for de enkelte aktiviteter.

Aktiviteten gemmes og synkroniseres mellem Tobii SymbolMate og den
tilsluttede Tobii S32-enhed.

",

LA

Aktiviteten synkroniseres ikke mellem Tobii SymbolMate og den tilsluttede Tobii
S32-enhed (se Synkronisering[e1 for oplysninger om, hvordan du synkroniserer).

~

Dette er en aktivitet, der er blewet slettet fra den tilsluttede Tobii S32-enhed af en
anden SymbolMate-bruger pa en anden computer. Du har stadig aktiviteten gemt
i din udgave af SymbolMate pa din computer. Hvis du gerne vil beholde denne
aktivitet i din udgave af SymbolMate og genindlaese den pa den tilsluttede S32-
enhed - og tildele den det samme aktivitetsnummer, hvis det er muligt, eller et
nyt aktivitetsnummer, hvis det gamle er i brug - skal du gere falgende:

1. Veelg den slettede aktivitet.
2. Veelg knappen Synkroniser (se Synkronisering@).

3. Veelg Synkroniser valgte. Hvis det samme aktivitetsnummer er ledigt, vises
falgende dialogboks (hvis der skal angives et nye aktivitetsnummer, kommer
en lignende dialoghoks frem med de samme funktioner):
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B)

2 Denne akkivitet er blevet slettet, og akkivitetens aktuelle nummer er ikke leengere tilgeengeligt. Symboliate kan overfgre akbiviteten igen med et vt
\-./ akkivitstsnummer, Wil du Fortsastte?

4. Veelg Ja for at indlaese den slettede aktivitet i S32-enheden og synkronisere
den med SymbolMate.

Hvis du gnsker at acceptere sletningen, der er foretaget af en anden
SymbolMate-bruger pa din enhed, skal du veelge den slettede aktivitet og derefter

knappen Fjern aktivitet g % for at slette aktiviteten permanent.

Hvis du gnsker at gemme denne aktivitet, sa du for eksempel kan importere den
senere til et andet sted pa din computer eller til en separat lagerenhed, men ikke
gnsker at erstatte den p& den tilsluttede S32 eller gemme den i enhedens
Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter, skal du veelge den slettede
aktivitet efterfulgt af Filer > Gem som og veelge en placering.
Standardplaceringen er i Mine SymbolMate-sidesaet i mappen Dokumenter.
Derefter kan du fglge ovenstaende fremgangsmade for permanent sletning for at
frigive aktivitetsnummeret for den slettede aktivitet.

Aktivitetsnavn

Aktivitetsnawnet er titlen pa de enkelte aktiviteter, der kan findes under ordet
Navn i fanen Tobii S32-aktiviteter til hgjre for ikonerne for aktivitetsstatus.

Nar du veelger et aktivitetsnamn med din marker, dbnes den pageeldende aktivitet.
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Nar du hgjreklikker pa et aktivitetsnawn, abnes felgende dialogboks, hvor du har
mulighed for at omdabe aktiviteten eller abne dialogboksen Egenskaber for side
for den pageeldende aktivitet:

Crmdeb

Egenskaber

Hgijreklik pd menuen Aktivitetsnavn

Egenskaber for side

| dialogboksen Egenskaber for side kan du omdgbe din aktivitet, sendre
baggrundsfarven pa din aktivitet og importere fotos, der kan bruges som
baggrund (se Sidebaggrund og andre nyttige egenskaberl?ﬁ). Der findes en
reekke funktioner i dialogboksen Egenskaber for side, der er deaktiverede, nar
den abnes fra Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter, da de ikke kan
bruges sammen med Tobii S32-aktiviteter.

Der findes dog en ekstra fane i Egenskaber for side, nar du gar ind via
Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter, fanen Tobii S32-aktivitet.
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Egenskaber for side |X|

| Generelt || Baggrund I Gitterside |
| Frib&ndsside [ Tobii 532-akkivitet

Akkivibetsnummer:

[ T2end funktionskg
Kelzengde: z

[ ok || awbre |

Dialogboksen Egenskaber for side med fanen Tobii S32-aktivitet

Under fanen Tobii S32-aktivitet kan du andre aktivitetsnummeret (og dermed
stregkoden) for en aktivitet til et hvilket som helst ledigt aktivitetsnummer. Et
ledigt aktivitetsnummer benyttes ikke af andre Tobii S32-aktiviteter (herunder
Skijulte aktiviteter[103| og Aktivitetseksemplerfio3)).

Her kan du ogsa aktivere og tilpasse kgens laengde for Funktionskg for en
enkelt aktivitet. Funktionskgen giver mulighed for at afspille optagelser i
reekkefglge for mere end én tast i treek.

Hvis du for eksempel
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e aktiverer Funktionskg og indstiller Kgleengde til 2 og derefter synkroniserer
og udskriver aktivitetskortet og indseetter det i S32-enheden, kan du efter at
hawe indsat kortet (aktivitet) prave at trykke pa to taster i treek lige efter
hinanden. Lydbeskederne for de enkelte taster saettes i kg og afspilles i
reekkefglge pa S32, uden at du behgver at trykke pa den anden tast igen, nar
optagelsen pa den ferste tast er afsluttet.

Funktionskg kan indstilles til at afspille fra 2 til 6 taster i treek (se
Brugervejledning for Tobii S32 > Eksempler pa kort > Aktivitet nummer
256 for en beskrivelse af og et eksempel pa funktionskgen).

For at &bne dialogboksen Egenskaber for side, mens du star i
Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter, skal du veelge Side >
Egenskaber for side eller hgjreklikke pa et aktivitetsnawn og veelge Egenskaber

Side | Waerkkdier Hi=lp
My side

Duplikér side

Slet side

Egenskaber Faor side. ..

Yend tilbage kil standardside

Arvvend gitker
Rediger gitker »
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Vis skjulte aktiviteter

Nederst i fanen Tobii S32-aktiviteter findes der et afkrydsningsfelt ved nawn Vis
skjulte aktiviteter. Nar du seetter kryds i dette afkrydsningsfelt, vises alle de
aktiviteter, der findes pa den Tobii S32-enhed, du har tilsluttet din version af
SymbolMate, p& aktivitetslisten.

Disse ekstra aktiviteter, der er usynlige, nar der ikke er kryds i
afkrydsningsfeltet, kaldes for Aktivitetseksempler og Skjulte aktiviteter.

Aktivitetseksempler

Hvis du har en ny Tobii S32, der ikke har veeret tilsluttet andre udgaver af
SymbolMate, kan du kun se de forskellige aktivitetseksempler, som Tobii

Technology har anbragt p& din S32. Disse aktiviteter har et heengelés-ikon, & | til
venstre for nawmet. Aktivitetseksemplerne kan ikke redigeres i SymbolMate og
kan ikke slettes. De svarer til de 12 eksempelkort, som du har modtaget i din
Tobii S32-pakke.

© 2010 Tobii Technology



104 Tobii S32 og SymbolMate

i Bl Redger Ws Layout Knap Side vamrkimler Hissh
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Eksempelaktivitet

Du har ikke adgang til at se eller slette eksempelaktiviteter

] Gd 2 ;

T -

# | Nawn

B

A1 Minakiviet1 .
v 3 Minakiiviet 3 N
Vo4 sidet
@ 1 Tuwiskogen

i1 245 Eksempelakiivitet 1
(245 Eksempelakiivitet 2
il 247 Eksempelakiivitst 3
(248 Eksempelakiivitet 4
(249 Eksempelokiivitet 5
(280 Eksempelakiivitet 6
(251 Eksempelakiivitet 7
(282 Eksempelakiivitet 8
{253 Eksempelakiivitet 3
il 254 Eksempelsktivitet 10
{25 Eksempelakiivitet 11
il 256 Eksempelaktivitet 12

Vis skjulte aktiviteter

r My Tobii §32
& Tikluttet fikks synkroriseret)

side L af 1 199% @ )

Selvom aktivitetseksemplerne ikke kan redigeres i Tobii SymbolMate, er deres
indhold Iast op pa Tobii S32. Du kan indspille oven i de feerdiglavede
eksempeloptagelser, hvis du gnsker det.

Sé&dan gendanner du aktivitetseksemplerne til de originale fabriksindstillede

optagelser:

1. Veelg tandhjulet, indstillingsikonet, g , eller veelg Veerktgjer > Tobii
S32-enhedsindstillinger for at 8bne dialogboksen Tobii S32-
enhedsindstillinger.

2. Veelg knappen Gendan aktiviteter under fanen Generelt.

3. Lees advarslen og veelg knappen Ja for at fortseette.
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Se Indstillinger@ og Brugermanual for Tobii S32 > Eksempelkort for
yderligere oplysninger.

Skjulte aktiviteter

Hvis du veelger en aktivitet, der har ikonet for skjulte aktiviteter ‘€@ stdende til
venstre for nawnet, kan du se en meddelelse i arbejdsomradet med en forklaring
af skjulte aktiviteter, hvor der star:

e Du har ikke adgang til at se eller redigere aktiviteter, der er oprettet pa andre
computere. Hvis du sletter en skjult aktivitet fra enheden, kan den tilfgjes pa
ny, hus filen er gemt pa den oprindelige computer.

! Bl Rediger s Layout Knap Side Werktgjer  Hiselp

) 5 (3] 6 B 9 o rendster w10 - [B]2 0] =[=]= s it - A —-[]- B~ P00
Vel g indhold R R R R
& T/ 7
Indsaet : . ..
_ . Skjult aktivitet
Cd SR % B 4§ '
- Du har ikke adgang til at at se eller redigere aktiviteter, der er oprette pa andre
Billedszaning | Tobii 532-aktiviteter 2 computere. Hvis du sletter en skjult aktivitet fra enheden, kan den tilfgjes igen,
[—] o - hvis filen er gemt pa den oprindelige computer.
T Q - !
# Nawn :
A 1 Min aktivitet 1
v 3 Minsktivitet 3 -
v 4 sidel
@ 1 Tuiskogen

i 245 Eksempelakiivitet 1
{245 Eksempelakiivitet 2
247 Eksempelakiivitet 3
(248 Eksempelakiivitet 4
248 Eksempelakiivitet §
{20 Eksempelokiivitet 6
251 Eksempelakiivitet 7
(252 Eksempelokiivitet 8
b 253 Eksempelaklivitet 9
{25 Eksempelakiivitet 10
U 255 Eksempelakiivitst 11
{286 Eksempelakiivitet 12

Vis skiute aktiviteter

My Tobii 532
L Tilshuttet [ikke synkroniseret]

Side 1 af 1 149 % @) —— @

Skjulte aktiviteter
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Hwvis din Tobii S32-enhed har veeret tilsluttet forskellige computere og dermed
forskellige udgaver af Tobii SymbolMate, er det muligt, at der er oprettet
aktiviteter p& den anden computer, der er blevet synkroniseret med din S32.
Disse aktiviteter vises i din version af SymbolMate som Skjulte aktiviteter
under fanen Tobii S32-aktiviteter, hvis du har sat kryds i afkrydsningsfeltet Vis
skjulte aktiviteter.

Der vises et lille ikon med S32-enheden, "€, til venstre for navnet pa disse
aktiviteter. Som det forklares i dialogboksen om skjulte aktiviteter i
arbejdsomradet, har du ikke mulighed for at vise eller redigere aktiviteter, der er
oprettet pa andre computere. Disse aktiviteter kan ikke redigeres lokalt. "Lokalt"
betyder her, pa denne computer, pa denne udgave af SymbolMate.

Skjulte aktiviteter kan naturligvis redigeres med den computer og version af
SymbolMate, hvor de blev oprettet. Du kan slette disse aktiviteter, hvis du gnsker
det. Derved frigives det aktivitetsnummer, der er blevet brugt til aktiviteten, sa du
senere kan bruge det til dine egne aktiviteter.

Séadan sletter du:
1. Veelg den aktivitet, du gnsker at slette.

A

2. Veelg knappen Fjern aktivitet,

3. Lees advarslen og veelg Ja.
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S32-tasteveerktgj

S32-tasteveerktgjet er basisveerktgjet i Redigeringsvisning for Tobii S32-
aktiviteter, som giver dig mulighed for at emulere de forskellige funktioner pa en
Tobii S32 samt de ekstra funktioner, der udelukkende er tilgaengelige via
SymbolMate, for de enkelte taster under de enkelte aktiviteter.

Nar du har valgt S32-tasteveerktajet, far du mulighed for at optage lyd til
afspilning gennem hgjttalerne, indstille eller optage en lydprave gennem dine
hovedtelefoner (kun Tobii S32 Scan), tildele et output gennem
legetgjsgraensefladerne (kun Tobii S32 Scan), slette IR-signaler fra tasterne
(infrargde), gruppere forskellige taster i klynger, sa& de afspiller de samme
signaler, ophaeve klyngerne og tildele fire forskellige aktiveringsmetoder for
afspilning p& en S32.

Nar du veelger S32-tasteveerktgjet blandt veerktgjerne for Udveelgelse og
indhold i Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter, abnes Tobii S32-
tasteveerktgjer, og der anbringes et S32-tasteveerktgjsgitter over den abne
aktivitet.
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4--

S32-tasteveerktgjer

¥ b bt

oy Tobs 532
ket i b

- : Der ligger en reekke simple ikoner i gverste hgjre hjgrne af de enkelte
taster i tasteveerktgjsgitteret, der viser, om der findes en eller anden form for
optagelse for den pageeldende tast. Ikonerne er silhuetter af de fire hovedikoner i
S32-tasteveerktgjer: Hgijttalerlyd, Lydpreove, Legetgjsgreenseflade og IR.

Nar du hgjreklikker p& en af tasterne i gitteret, vises der en rullemenu med de
samme veerktgjer og funktioner som S32-tasteveerktgjer.
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Gruppér tasker

Opdel gruppering

Haijttalerlyd. ..
Lydeksempel, ..

$ 2 A e

Legetgjsstyring. ..
Fiern IR-signal

Aktiveringstilskand

]

Tryk For at aktivere

Haold For at akkivers

Tryk For at skarte ogigen For at stoppe
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| Tidsindstillet akkivering

Hgjreklik pa rullemenuen S32-tasteveerktgj
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S32-tasteveerktgjer

Hejttalerlyd

() Ingen kd
(%) Waelg en fil. eller optag en lyd
° |<optaget lpd | =3
1 . Optag | 0:02:4 >Forhéndsvisnmg

[ Ok ] [ Annuller J

() Samme som haittaleryd

o ()W eelg enfil, eller optag en lyd
ﬂ. | | & o

@ Ono 0024 B> Forhéndsvisning

[ Ok J [ Anirller }

° Velg legetsjsstyring

& = []5end output via Legetejsstyring 1

[ 5end output via Legetajsstyring 2
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a. Gruppering af udvalgte taster: Giver dig mulighed for at gruppere
forskellige taster i klynger. Nar du tildeler en optagelse til en af tasterne i
klyngen, vil den ogsa blive tilknyttet de gwrige taster. Grupperne vises med
forskellige farveoverleeg i tasteveerktgjsgitteret. Du kan bruge Shift- eller
Control-tasten, samtidig med at du klikker, for at veelge flere taster (som ved
almindelige Windows-funktioner).

b. Opheev klynge: Giver dig mulighed for at opdele en klynge i de oprindelige
taster. Optagelsen, der er sammenkaedet med alle tasterne i gruppen, il
stadig veere tilknyttet de enkelte taster i den tidligere klynge, men du kan
redigere dem individuelt.

c. Hgijttalerlyd: Abner en dialogboks, hvor du kan sgge efter og veelge en lydfil
fra din computer og indspille den til en tast (eller klynge) eller indspille den
direkte til tasten ved hjeelp af computerens mikrofon.

d. Lydpreve (Kun Tobii S32 Scan): Abner en dialogboks, hvor du kan sgge
efter og veelge en lydfil fra din computer eller indspille den direkte til tasten
ved hjeelp af computerens mikrofon for at oprette en lydpreve, som du kan
lytte til gennem dine hovedtelefoner, far optagelsen afspilles gennem S32's
hgjttalere. Som standard afspilles den samme lydoptagelse, som du tidligere
har optaget til tasten (fra Hgijttalerlyd eller fra din S32-enhed).

e. Veelg Legetgjsgreenseflade (Kun Tobii S32 Scan): Abner en dialogboks,
hvor du kan angive et outputsignal (svarende til et klik med en kontakt), der
skal sendes gennem den ene af Tobii S32 Scans legetgjsporte.

f.  Fjern tildelt IR-signal: Giver dig mulighed for at fierne et tidligere indspillet
infraradt (IR) signal fra en tast og frigive denne til en lydfil.

Bemeerk: IR-signaler kan kun indspilles til taster pa selve S32-enheden
(se Brugervejledning til Tobii S32 > Brug af S32 > Indspilning >
Indspilning af IR). Hvis der registreres et IR-signal pa en tast i
SymbolMate, vises det med et lille IR-ikon, M pa tasteveerktgjsgitteret
over den pagaeldende tast. Tasten med IR vil kun have én mulig
aktiveringsmetode, Aktiver ved at holde nede, som ikke kan aendres.
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Aktiveringsmetode

Nar man redigerer tasterne for en aktivitet med S32-tasteveerktgjet, kan man
veelge mellem fire aktiveringsmetoder for hver tast. De bestemmer, hvordan man
skal trykke pa tasten eller kontakten for at aktivere en optagelse pa S32.

Tryk for at aktivere: Dette er standardmetoden for lydindspilning. Det betyder,
at man for at aktivere en tast blot skal trykke pa tasten eller kontakten, hvorefter
optagelsen aktiveres.

ELH B | e £ O | Aktiveringstilstand: Tryk for at aktivers - sek.

Aktivér ved at holde nede: Hvis du veelger denne metode, skal du holde tasten
pa S32 eller den tilsluttede kontakt nede for at aktivere optagelsen. Den vil kun
blive afspillet, sa laenge du holder tasten nede, og stopper, nar du slipper.

ELH B | e £ O | Aktiveringstilstand: Hold For at akbivers - sek.

Tryk for at starte og igen for at stoppe: Denne metode betyder, at optagelsen
aktiveres, nar du trykker pa tasten eller kontakten fgrste gang, og stopper, nar du
trykker igen (dette er seerligt nyttigt til lange optagelser af f.eks. sange).

ELH B | e £ O | Akiveringstilstand: Tryk For at starke ogigen For at skopp - sek.

Tidsindstillet aktivering: Med denne metode kan du veelge, hvor leenge
afspilningen af en optagelse skal vare, efter at du har trykket pa tasten eller
kontakten. Fglgende tidsrum er tilgeengelige: 5, 10, 20, 30 og 60 sekunder.
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iTH I | wf £ O | sktiveringstilstand: Tidsindstilet aktivering

A
El
10
20
30
£0

Vigtigt:

Tasteveerktgjsgitteret, der ligger over aktiviteten, svarer til de forskellige
taster pa S32 og er ikke direkte forbundet med de billeder, du veelger at
bruge til tasterne.

Husk, at de optagelser, der er tildelt tasterne for en aktivitet ved hjeelp af de
forskellige tasteveerktgjer, farst styrer, hvad der skal afspilles, nar du trykker
pa tasterne pa Tobii S32, efter at du har indsat den samme synkroniserede
og udskrewne aktivitet i enheden.

Efter synkroniseringen gemmes oplysningerne i S32 og hentes frem med
stregkoden pa den udskrewne aktivitet.

De hilleder, du veelger for en givet aktivitet, har ikke som sadan nogen
indvirkning pa de optagelser, du tildeler tasterne. Hvis du for eksempel
anbringer et billede af et hus pa en tast og indspiller optager ordet "Hus" pa
den samme tast ved hjeelp af tasteveerktgijet, Vil den pagaeldende tast altid
afspille ordet "Hus", selvom du aendrer billedet til en kat. For at aendre
optagelsen af "Hus" skal du veelge Tobii S32-tasteveerktgijet for at abne
tasteveerktgjsgitteret og bruge funktionen Tildel lydfil til en tast til at indspille
den nye optagelse med "Kat". Farst derefter, efter synkronisering og
udskrivning, Vil din S32 afspille den aendrede aktivitetsoptagelse.
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Billedsggning

Tobii S32 og SymbolMate

Funktionen Billedsggning bruges til at finde billeder til tasterne for dine S32-
aktiviteter. Den findes under fanen Billedsggning i Redigeringsvisning for Tobii

S32-aktiviteter.

% Redigeringsvisning for Tobii $32-aktiviteter - Side 1 - Tobii
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Funktionen Billedsggning fungerer pa ngjagtig samme made som i resten af
Tobii SymbolMate. Den gennemsgger en database over billed- og
symbolbiblioteker, der felger med Tobii SymbolMate (se BiIIedbiinotekerl?Z"l). Du
kan ogsa oprette dine egne billedbiblioteker, som kan gennemses med

Billedsggning (se Tilfgjelse af et billedbibliotek[ 62).

Der findes flere oplysninger om, hvordan du tildeler et billede til en tast i din S32-
aktivitet under Placering af billeder p& knapper[33.

Der findes oplysninger om, hvordan du anvender mere end ét billede pa en tast i
din S32-aktivitet under Flere billeder eller tekster p& knapper|[35).

Du kan tegne dit eget billede pa en blank tast i en aktivitet eller redigere et
billede, som du har valgt og tildelt en taste, ved hjeelp af veerktgjet

Billedredigering (se Veerktgjet Billedredigering[58)).
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Udfgrelse af S32-aktivitet uden en S32-enhed tilsluttet

Der findes situationer, hvor du gnsker at oprette Tobii S32-aktiviteter, men hvor
du ikke har din enhed hos dig. En lzerer gnsker maske at oprette Tobii S32-
aktiviteter p& sin hjemmecomputer og tage dem med hen pé sin skolecomputer
pa en USB-hukommelsesenhed naeste dag.

SymbolMate giver dig mulighed for at oprette Tobii S32-aktiviteter, selv nar
enheden ikke er tilsluttet din computer, ved hjeelp af Tobii S32-skabeloner. Du
kan gemme dem pé& din computer eller pa en ekstern hukommelsesenhed,
hvorfra de senere kan importeres i Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter til
redigering og synkronisering med din S32-enhed, som er tilsluttet pa et senere
tidspunkt.

& Nyt sidesat

Tobii* SymbolMate

Opret... Tobii 532-skabeloner

Layout med 8 felter

|

Tomt sidesast

Tobii 532-skabeloner
Skabeloner til enheder
Skabeloner bl aktiviteter

Abn...

= |
D —
Ming sideszst
Eksempel pé sideszet visuel scene Layout med 2 Felter
Tobii 532-enhedar
Gennemse. ..

Layout med 4 Felter Layout med & Felter

Layout med 16 felter Layout med 32 Felter E
Besgq vores websider for at s= flere onlinesksempler

Skabeloner til Tobii S32
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Tom, uspecificeret Tobii S32-skabelonaktivitet

Disse skabelonbaserede S32-aktiviteter il ikke have et aktivitetsnummer eller en
stregkode, nar de bliver gemt, men de tildeles automatisk et aktivitetsnummer og
en stregkode, der er specifik for den tilsluttede S32-enhed, nar de importeres til
Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter med en S32-enhed tilsluttet. Dette
giver dig mulighed for at importere skabelonbaserede aktiviteter til en hvilken som
helst S32-enheds redigeringsvisning i SymbolMate og for at synkronisere disse
aktiviteter med en hvilken som helst S32-enhed, som du har valgt at tilslutte.

1. Ivinduet Nyt sideseet skal du veelge Tobii S32-skabeloner. Der findes en
skabelon for alle de forskellige nggleholderlayouts. Nar du abner en S32-
skabelon, kan du se, at aktivitetsnummeret og enhedsnawet er
uspecificerede, og at stregkoden er en ikke tildelt pladsholder.

2. Rediger aktiviteten, som du plejer. Du kan ogsa tilfgje optagelser, gruppere
taster i klynger eller eendre aktiveringsmodus ved hjaelp af alle de
tilgeengelige veerktgjer i Tobii S32-tasteveerktgjer.
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3. Gem dit arbejde, hvor du gnsker pa din computer eller pa en ekstern

lagerenhed (standardmappen bliver "Mine SymbolMate-sideseaet” i mappen
Dokumenter).

Bemaeerk: Hvis du gnsker at udskrive en skabelonbaseret aktivitet umiddelbart
efter at have oprettet en ny aktivitet pa grundlag af en S32-skabelon, har du
mulighed for dette, men der vises en advarsel om, at fordi der ikke findes noget
aktivitetsnummer eller stregkode, vil aktiviteten ikke fungere p& nogen S32-
enheder, s& den kan kun bruges til fremvisning eller som et papireksempel.

Nar du har gemt dit arbejde, kan du importere den skabelonbaserede S32-
aktivitet til en S32-enheds Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter, nar
den valgte S32 tilsluttes. Dette gares sadan:

Abn SymbolMate og veelg Tobii S32-enheder i vinduet Nyt sideszet.

Veelg den gnskede enhed. Den pageeldende enheds redigeringsvisning for
Tobii S32-aktiviteter dbnes.

Veelg knappen Tilfgj ny aktivitet, ! |, og derefter Importer eksisterende

aktivitet. Importer din gemte, skabelonbaserede aktivitet. Nar du ger dette,
tildeles den automatisk et aktivitetsnummer og en entydig stregkode.

Rediger aktiviteten, hvis du gnsker det, og synkroniser med din tilsluttede
S32-enhed som du plejer.
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Konvertering af standardsider til S32-skabelonaktiviteter

| Tobii SymbolMate har du mulighed for at konvertere SymbolMate-standardsider
til Tobii S32-aktiviteter.

Dette betyder, at du tilfgjer et uspecificeret aktivitetsnummer og stregkode til
standardsiden (se Udfarelse af S32-aktivitet uden en S32-enhed tilsluttet[118 for
oplysninger om uspecificerede aktiviteter) og eendrer starrelsen pa sidens
margener, saledes at den efter udskrivning kan beskeeres, sa den passer til en
Tobii S32-enhed.

Séadan geres dette:

1. 1 den almindelige redigerings\visning for den SymbolMate-side, du gnsker at
konwertere, skal du veelge fanebladet Side.

I Al Rediger Wis Layout  Knap \u'grktajer Hiz=lp
IR = = PrY i | DFendstar =18 ¢ |[B]Z U =[=]= 42 i~ &
Wil s el I D

T 2 7
Indsz=t

Cd o3 A% B 457

| Billzds@aning | Sideliste |

Side 1
16.30 cm, 26.88 cm

DDDEI : L e |

r l el e ra et

Lo eme | s

Y

Konvertering af standardside til en S32-aktivitet
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2. Parullelisten veelger du Konverter til Tobii S32-aktivitet.

Side: i Yaerkigier  Hislp

My side
Duplikér side

Slet side

Egenskaber Faor side. .,
konwverter il Tobii 532-aktivitet

Arvend gitker

Rediger gitker

3. Veelg det S32-tastelayout, du gnsker at anvende pa siden, og veelg OK.

Konwverter til Tobii $32-aktivitet

Waelg et fingerquidelayout;
(%) Visuel zcene
02
(@F!
Os
O1E
O3z

] [ Anrwller
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Din SymbolMate-standardside er nu konwverteret til en Tobii S32-skabelonbaseret
aktivitet.

@ - (o))
EEl\ Rediger  Wis  Lavout Knap  Side  Yarktgjer  Hismlp
G Rl A b B9 o e [Ble = [=]= et

Valg og indhold

T/ /

Indsz=t

G2 % & 4§

| Biledssgning | Sdeiste |

Side 1
[0 [ | 502688 : :
D O B . halt : :

- cowboyhatt

parkvokterhatt

flosshatt

Side 1af 1 W% D ' Q@

S32-skabelonbaseret aktivitet konverteret fra standardside

Nar du har konverteret din side til en S32-skabelonbaseret aktivitet, kan du
anvende alle de funktioner, der er til radighed i SymbolMate til S32-
skabelonaktiviteter. Det \igtigste er, at du nu kan anvende S32-tasteveerktgjet

L" J med alle de funktioner, det indebaerer, herunder indspilning af lyd til
afspilning via hgjttalerne, indstilling eller optagelse af en lydpreve gennem dine
hovedtelefoner (kun Tobii S32 Scan), tildeling af output gennem
legetgjsgraensefladerne (kun Tobii S32 Scan), sletning af IR-signaler fra taster
(infrarad), gruppering af forskellige taster i klynger, s& de afspiller de samme
signaler, opsplitning af klyngerne og tildeling af fire forskellige
aktiveringsmetoder, der styrer aktiveringen af afspilning pd S32-enheden (se S32-

tasteveerktgjf107).
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Bemeerk: Veer opmaerksom pa, at nar du har konwerteret din standardside, er de
knapper, du har oprettet, maske sendret, sa de passer til den nye sidestarrelse
og i vid udstraekning til det tastelayout, som du har valgt til at konvertere siden.

Nar du har gemt dit arbejde, kan du importere den skabelonbaserede S32-
aktivitet til en S32-enheds Redigeringsvisning for Tobii S32-aktiviteter, nar
den valgte S32 tilsluttes. Der tildeles en aktiv stregkode og et aktivitetsnummer.

Séadan geres dette:

1. Abn SymbolMate og veelg Tobii S32-enheder i vinduet Nyt sideseet.

2. Veelg den gnskede enhed. Den pagaeldende enheds Redigeringsvisning for
Tobii S32-aktiviteter &bnes.

3. Veelg knappen Tilfgj ny aktivitet, ! |, og derefter Importer eksisterende
aktivitet. Importer din gemte, skabelonbaserede aktivitet. Nar du ger dette,
tildeles den automatisk et aktivitetsnummer og en entydig stregkode.

4. Rediger aktiviteten, hvis du gnsker det, og synkroniser med din tilsluttede
S32-enhed, som du plejer.
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Udskriftsformat

Udskrivning

Siderne i SymbolMate er beregnet til at skrive ud. Du kan gendre en sides

udskriftsindstillinger i dialogboksen Udskriftsformat.

Udskrivning af dine sider

Dialogboksen Udskriftsformat dbnes ved at veelge Filer > Udskriftsformat. |
denne dialogboks kan du aendre margener, papirretning, papirstarrelse og
skalering for siden. Skalering benyttes kun, nar du vil udskrive en anden
papirstarrelse end den, der er valgt i dialogboksen Udskriftsformat .

Udskriftsformat El

Margener

@verst:

Venstre: 1.27em

Papirretning

Stiende Liggende
Eksempel

Ad

Mederst: | 1.27cm

< [<»

Hajre: | 1.27 cm

Papirstarrelse

<[ (2| <

Hejde: | 21.00 cm

Udskeiv sideramme
Standardskalering af udskriften

Straek tl papirsterrelse

Anvend pd alle sider v

v

Dialogbok sen Udskriftsformat

Du kan ogsa aendre skaleringen i dialogboksen Udskriv, som du &bner ved at
veelge Filer > Udskriv, men s& geelder aendringen kun for den aktuelle

udskrivning.

Skabeloner til enheder udskrives i faktisk starrelse, s de passer til den valgte
enhed, og de placeres @verst til venstre pa siden. Efter udskrivningen kan du s&

om ngdvendigt klippe siden til, s& den passer til enheden.
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Farve: Tekst, kant og udfyldning 39

Stikordsregister raepaet 47
Fed tekst 30
Filer> Gem 20
Filer > Importer 54

- A - Filer> Ny 18
Fjern billede 33
Anvend gitter 21 Fjernkant 39
Automatiske knapper 21 Form, knap 39
Forskyd tekst pd knap 30
-B - Fyldfare 39
Baggrund for side 37
Bibliotek, billede 62 -G -
Billedbibliotek 62 Gem dit arbejde 20
Billedbibliotek, vis indhold 60 Gem et sideset 20
Billede p& baggrund 42 Genwvejsmenuer 14
Billede pd knap 33 Gitter, justeringspunkter 44
Billede, statisk 42 Gitter, knapper 21
Boardmaker-filer 54 Grupper, side 48
Bogstawdseende 30 Guide, konvertering af Boardmaker 54
Brugerdefineret farvepalet 47
-H -
C Handlinger, kopier 53
Centrer knapper 44 Hzeldende 39
- E - - -
Egenskaber for side 37 llustration pa knap 33
Egenskaber for side > S32-aktivitet 94 Indhold af billedbibliotek 60
Egenskaber for tekst 30 Indstillinger > S32 89
Indseet speciel 53
-F - Indseet udseende 40

Farwe, side 37
Farve, tekst 30
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_J-

Juster knapper 44
Justering af tekst pd knap 30
Justeringsgitter 44

K -

Kant, fiern 39

Kantfare 39

Knap > Egenskaber for tekst 30
Knap > Fjern billede 33
Knap > Indseet billede 33
Knap dupliker 24

Knap tegn 39

Knapbillede 33

Knapform 39

Knapgitter 21

Knapkopiering 51

Knaptekst 29
Knaptilpasningsstarrelse 44
Kolonne, tilfgj eller fiern 21
Konwertering af Boardmaker-filer 54
Konwertering til S32-skabelon 119
Kopiér (dupliker) knap 24

Kopier knap 51

Kopier knapudseende 40
Kopier udseende 53

L -

Layout > Fordel jeemt 44

Layout > Juster 44

Layout > Juster > Tilpas til gitter 44
Layout > Tilpas sterrelse 44

Tobii SymbolMate Brugervejledning
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M -

Margin pa knap, se forskydning 30
Markering 25

_N -

Nawngivning af sider
Nummerer sider 48
Ny side 18

18, 48

-0 -

Objekt dupliker 24
Oprettelse af sider 18
Opstilling af knapper 44

_P-

Palet, farve 47
Pegeveerktg) 14
Punkter i Redigeringsvisning 44

‘R -

Rediger > Indseet 51
Rediger > Kopier 51

Rediger > Marker alt 25
Rediger knaptekst 29
Redigeringsmenukommandoer 28
Redigeringsvisning > S32 88
Redigeringsveerktgjer 14
Repliker knap 51

Reekke, tilfgj eller fiern 21
Reekkefglgen af sider 48
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_S-

S32 > Valg afenhed 75

S32 Kom godtigang 68
S32-aktiviteter 88, 94
S32-funktioner 70
S32-skabelonaktiviteter 116
S32-tasteveerktgj 107

SD Pro-filer 54

Se, hvad der er i billedbiblioteket
Side > Duplikér side 51

Side > Egenskaber for side 44

Side>Ny 18

Side > Rediger gitter 21
Side > Slet 18
Sidebaggrund 37

Sidefare 37

Sidegrupper 48

Sideliste, organiser 48
Sidenawme 48

Sidenumre 48

Skjulte aktiviteter > S32 103
Skrifttype 30

Skrivning pa knap 29
Skyggefyldtype 39

Slet et billede 33

Slet side 18
Standardveerktgjslinje 14
Statisk tekst eller billede 42
Starrelse, tilpas knapper 44
Symbol pd knap 33
Synkronisering > S32 79, 81

Tekst pa baggrund 42
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Tekst paknap 29
Tekst, statisk 42
Tekstfane 30, 39
Tekstforskydning 30
Tekstjustering 30
Teksttypografi 30
Tekstudseende 30
Tilfgj billedbibliotek 62
Tilpas knapstarrelse 44
Tilpas til gitter 44
Tom side 18

U -

Udklipsholder 28
Udseende, kopier 40, 53

_V -

Valg 25

Vis > Veerktgjslinje 14

Vis bibliotek 60

Veerktgjer > Billedbiblioteker 62
Veerktgjer > Fanepalet 47
Veerktgjet Dupliker knap 24
Veerktgjet Knap 39
Veerktgjskasse, Rediger 14
Veerktgjslinje, Skrifttype 30
Veerktgjslinje, Udseende 30
Veerktgjslinjen Udseende 39
Veerktgjslinjer 14

W -

Windows' udklipsholder 28
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