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Importante:

Faga backup de todos os arquivos do computador
regularmente, incluindo seus Conjuntos de Paginas. A pasta
Meus Conjuntos de Paginas do SymbolMate, localizada em
Meus Documentos, deve ser copiada em outro computador
ou em um dispositivo de memoria para protegéo.

Este manual contém informacdes limitadas. Para maiores
detalhes, consulte o Manual do Usuario Tobii SymbolMate.
A fungao Ajuda, que contém um recurso de busca, esta
disponivel no software. Selecione Ajuda > Manual do
Usuario Tobii SymbolMate ou Ajuda do Tobii SymbolMate.
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Bem-vindo ao Tobii SymbolMate

O SymbolMate permite criar atividades como em folhas de papel, para fins educacionais e de comuni-
cacao. Estas paginas podem ser utilizadas de forma criativa em casa, centros de terapia ou em salas de
aula, ou ainda como
sobreposicao grafica de dispositivos de comunicacao como o Tobii S32.

%Tuliii SymbolMate Setup
!

EJoEs

Welcome to the Tobii
SymbolMate Installation Wizard

Itis strongly recommended that you exit all Windaws programs
before running this setup program.

Click Cancel to quit the setup program, then elose any programs
ot havwe wnning. Click Mest o continue the installation

WwARMING: This pragram is protected by copyright law and
international treaties.

Unautherized reproduction ar distibution of this program, or any
pottion of it may result in severe civil and criminal penaliss. and
will be proseculted to the makimum extent possible under law:

. Instalacao, Inicio e Ativacdo do SymbolMate

Quando for inserido, o CD deve ser iniciado
automaticamente; caso contrario, inicie-o em Meu
Computador. Siga as instrugées no Assistente de
Instalacgao.

Instale o software do SymbolMate e a biblioteca
SymbolStix.

Quando a instalagao ¢é realizada com sucesso, o icone de
atalho abaixo serd incluido em sua area de trabalho. Clique
duas vezes no icone para iniciar o SymbolMate.

O numero de série esta na caixa do CD ou na folha de
informagdes da licenga. Para mudar a licenga para outro
computador, primeiro desative a licenga atual.

Apos a instalagao ser realizada com sucesso, verifique se
o software esta atualizado. Selecione Ajuda > Verificar
Atualizagoes e realize a verificagao regularmente.

. Janela Novo Conjunto de Paginas
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= O SymbolMate sera aberto na janela Novo Conjunto de
Paginas. Nesta segéo, é possivel comegar a criar suas
proprias paginas, visualizar Conjuntos de Paginas de
Exemplo ou utilizar um dos modelos de Dispositivos ou
Atividades fornecidos.

= As novas paginas criadas ou modelos editados podem
ser impressos e utilizados como recursos em papel ou
inseridos em um dispositivo de comunicagao.

= Selecione Arquivo > Novo ou Arquivo > Abrir para
retornar para a janela Novo Conjunto de Paginas a qualquer
momento.

3a. Uso de Modelos de Dispositivos

= Sdo fornecidos modelos para diversos dispositivos de
comunicagdo comuns. Na janela Novo Conjunto de Paginas,
selecione Modelos de Dispositivos ou Modelos do Tobii
S$32, encontre uma configuragdo para seu dispositivo ou
tecla e selecione OK.

= Botdes ou teclas em branco sédo fornecidos nas posigoes
corretas do dispositivo selecionado. Agora ¢ possivel
criar suas proprias paginas nos locais de botdes
predeterminados, imprimir, recortar se necessario e inserir
no dispositivo.
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3b. Uso de Modelos de Atividades ou Conjuntos de
Paginas de Exemplo

= Sé&o fornecidos modelos de varias atividades, que podem
ser editados, impressos e recortados se necessario.

= Para um exemplo de como um Modelo de Atividade pode
ser editado, selecione Modelos de Atividades > Match
> OK. Este ¢ um Modelo de Atividade em branco, onde &
possivel inserir imagens de itens correspondentes em cada
coluna. Para visualizar uma versédo concluida, volte para a
janela Novo Conjunto de Paginas e selecione Conjuntos
de Paginas de Exemplo > Match > OK. Esta atividade
pode ser recortada e utilizada como cartbes ou como
folha de trabalho, desenhando-se linhas abaixo dos itens
correspondentes.
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4. Criacao de Novos Conjuntos de Paginas

E possivel editar e salvar qualquer Conjunto de Pagi-
nas existente com facilidade e utiliza-lo como seu proé-
prio conjunto ou criar novas paginas,

conforme escrito abaixo.

= Na janela Novo Conjunto de Paginas, selecione Conjunto
de Paginas em Branco e um layout em grade ou néo. As
paginas Ndo em grade (em branco) permitem posicionar
botdes em qualquer lugar na pagina. As paginas Baseadas
em grade bloqueiam os botées em um layout de grade,
apesar de as posigdes na grade poderem ser trocadas
facilmente.

= Se selecionar o layout em grade, é possivel especificar o
numero de linhas e colunas. Clique em um modelo de
grade e use as opgdes suspensas abaixo da janela de
visualizagéo para definir o nimero de linhas e colunas.

* E possivel adicionar/remover linhas e colunas e alterar o
espaco entre os botdes a qualquer momento no processo
de edigéo, utilizando as ferramentas exibidas neste guia.

| i i ] 013 em (S
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5. Modo de Exibicao de Edicdo e Ferramentas do
SymbolMate

O Modo de Exibicdo de Edicdo € onde vocé ira visualizar,
editar ou criar todos seus Conjuntos de Paginas.

1.

4.

A Area de Trabalho é onde vocé vera as paginas
que esta editando ou criando. Arraste as bordas para
redimensionar esta area.

A Pesquisa de Imagens ¢ onde pesquisar imagens para
seus botdes. Aplique uma imagem principal ou adicione
varias imagens aos botdes.

A Lista de Paginas oferece uma imagem em miniatura de
cada pagina no Conjunto de Paginas.

As Fungodes adicionais como adicionar linhas e colunas,
alterar o formato do botdo, tamanho da fonte, imprimir e
salvar estéo localizadas aqui.

As Ferramentas estdo localizadas na parte superior
esquerda da area de trabalho. Posicione o mouse sobre
cada icone para ver o nome.

a. Ferramenta Ponteiro: Selecione itens em sua pagina
com esta ferramenta.

b. Ferramenta Inserir Texto: Selecione o botdo e em
seguida esta ferramenta.



Ferramenta Editar Imagem: Selecione o botéo cuja
imagem ou simbolo deseja editar e esta ferramenta.

Ferramenta Seletor de Cores: Aplica o esquema
de cores de um botdo a outros botdes. Selecione a
ferramenta, o botdo que deseja copiar e continue a
criar novos botdes.

Inserir Botdo: Adicione um novo botdo a pagina.
Escolha um formato nas opgdes de Formato do Botao
na parte superior da area de trabalho.

Botao Inserir Poligono: Desenhe um botdo de
qualquer formato, por exemplo em torno de uma
imagem, para criar botdes exclusivos.

Inserir Texto Adicional: Adicione texto em qualquer
lugar na pagina ou botéo.

Inserir Imagem Adicional: Adicione uma imagem em
qualquer lugar na pagina ou botao.

Inserir Linha: Desenhe uma linha de qualquer cor ou
tamanho.

Duplicar Objetos: Selecione esta ferramenta, e em
seguida um botédo que deseja copiar e arraste o mouse
para fora do botéo para criar objetos duplicados.

Barra de Ferramentas de Aparéncia: A aparéncia
de botdes, incluindo a posigdo do texto ou imagens
no botao, pode ser alterada com estas ferramentas.

9
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Interface USB do Tobii S32

6. SymbolMate e Tobii S32

O Tobii S32 é um dispositivo de fala gravada facil de usar que
reproduz mensagens de audio gravadas anteriormente ou
sinais |V, ativados simplesmente ao tocar imagens ou simbolos
em uma grade ou cena. O dispositivo oferece um sistema

de painéis avangado e pode até ser utilizado para controlar

a luz, pequenos aparelhos, brinquedos adaptados, TVs,
videocassetes ou DVDs.

O SymbolMate é utilizado para criar e editar Cartdes e
Atividades para o Tobii S32 (Touch e Scan), e inclui modelos
para todos os layouts diferentes de Protegéo de teclas (1,

2, 4,8, 16 e 32), além de uma fungéo automatica para a
criagado de um Cddigo de Barras do S32. Também ¢ através
do SymbolMate que vocé pode modificar as diferentes
configuragdes do S32 e implementar varios recursos
avangados para a gravagao e reprodugéo.

Para conectar o Tobii S32 (Scan ou Touch) em um
computador, utilize o cabo do conector incluso (Mini USB
Tipo B e USB Tipo A).

Conecte e selecione o icone do SymbolMate em sua Area de
Trabalho para abrir o SymbolMate.
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6.1 Dispositivos Tobii S32

Selecionar os Dispositivos Tobii S32 na janela Novo
Conjunto de Paginas permite visualizar os dispositivos
Tobii S32 registrados em sua verséo do Tobii SymbolMate.
Aqui é possivel ver qual dispositivo esta conectado em seu
computador e escolher qual editar e sincronizar.

= Clique duas vezes no dispositivo que desejar, ou clique
em OK para visualizar e editar os Cartdes e Atividades
da Unidade S32 especifica, como também para alterar as
configuragdes do dispositivo e sincronizar o SymbolMate
com seu S32.

= Se esta ¢ a primeira vez que conecta o0 S32 ao computador
e ao SymbolMate, vocé verd uma estrela e um ponto verde.
O ponto verde acima do Dispositivo significa que esta
conectado, e um ponto vermelho que estd desconectado.
Ao clicar duas vezes para abrir o dispositivo, sera solicitado
nomea-lo.

= Se o Dispositivo S32 estiver conectado com o cabo USB,
o SymbolMate ird pesquisar automaticamente o contetdo
antes de abrir o modo de exibigdo de edigdo para as

Atividades do S32.
11
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6.2 Atividades do Tobii S32

No Modo de Exibicao de Edi¢ao das Atividades do Tobii
S$32, as atividades do Dispositivo S32 selecionado estéo
listadas na guia de Atividades do Tobii S32. Existem diversos
botdes especiais para facilitar o uso do Tobii S32 e do
SymbolMate juntos.

a. Adicionar Nova Atividade: Crie uma nova Atividade do

S32 ou importe uma atividade existente (com o dispositivo
conectado).

Remover Atividade: Exclua permanentemente uma
Atividade.

Sincronizar: Sincronize uma Atividade do S32
selecionada com o Dispositivo S32 ou todas as
Atividades disponiveis. Se foram feitas alteragdes a
uma Atividade com o Dispositivo S32, quando este foi
desconectado, vocé pode escolher sincronizar essas
alteragdes de volta para o SymbolMate (Usar Verséao do
Dispositivo) ou substituir essas alteragées com a ultima
versao sincronizada da Atividade, do SymbolMate para o
S32 (Usar Versao Local).

ﬁ Nao Sincronizada

Atividade local excluida por
outro usuario SymbolMate

o .
W Sincronizada



Ferramenta Tecla do Tobii S32 Barra de Ferramentas de Teclas do S32

Activation Mode: Press to activate

6.3 Ferramenta Tecla do S32

S
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Selecionar a Ferramenta Tecla do Tobii S32 nas ferramentas
de Selecao e contetido no Modo de Exibicdo de Edicao
das Atividades do Tobii S32 abre a Barra de Ferramentas de
Teclas do Tobii S32 e posiciona a Grade destas ferramentas
sobre a Atividade aberta.

Clicar com o botao direito em qualquer Tecla da grade exibira
um menu suspenso com as mesmas ferramentas e fungdes da

Barra de Ferramentas de Teclas do S32.

Ferramentas da Barra de Ferramentas de Teclas do S32

a. Teclas Selecionadas do Grupo: Permite agrupar teclas
diferentes de modo que, se atribuir uma gravagéo a uma
das Teclas do grupo, a mesma também sera adicionada a
outras teclas. Os grupos séo exibidos por sobreposigdes
de cores diferentes na Grade de Ferramentas de Teclas.
Use as teclas Shift ou Control ao clicar para selecionar
varias teclas (como no Windows). 13
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Dividir Grupo: Permite dividir um Grupo em suas teclas
originais. A gravagdo que foi ligada a todas as teclas do
Grupo ainda estara presente em cada Tecla do Grupo
anterior, mas agora sera possivel edita-las individualmente.

Audio do Alto-falante: Abre uma caixa de didlogo que
permite pesquisar e selecionar um arquivo de audio no
computador e grava-lo em uma Tecla (ou Grupo), ou gravar
diretamente na Tecla com o microfone do computador.

Apresentacdo de Audio (Somente para Varredura
no Tobii S32): Abre uma caixa de didlogo que permite
pesquisar e selecionar um arquivo de audio no
computador ou gravar diretamente na Tecla com o
microfone do computador, para criar uma Apresentagdo
de Audio que sera reproduzida nos fones de ouvido antes
de a gravagdo ser transmitida nos alto-falantes do S32.
A configuragdo padrdo ¢ a mesma gravagdo de audio
realizada anteriormente na tecla.

Selecionar Interface do Brinquedo (Somente para
Varredura no Tobii S32): Abre uma caixa de diadlogo
que permite configurar um sinal de saida (equivalente ao
clique de um acionador) que sera enviado através de uma
das Portas da Interface de Brinquedos no Tobii S32 Scan.

f. Remover Sinal IV Atribuido: Permite remover um sinal Infravermelho (IV) gravado anteriormente

0 de uma tecla, para libera-la para um arquivo de audio (os sinais IV podem ser gravados apenas em
teclas do préprio Dispositivo S32; consulte o Manual do Usuéario do Tobii S32 > Uso do S32 >

Gravacéo > Gravacdo IV).

14



'Activatiun Mode: Press to activate - | - |sec| Modo de Ativacéo

'Activatiun Mede: Activate while holding - | - |sec| Ao editar Teclas em uma Atividade com a Ferramenta Tecla,

ha quatro modos de ativagao para escolher para cada tecla,
"D‘Ct""a't'“” Made: Press to start, again to stop. = | - |SE‘:| que determinam como a mesma ou o acionador devem ser

— - —— ressiona ara ativar uma gravagéo no S32.
'Actwatmn Mode:| Timed activation |v ||:] = sec| pressionados p 9 géono S

= Pressione para ativar: Este é o modo padrao para as gravagdes de audio. Significa que, para ativar uma tecla, é necessario
apenas pressionar a tecla ou acionador e a gravagao sera ativada.

= Ativar enquanto aguarda: Se selecionar esta opgao, sera necessario pressionar a tecla no S32 ou o Acionador conectado
para ativar a gravagao. A mesma s sera reproduzida enquanto a tecla estd sendo pressionada, e sera interrompida quando
for solta.

= Pressione para iniciar, e novamente para parar: Este modo significa que a gravagdo sera ativada quando pressionar a
tecla ou acionador pela primeira vez e a reprodugéo seré interrompida quando pressionar novamente (util especialmente para
gravagdes longas como musicas).

= Ativacdo sincronizada: Com este modo ¢ possivel escolher por quanto tempo deseja que a reprodugéo de uma gravagéo
fique ativa apds pressionar a tecla ou acionador. Os intervalos disponiveis séo 5, 10, 20, 30 ou 60 segundos.

A Grade de Ferramentas de Teclas que fica sobreposta a Atividade corresponde as diferentes teclas do S32, e ndo esta
diretamente conectada as imagens selecionadas para uso nas teclas.

Lembre-se de que as gravagdes atribuidas as Teclas de uma Atividade com as diferentes Ferramentas de Tecla determinam
apenas o que sera reproduzido ao pressionar as teclas do Tobii S32, apos inserir a mesma Atividade sincronizada e impressa no

dispositivo.

15
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Apds sincronizar, as informagdes sdo armazenadas no S32 e recuperadas pelo Codigo de Barras da Atividade impressa.

As imagens escolhidas para serem utilizadas em qualquer Atividade ndo influenciam nenhuma gravagao atribuida as teclas.
Por exemplo: Se vocé incluir aimagem de uma casa em uma tecla e, com as Ferramentas de Tecla gravar a palavra "casa" na
mesma tecla, esta sempre ird reproduzir "'casa", mesmo se alterar a imagem para um gato. Para alterar a gravagdo "casa", &
necessario selecionar a Ferramenta Tecla do Tobii S32 para abrir a Grade de Ferramentas de Teclas, e utilizar a ferramenta
Atribuir Audio a uma Tecla para fazer a nova gravagio de "gato". Somente desta forma, apos a sincronizagéo e impresséo, o
S32 ira reproduzir a gravagao da atividade alterada.

6.4 Configuracoes

i ‘ No Modo de Exibigéo de Edigéo das Atividades do
. Tobii S32 ¢é possivel alterar e ajustar as configurages de
um dispositivo Tobii S32 conectado. Selecione o botéo

° v de engrenagem no canto inferior esquerdo da janela do
hidden activities

— SymbolMate ou selecione Ferramentas > Configuracées do
( & Um:e:t: {ro spnchrcrized] Dispositivo Tobii S32 para abrir a janela Configuragées do
—— Dispositivo Tobii S32.

Ha quatro Guias a que vocé possui acesso nesta janela:
Geral, Volume, Varredura e Toque.

16




cn Doe’s - Tobii $32 Device Settings. =

hn Doe's - Tobii 532 Device Settings ==

General | Volume | Touch [ Scan

[Gemal] Vo [T [ 50 |

Device name:
- 10}
Serial number: =3
100016075 =
Restores the device back to
Restore example actvites. Restore Actvities
8 7

ﬁn Doe's - Tobii $32 Device Settings =) ﬁn Doe's - Tobil $32 Device Settings ==

General | Volume | Touch |Scan

General | Volume | Touch | Scan

Geral: Aqui ¢ possivel renomear o Dispositivo S32 (o
nome apresentado no SymbolMate), visualizar o numero
de série e escolher entre as duas fungdes de restauragéo.

Volume: Com esta opgao ¢é possivel ajustar o volume
do Dispositivo S32 para a reprodugéo e apresentagio
de audio. Se tiver o Tobii S32 Touch, o volume de
apresentagdo de audio nos fones de ouvido nédo estara
disponivel.

Toque: Nesta segédo é possivel desativar o Tempo de
Pressionamento, permitindo que a reprodugdo ocorra
imediatamente ao selecionar uma Tecla do S32 com uma
gravagéo, ou selecionar quanto tempo deve pressionar
uma tecla antes de a reprodugéo ser ativada. Também é
possivel ativar ou desativar o Bloqueio do Teclado.

Varredura: Nesta secdo ¢ possivel escolher entre tipos
diferentes de varredura disponiveis para o Tobii S32
Scan, além de alterar a Velocidade de Varredura. Se tiver
o Tobii S32 Touch, os recursos de varredura nio estarao
disponiveis.

Enable scanning
Press Time for activation: L&
5 Scan method Number of switches:
© No delay v S
© Timed delay: )
1 second @
Lock keypad:
oooo
& .,m
L n Scan speed:
3.5 seconds

@ Para obter mais informagées sobre as configuragoes
do dispositivo do Tobii S32 e seu uso, consulte o Manual
do Usuario do Tobii S32 > Uso do S32 > Menu de
Configuracéo.

17
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6.5 Criacao de Atividades do S32 sem o Dispositivo
Conectado

Em algumas situagdes, vocé pode desejar criar Atividades do
Tobii S32 quando néo estd com o dispositivo em méos. Por
exemplo, um professor pode desejar criar essas atividades no
computador de casa e trazé-las para o computador da escola no
dia seguinte em um pen drive USB.

O SymbolMate possui a opgéo de criar Atividades do Tobii S32
mesmo quando o Dispositivo ndo esta conectado ao computador,
através do uso de Modelos do Tobii S32. Vocé pode salvar

as atividades em seu computador ou em um dispositivo de
memoria externo para serem importadas mais tarde no Modo de
Exibicdo de Edicao das Atividades do Tobii S32, para edi¢io e
finalmente a sincronizagdo com seu Dispositivo S32 conectado.

Estas Atividades do S32 feitas a partir de modelos néo terdo um niimero ou codigo de barras especifico ao serem salvas,
apesar de estes serem atribuidos automaticamente quando forem importados para o Modo de Exibicdo de Edicéo das
Atividades do Tobii S32 com um Dispositivo S32 conectado. Isto permite importar atividades criadas a partir de modelos no
Modo de Exibigéo de Edigdo de qualquer Dispositivo S32 no SymbolMate, e sincroniza-las com qualquer Dispositivo S32 que

tenha sido conectado.

1. Na janela Novo Conjunto de Paginas, selecione Modelos do Tobii S32, onde ha um modelo para todos os layouts
diferentes de Protegdo de teclas. Apos abrir um Modelo do S32, observe que o nimero da atividade e nome do
dispositivo nao estéo especificados, e o codigo de barras ¢ um espago reservado néo atribuido.

2. Edite a atividade como de habito, adicionando também gravagdes, agrupando teclas ou modificando os modos de ativagéo,
com todos os recursos disponiveis da Ferramenta Tecla do Tobii $32, L+,
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3. Salve seu trabalho sempre que desejar no computador ou em um dispositivo de armazenamento externo (a pasta padrdo
sera Meus Conjuntos de Paginas do SymbolMate em sua pasta de Documentos).

@ Se desejar imprimir uma Atividade criada a partir de um modelo diretamente apds criar uma nova com um Modelo do S32, &
possivel, porém vocé sera alertado de que, dado que ndo ha um numero de Atividade ou codigo de barras, a Atividade nao ira
funcionar em nenhum Dispositivo S32, e podera apenas ser utilizada para apresentagao ou um exemplo em papel.

Apos salvar seu trabalho, vocé podera importar a Atividade do S32 criada a partir de um modelo no Modo de Exibicdo de
Edicao das Atividades do Tobii S32 de um Dispositivo S32, quando o mesmo estiver conectado. Para isto:

1. Abra o SymbolMate e selecione Dispositivos Tobii S32 na janela Novo Conjunto de Paginas.

2. Selecione um Dispositivo. O Modo de Exibicao de Edicao das Atividades do Tobii S32 do dispositivo sera aberto.
|

3. Selecione o botao Adicionar nova atividade, ' e em seguida Importar Atividade Existente. Importe sua Atividade
salva e criada a partir de um modelo. Quando realizar esta operagéo, um niimero de Atividade e um cédigo de barras seréao
atribuidos automaticamente.

4. Edite a Atividade se desejar e sincronize com seu Dispositivo S32 conectado normalmente.

o — == 7.Impressao dos Conjuntos de Paginas

O = Todas as configuragdes de impressao sao alteradas em Arquivo > Configurar Impresséo (altera
as configuragdes padrao de impressdo de um Conjunto de Paginas) ou em Arquivo > Imprimir >

Dimensionamento (altera as configuragdes de impress&o em uma unica ocorréncia).

Os Modelos de Dispositivos imprimirdo no tamanho adequado ao dispositivo escolhido e serdo
alinhados acima e a esquerda na pagina. Apds imprimir, é possivel recortar a pagina para adequar-se

ao dispositivo caso seja necessario.
As Novas paginas criadas serdo automaticamente expandidas para caberem na pagina inteira.
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