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Einleitung

1 Einleitung

1.1 MyTobii

Mit dem MyTobii-Augensteuerungssystem kénnen Objekte auf einem Computerbildschirm direkt mit den Augen gesteuert werden. MyTobii
basiert auf der innovativen Tobii-Technologie zur Computersteuerung tber eine Erkennung der Augenbewegungen des Benutzers und der hiermit
verbundenen Kontrolle der Lage von Objekten auf dem Bildschirm. Innerhalb einer speziell angepassten MyTobii-Umgebung und mithilfe der von
Partnerfirmen hergestellten Software zur Augenbewegung wird die schwerféllige herkémmliche Steuerung des Mauscursors mit dieser Technik
hinfallig. Samtliche Arbeitsschritte, die in einer Windows-Standardumgebung per Mausklick erfolgen, kdnnen in MyTobii durch Augenbewegungen
erledigt werden.

1.2 Support

Falls Sie Hilfe benotigen, wenden Sie sich bitte an Ihren zustandigen Vertriebshéndler. Wenn Sie sich telefonisch an unseren Kundendienst
wenden, sollten Sie auf Ihr MyTobii-System zugreifen kénnen und ans Internet angeschlossen sein, da wir lhnen dann viel schneller helfen kénnen.

1.3 Gewaihrleistung

Dies ist ein medizinisches Gerat mit CE-Kennzeichen. Lesen Sie sich vor Einsatz des Gerats bitte die Gebrauchsanweisung sorgfaltig durch. Auf
den ersten Seiten der Gebrauchsanweisung wird beschrieben, wie die Hardware einzustellen ist. Die Gewahrleistung gilt nur bei Einsatz des
Geréts gemaB den Bestimmungen der Gebrauchsanweisung und bei intaktem Garantiesiegel.
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Einstellung von MyTobii

2 Einstellung von MyTobii

Hier werden die beiden Hardware-Optionen fir den Betrieb der MyTobii-Software dargestellt. MyTobii P10 ist ein Gerat mit eingebautem
Computer; MyTobii D10 muss an einen externen Computer angebracht werden (Spezifikationen: siehe Kapitel 8).

Abbildung 1: P10 Abbildung 2: D10

2.1 Anbringung und Installation von MyTobii P10

My Tobii P10 sollte an einem Monitorarm angebracht werden. Der
Monitorarm kann zusatzlich bestellt werden. Bei erfolgter Bestellung
werden der Monitorarm und die erforderlichen Montagewerkzeuge mit
MyTobii geliefert. Ihr zustandiger MyTobii-Vertriebshandler kann Ihnen
einen Monitorarm empfehlen.

Die Montagelécher fiir Monitorarme nach VESA- und DaeSSy-
Standard befinden sich auf der Riickseite des MyTobii P10. Die
Monitorarme werden von Tobii mit den passenden Schrauben und
Montageplatten fiir diese Montagelécher geliefert. Dem Monitorarm
liegt eine gesonderte Gebrauchsanweisung bei.

Die Montagelocher und die Montageplatte ermoglichen verschiedene
Monitorarmpositionen. Es gibt viele verschiedene Standardldsungen
zur Befestigung an Tischen, Wanden, Rollstiihlen, tiber einem Bett
oder einem Rollstuhl usw. Ihr MyTobii-Vertriebshandler berat Sie gern.
Der Monitorarm muss an einem stabilen Tisch oder einer Halterung fir

elektronische Geréate (z. B. ein Computer) angebracht werden. Abbildung 3: Koffer mit MyTobii P10 und einem als Zubehdr
erhaltlichen Monitorarm

An den MyTobii P10 muss nur das Stromversorgungskabel

angeschlossen werden. Der Anschluss neben dem

Stromkabelanschluss kann ggf. fir einen Taster verwendet werden. Es gibt einen weiteren Anschluss fir einen Extra-Taster. Zuordnung der
Anschlisse von links nach rechts: Stromkabel, zwei Taster und Netzwerkkabel. Verwenden Sie nur das mit dem MyTobii gelieferte Stromkabel!

Samtliche Programme sind vorinstalliert. Die fir eine Neuinstallation von Windows erforderliche Produktnummer befindet sich auf der Rickseite
des MyTobii P10.

Abbildung 4: Anbringen von Monitorarmen nach DaeSSy-Standard Abbildung 5: Anbringen von Monitorarmen nach VESA-Standard
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Einstellung von MyTobii

Abbildung 6: USB-Anschlisse und Aufkleber mit Tobii- Abbildung 7: Stromanschluss, Taster, LAN-Anschlisse und
Seriennummer Windows-Lizenzaufkleber

Der MyTobii P10 bietet zwei USB-Anschlisse. Hier kénnen externe
USB-Gerate angeschlossen werden. SchlieBen Sie bitte nur vom USB-
IF genehmigte Gerate an die USB-Anschliisse des MyTobii P10 an.
Diese USB-Gerate sind immer mit dem USB- oder dem USB 2-Logo
gekennzeichnet.

=T =

Uber die USB-Eingznge kénnen eine Tastatur, eine Maus, ein USB-
Speicherstift und WiFi direkt an den MyTobii P10 angeschlossen
werden. Gerate mit zuséatzlicher Stromversorgung (z. B. CD-ROM-
Laufwerke, externe Festplatten und Gerate zur Umgebungskontrolle)
sollten extra mit Strom versorgt werden (oder einen zugelassenen
USB-Hub).

Abbildung 8: Standard-Taster

Neben den USB-Anschlissen befindet sich ein Aufkleber mit
Seriennummer und Herstellungsdatum. Falls Sie sich an den Tobii-
Kundendienst wenden, werden Sie diese Informationen eventuell
bendtigen.

MyTobii P10 ist mit einem berthrungsempfindlichen Bildschirm
ausgestattet. Sie konnen daher direkt den Bildschirm berihren, statt
die Augensteuerung oder einen Schalter zu verwenden.

An der Rickseite des MyTobii P10 befinden sich drei Tasten zur
Bildschirmhelligkeits- und Lautstarkeregelung.

Abbildung 9: Bildschirmhelligkeits- und Lautstérkeregelung

Wichtiger Hinweis: MyTobii wurde fiir eine Farbtiefe von 32bit optimiert. Diese Einstellung kdnnen Sie wie folgt iberprifen: Rechtsklick
auf den Windows-Desktop, Eigenschaften auswahlen und die Registerkarte Einstellungen anklicken.
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Einstellung von MyTobii

2.2 Installation der Software in MyTobii D10

Zur Installation von MyTobii dienen die im Folgenden genannten Anweisungen.

1. Achten Sie darauf, dass der Computer ausgeschaltet ist.

2. SchlieBen Sie alle vier Kabel an den MyTobii-Monitor an. Von
der Riickseite des Monitors aus gesehen befinden sich von
links nach rechts die Eingange firr folgende Kabel: Strom,
USB, Firewire IEEE1394 und Monitor. Achten Sie darauf,
dass Sie nur das mit dem MyTobii-System gelieferte
Netzteil verwenden.

3. SchlieBen Sie das Netzteil an eine Steckdose an und die Kabel
fir USB, Firewire und den Monitor (VGA) an den Computer an,
auf dem die MyTobii-Software installiert wird.

4. Schalten Sie den Computer ein und starten Sie Windows. Abbildung 10:Von links nach rechts: Strom-, USB-, Firewire- und
Monitorkabel

Legen Sie die MyTobii-Installations-CD in das CD-Laufwerk ein.
Die Installation beginnt nicht automatisch, dies geschieht per
Doppelklick auf die Datei Setup.exe auf der Installations-CD.

6. Das Programm installiert jetzt sémtliche notwendige
Komponenten.

Stimmen Sie den Lizenzvereinbarungen fir dot NET zu.

8. Wahlen Sie ,MyTobii hardware* (meine Tobii-Hardware), wenn
Sie zur Angabe der Hardware aufgefordert werden.

9. Wahlen Sie die Option zum automatischen Start des TET-
Servers nach Neustart.

10. Stimmen Sie den Lizenzvereinbarungen fir directX zu. Am Ende
des Vorgangs wird die Installation des dot NET framework
Version 1.1 Service Pack 1 gestartet. Dieser Vorgang wird nicht
sofort gestartet, warten Sie nach Beendigung der Installation
noch etwa eine Minute, bevor Sie fortfahren.

11. Starten Sie den Computer neu.

Warnung! Der Benutzer tragt die alleinige Verantwortung fir eine unsachméBige Anbringung des MyTobii, durch die er sich potenziellen
Gefahren aussetzt. Weder Tobii Technology noch die Vertreter dieses Unternehmens haften fiir Kérperschaden oder Sachschaden, die
durch das Herunterfallen des Produkts entstehen. Dies gilt auch fir den Fall, dass die Montage gemaB den Anweisungen des Herstellers
erfolgt ist.
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MyTobii verwenden

3 Verwenden von MyTobii

3.1 Startanleitung

Im Folgenden wird kurz beschrieben, wie Sie MyTobii starten.

1. Stellen Sie bei Bedarf den MyTobii-Monitor ein und installieren Sie die Software (siehe Kapitel 2).
2. Starten Sie die MyTobii-Umgebung durch einen Doppelklick auf das MyTobii-Symbol auf dem Windows-Desktop.

3. Rufen Sie das Menu ,Settings* (Einstellungen) auf. Hierfir missen Sie das Systemmen aufrufen; blicken Sie entweder unten auf den
MyTobii-Bildschirm oder klicken Sie das Systemment unten rechts auf der Anzeige an.

4. Klicken Sie zur Anzeige der Track-Status-Messung die Schaltflache Track-Status an.

Positionieren Sie den MyTobii-Monitor gegentiber dem Benutzer so, dass die beiden weien Punkte auf dem Bildschirm, die die Augen
in der Track-Status-Messung darstellen, sich in der Mitte befinden. Die Nase sollte orthogonal auf die Bildschirmmitte zeigen, die
Entfernung sollte 60 cm (2 ft) betragen.

6. Klicken Sie auf die Schaltflache Kalibrieren (Calibrate). Klicken Sie auf Ja (Yes) und lassen Sie den Benutzer den Kalibrierungspunkt mit
den Augen verfolgen.

7. Klicken Sie auf Zuriick (back) und starten Sie MyTobii.

Wenn Objekte auf dem Bildschirm betrachtet werden, entsteht jetzt ein diskretes visuelles Feedback. Bildschirmobjekte werden durch einen
kurzen intensiven Blick oder durch Blinzeln ausgewéhlt. In den folgenden Kapiteln informieren wir Sie detaillierter tiber die MyTobbii-Umgebung
und die verschiedenen Einstellungen.

3.2 Grundprinzipien

Die MyTobii-Umgebung ist ein spezielles Computerprogramm, das fur die Steuerung mit den Augen konzipiert wurde. Das System enthélt
Software zur Augensteuerung und Programme von Drittherstellern, die in Zusammenarbeit mit Tobii Technology und Partnerunternehmen an eine
Augensteuerung angepasst wurden. Durch eine speziell erweiterte Anwendung ist ein vollstandiger Zugriff auf die Windows-Umgebung mit der
Augensteuerung des Mauszeigers maéglich.

Als Hardware ist der MyTobii-Monitor zur Augensteuerung des Computers erforderlich. Neben einem reguléaren Monitorelement und einem
Steuerschaltkreis enthalt der MyTobii-Monitor verschiedene Sensoren und Infrarotleuchten, die um den Bildschirm herum hinter schwarzem Glas
sitzen. Zwischen diesen Komponenten hinter Glas und dem Gesicht und den Augen des Benutzers dirfen sich keine Hindernisse befinden. Wenn
das MyTobii-System den Blick des Benutzers nicht erfassen kann, liegt das oft daran, dass die Sichtlinie zwischen den Sensorelementen und
dem Benutzer nicht frei ist. Dies kann daran liegen, dass Aufkleber auf das Glas geklebt wurden, die Augen halb geschlossen sind oder durch
héangende Lider teilweise vedeckt sind, dass der Monitor zu tief sitzt und sich daher Nase und Backenknochen zwischen Augen und Monitor
befinden. Deswegen ist es sehr wichtig, dass der MyTobii-Monitor so eingestellt ist, dass er direkt gegentiber und auf Augenhohe des Benutzers
steht.

3.3 Einstellen des MyTobii-Monitors

Wenn sich der MyTobbii-Monitor in der richtigen Position befindet,
sind keine weiteren Systemeinstellungen mehr erforderlich. In diesem
Fall sind auch starkere Kopfbewegungen kein Problem. Fiir ein
erfolgreiches Tracking muss sich zumindest ein Auge in der Trackbox

befinden. Dies ist ein 30x15x20 cm (B x H x T) groBer Kasten, der f .
sich 60 cm von einem Punkt genau tber der Mitte des MyTobii- 15cm
Monitors befindet. l
3‘0\‘ <20 cm—>
cm

Abbildung 11: Die Trackbox misst 30x20x15 cm und ist 60 cm vom
Bildschirm entfernt

8 Gebrauchsanweisung | MyTobii 2.4
Rev 1



Zur Positionierung des MyTobii-Monitors sollte sich daher die Trackbox

dort befinden, wo der Kopf der betreffenden Person ist. Hierflr gilt

allgemein, dass die Winkel und die Entfernung zwischen dem MyTobii-

Monitor und dem Kopf des Benutzers mit denen einer vor einem

Computerbildschirm sitzenden Person Ubereinstimmen. Achten Sie auf

Folgendes:

" Die Nase zeigt orthogonal auf einen Punkt genau tiber der

Bildschirmmitte.

" Der Abstand zwischen Gesicht und Bildschirm betragt ungefahr
60 cm.

" Der Kopf befindet sich in Bezug auf den Bildschirm in einer
geraden Position.

Es gibt zwei Arten der Einstellung des MyTobii-Monitors fiir Benutzer,
die entweder im Bett liegen oder stark geneigt in einem Rollstuhl
sitzen. In diesen Fallen muss der MyTobii-Monitors sachgerecht
eingestellt werden.

Bei liegenden Benutzern wird der Monitor héufig zu niedrig platziert,
etwa wie ein Fernseher. Der MyTobii-Monitor muss sehr hoch
angebracht werden — direkt ber dem Kopf.

MyTobii verwenden

~60 cm

90.0°

Abbildung 12: Ideale Position des MyTobii-Monitors gegentiber dem

Benutzer

Bei Benutzern, die seitlich in einem Rollstuhl lehnen, muss der MyTobii-Monitor geneigt werden. MyTobii erlaubt zwar eine Kopfneigung von
bis zu 40°, wenn der MyTobii-Monitor jedoch gedreht wird, um dem Neigungswinkel des Kopfes zu entsprechen, ist eine weitaus groBere

Kopfbewegung maéglich.

Abbildung 13: Bei liegenden Benutzern wird der MyTobii-Monitor Uber dem Gesicht und nicht Giber dem Bauch positioniert.

/-

AN\

77 //

Abbildung 14: Bei seitlich lehnenden Benutzern muss der MyTobii-Monitor seitlich geneigt werden.
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MyTobii-Desktop

4 MyTobii-Desktop

4.1 Der MyTobii-Desktop

Der MyTobii-Desktop befindet sich im Zentrum
der MyTobii-Umgebung. Der Desktop kann
Symbole fiir verschiedene Anwendungen wie
E-Mail, Schreibprogramme, Anwendungen von
Drittherstellern oder die Standard-Windows-
Umgebung enthalten. AuBerdem stehen neben
der Anzeige verschiedene Schaltflachen fur das
Offnen von Einstellungen und das Start/Pause-
Menl zur Verfugung.

Windows Steusring

Abbildung 15: Der MyTobii-Desktop

4.2 Schaltflachen neben dem Bildschirm

Am Rand des MyTobii Bildschirms befinden sich
Aktivierungsleisten oder Offscreen Mentis neben
der Anzeige, mit denen die MyTobii-Umgebung
gesteuert wird. Diese Offscreen MenUs enthalten
Steuermenis wie das Systemment und das
Maussteuerungsment im Windows-Modus.

Die Schaltflachen neben der Anzeige werden
durch einen kurzen intensiven Blick aktiviert. Eine
aktivierte Schaltflache im sichtbaren Bereich

des Bildschirms funktioniert wie jede andere
Schaltflache in MyTobii, wird jedoch deaktiviert,
wenn der Benutzer sie nicht direkt ansieht.

]

Abbildung 16: Standard-Position der Offscreen Menus neben der Anzeige
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MyTobii-Desktop

Die meisten Offscreen Meniis neben der Anzeige stehen nur bei
Bedarf zur Verfligung. Beim Arbeiten in Windows steht zum Beispiel
ein Menu fir Mausklicks tber eine Schaltflache links neben der
Anzeige zur Verfligung.

Das Systemmen( wird mit der Schaltflache unter der Anzeige “ %
aufgerufen. Dieses Menti ist fur alle Programme auBer der Windows-

Umgebung abrufbar. Das Systemmenti besteht aus den Schaltflachen N ™
Pause und Einstellungen (settings). [ "N e

o/ /)
Die Augensteuerung kann mit der Schaltflache Pause gestoppt und i %
gestartet werden. Samtliche Einstellungen fiir MyTobii kdnnen unter - -
Einstellungen (settings) vorgenommen werden. Das Kontextfenster [ \-_‘J "‘y
System-Mendii kann im System in den Erweiterten Einstellungen . = s

(advanced settings) deaktiviert oder aktiviert werden.

i)

Abbildung 18: Meni zur Maussteuerung

L8l (o

Abbildung 17: Das System-Meni befindet sich unterhalb der Anzeige.

Das Meni MyTobii-Werkzeuge (MyTobii Tools) mit dem System-Menl und dem Maussteuerungsment wird durch einen Klick mit dem Switch oder
durch Berlhren des Bildschirms rechts unten angezeigt. Dies gilt fur sémtliche Programme und Anwendungen.

MyTobl Werkzeugs

Abbildung 19: Das Menii MyTobii-Werkzeuge mit System- und Mausmenti

4.3 MyTobii anhalten

Haufig mochte ein Benutzer nur den Inhalt einer Anzeige betrachten und dabei keine Objekte aktivieren. Dies kann auf Grund der Blickzeit-
Methode problematisch werden, da ein standiges Umherschauen Objekte auf der Anzeige aktivieren wirde. Daher enthalt MyTobii immer eine
Pausen-Schaltflache.

Wenn Sie das System-Meni aufrufen mochten, blicken Sie intensiv direkt auf den Bereich unter der MyTobii-Anzeige. Daraufhin wird auBerhalb
der Anzeige ein Meniu mit Einstellungen und einer Pausen-Schaltflache angezeigt.

Wenn das System-Men( angezeigt wird, kann der Benutzer die Augensteuerung mit Klick auf die Schaltflache Pause an- oder ausschalten. Der
Klick kann mit der Dwell-Time-Methode, durch Blinzeln oder mithilfe des Schalters erfolgen. Dariiber hinaus kann die Augensteuerung mit der
Pausentaste auf einer Tastatur angehalten werden. Die Augensteuerung wird solange angehalten, bis die Schaltflache Pause erneut aktiviert
wird.

Gebrauchsanweisung | MyTobii 24 11
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5 Einstellungen

Die Einstellungen bestehen aus zwei Bereichen: einem Bereich fiir Benutzer, der lber die Augensteuerung aufgerufen werden kann und einem
Bereich mit erweiterten Einstellungen, der (iber die Maus gesteuert wird und Assistenten und Technikern vorbehalten ist. Der Benutzerbereich
tragt die Bezeichnung Grundeinstellungen (basic settings).

Die im Fenster Grundeinstellungen sichtbaren Erweiterten Einstellungen (advanced settings) und der Anwendungsmanager (application
manager) kénnen nur mit einer Maus und nicht mit den Augen aufgerufen werden. Diese beiden Menus werden detailliert in den Kapiteln
Erweiterte Einstellungen und Anwendungsmanager beschrieben.

5.1 Grundeinstellungen

Die Track-Status-Messung und die Kalibrierung

sind Bestandteil der Grundeinstellungen. Benutzer (Grinie i ste || g el
konnen sich ein eigenes Profil anlegen. Die

Eingabemethoden kénnen auf Dwellmodus,

. . . . ra e y
3!|nzgln (blink) oder Schalter (switch) fiir o iy Erweiterte
samtliche Augensteuerungen gestellt werden, ., Kalibrieren :

p | Einstellungen
MyTobii kann dann heruntergefahren werden. \, , J
Die Kalibrierung kann direkt in d i 1( i I )

ie Kalibrierung kann direkt in den Taste "y Application
Grundeinstellungen vorgenommen werden, 313 verwenden & Track status ] II_Ifij Manager
weitere Einstellungen und das Erstellen von * 4 .

Profilen erfolgen jedoch in den erweiterten - ~ - ~,
Einstellungen (siehe Kapitel Kalibrierung fur e Lidschlag Profil o Gaze
weitere Informationen). verwenden auswahlen & Eyaluator
LS A L% "
i it i N
= My Tabii
o AT x beenden
b, A 9 "

Abbildung 20: Startansicht in Einstellungen, Grundeinstellungen

5.2 Erweiterte Einstellungen

Die erweiterten Einstellungen bestehen aus verschiedenen Registerkarten fr Interaktion, Kalibrierung, Track-Status, Tastatur, Sprache, Maus und
Anwendungen. Im Folgenden werden die einzelnen Einstellungen beschrieben.

5.2.1 System

Die Dwell-Zeit fiir das Kontextfenster System- Erweiterte Einstellungen

Mendi, das in allen Programmen von MyTobii el + il

erscheint, kann unter der Registerkarte i e T
System in den Erweiterten Einstellungen s by S S g et

eingestellt werden. Der Track-Status kann so

eingestellt werden, dass er beim Start in einem = A

Kontextfenster angezeigt wird und Anwendungen it Eﬁmmm-

von Partnerfirmen kénnen beim Start getffnet i -

werden. Das Kontextfenster System-Men( ot 4

kann ebenfalls deaktiviert werden. Dies kann i ‘:..mm. BTt sl e

sinnvoll sein, falls das System-Ment zu oft und il et ek e

ohne Absicht des Benutzers angezeigt wird.
Beachten Sie, dass samtliche Einstellungen
im System-MenU mittels Maus oder tber den

o T
] Dty e L irsemgen

s sl e Cidereireerding

hrw -
bertihrungsempfindlichen Bildschirm eingegeben
werden miissen, wenn diese Option aktiviert ist,
da die Augensteuerung flir das Menu hierdurch
deaktiviert wird. Durch diese Option wird
ebenfalls die Funktion Pause deaktiviert.
—

Abbildung 21: Blickzeit und Deaktivieren des Systemments
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5.2.2 Interaktion

Im Einstellungsment fur die Interaktion wird
die Art der Augensteuerung festgelegt. Die
Aktivierung erfolgt entweder durch Klicken
mittels eines angeschlossenen Schalters, durch
die Blickzeit (Dwell) oder durch Blinzeln. Die
Aktivierung Uber einen Taster setzt voraus,
dass ein an MyTobii angeschlossen ist. Der
Anschluss eines Taster erfolgt beim P10 direkt,
beim D10 ist ein Joystick-Kabel erforderlich.
Bei der Verwendung des Dwell-Modus wird ein
Klick dadurch produziert, dass der Blick langer
als eine sperzifizierte Zeit auf ein bestimmtes
Objekt oder einen bestimmten Bereich gerichtet
ist. Bei Auswahl der Option Blinzeln werden

die Schaltflachen aktiviert, wenn der Blick auf
sie gerichtet ist und fir die vorgegebene Zeit
gezwinkert wird. Die verschiedenen Bereiche
der Umgebung kénnen unterschiedlich und
unabhangig voneinander auf Dwell, Blinzeln
oder Schalter eingestellt werden. Die Blickzeiten
kénnen angepasst werden.

Der Punkt, der auf allen angeblickten Objekten in
MyTobii angezeigt wird, heiBt ,Feedback-Punkt.
Dieser Punkt kann entweder schrumpfend

oder als groBer werdender Kreis dargestellt
werden. AuBerdem kann die Farbe dieses Punkts
eingestellt werden.

Welche Einstellung optimal ist, hangt vom
jeweiligen Benutzer und vom verwendeten
Programm ab.

Fir einige Benutzer ist die Steuerung von MyTobii
Uber Blinzeln einfacher. Die Dauer des einem
Mausklick entsprechenden Blinzelns kann unter
Interaktion (interaction) eingestellt werden.

Einstellungen

Erweiterte Einstellungen

Frehil suswariben, = Frolik verwaln
Engilsrmitriuraes dituner Ao Nawaf
Hasi ke S mall i Evrgnaint Bnszingoem E bl gim. wear Tichunlber bty i [ivmll Tl
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Abbildung 22: Startansicht in Einstellungen, Grundeinstellungen

Erweiterte Einstellungen
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Abbildung 23: Startansicht in Einstellungen, Grundeinstellungen
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Einstellungen

5.2.3 Kalibrierung

In MyTobii muss fiir jeden Benutzer eine Kalibrierung
vorgenommen werden, damit sich das System an die Erweiterte Einstellungen

Eigenschaften der Augen des Benutzers gewdhnen Frehil asswaribin, » Frolib verwatin
kann. Die Einstellungen fir die Kalibrierung befinden bt it Aftusten Pt Dl

sich in der Registerkarte Kalibrierung der erweiterten A i

Einstellungen. Diese Registerkarte erméglicht die

Einstellung fir GréBe, Geschwindigkeit und Farbe der by rmi ey
Kalibrierungspunkte und enthalt auBerdem Werk- e 2 H B ey
zeuge zur Uberprifung und Verwaltung der Kali- e = m -
brierungen (mehr tber sachgeméaBe Kalibrierungen v o 3 "_:"‘”““' -
erfahren Sie im gleich lautenden Kapitel). e % : & : T >
Achten Sie vor dem Start einer Kalibrierung darauf, e L] =
dass der Monitor richtig positioniert ist (siehe Kapitel - — .
2, Einstellung von MyTobii). ERES R

tingradute
Die Kalibrierung von MyTobii ist ein weitgehend [:I
automatisierter Vorgang. Die Kalibrierung, bei et hixp
der ein pulsierender Kreis tiber den Bildschirm boe L
wandert, wird durch Anklicken der Schaltflache [Fatres e | ] Kbt si-tesias
Kalibrieren (calibrate) in den Grundeinstellungen (] Mhasinctoy iicdoontding

fur die Augensteuerung oder in den Erweiterten

Einstellungen auf der Registerkarte Kalibrierung
gestartet. Wahrend der Kalibrierung wird der Kreis mit
den Augen Uber den Bildschirm verfolgt, wobei der [t
Fokus im schwarzen Punkt in der Kreismitte liegt.

. . I Abbildung 24: Kalibri instell
Schrittweise Kalibrierung 9 atbrierungseinstefiungen

Wenn das Kontrollkastchen ,Tastaturgesteuerte

Kalibrierschritte* (Keyboard step-through) aktiviert ist, bewegt sich der . .
Kalibrierpunkt an eine Stelle auf dem Bildschirm, die Kalibrierung und die AKTION: TASTE:
Weiterbewegung des Punkts an die néchste Stelle erfolgt erst nach einem
Tastendruck. Die eigentliche Kalibrierung wird vorgenommen, nachdem die Taste
gedrickt worden ist. Daher muss der Benutzer so lange auf den Kalibrierpunkt o .
blicken, bis sich dieser weiterbewegt. Zum Abbruch der schrittweisen Primérreiz zeigen Rechtspfeil
Kalibrierung klicken Sie eine andere Stelle auf dem Bildschirm an.

Kalibrierung abbrechen Esc

Sekundérreiz zeigen Aufwartspfeil
Kalibrierungsalternativen

Es gibt verschiedene Mdglichkeiten, MyTobii zu kalibrieren. Sie kdnnen ent- Kalibrierreiz ausblenden Linkspfeil
weder einen Punkt, ein Bild oder ein Video als Kalibrierungspunkt wahlen. Die
Kalibrierung mit einem Bild funktioniert genauso wie die Kalibrierung mit einem
Punkt. Bei einem Video als Kalibrierungspunkt kénnen Sie ein priméares und ein
sekundares Video auswahlen. Bei dieser Methode sollten die ,tastaturgesteu-
erten Kalibrierschritte" eingesetzt werden.

Daten sammeln Alle anderen Tasten

Die Kalibrierungsqualitédt verbessern

Nach der Kalibriersequenz wird ein Diagramm iz
angezeigt (Erweiterte Einstellungen, Kalibrie- | ———._ . —.
rung), das die Kalibrierqualitat darstellt. MyTobii
nimmt fir jeden Kalibrierpunkt verschiedene .
Stichproben auf und erstellt auf dieser Grund- @ a @ @
lage ein Modell der Augen des Benutzers. Die
roten und griinen Linien im Kalibrierdiagramm "
stellen dar, wie ruhig der Benutzer seinen Blick - ] " '}
auf den Kalibrierpunkt gerichtet hat. Je néher
die griinen und roten Linien in den Diagramm-
kreisen beieinander liegen, desto hoher ist die

Kalibrierqualitat. Markieren Sie fir eine erneute
Kalibrierung die betreffenden Punkte und klicken
Sie auf die Schaltflache Verbessern (improve).

Daraufhin wird eine neue Kalibriersequenz fiir o | o |
die ausgewahlten Punkte gestartet. Wenn Sie
die Schaltflache Kalibrieren anklicken, werden
samtliche Punkte neu kalibriert.

Abbildung 25: Nicht ausreichende Abbildung 26: Perfekte Kalibrierung
Kalibrierergebnisse, eine erneute

Kalibrierung wird empfohlen

Kalibrierung fiir Benutzer, die nur mit

einem Auge sehen

Benutzer, die nur mit einem Auge sehen, kénnen MyTobii ebenfalls verwenden. Folgende Falle missen hierbei beriicksichtigt werden:

" Benutzer, bei denen der Track-Status zwei Augen enthélt, die aber nur ein Auge benutzen, weil sie auf einem Auge blind sind, oder weil

sie ein dominantes bzw. flihrendes Auge auf Grund von Strabismus, Schielen usw. haben. Diese Benutzer kénnen die Kalibrierung fir ein
Auge verwenden. Welches Auge verwendet wird, wahlen Sie unter Erweiterte Einstellungen (advanced settings), Kalibrierung (calibration
settings), Aktives Auge (active eye).

Benutzer, die tatsachlich nur ein Auge haben oder bei denen nur ein Auge im Track-Status erscheint, kénnen meistens die
Standardeinstellungen verwenden, d.h. die Kalibrierung fir zwei Augen. In diesem Fall stellt MyTobii normalerweise fest, dass nur ein Auge
vom System erfasst wird. Wahlen Sie in den Kalibriereinstellungen (calibration settings) unter Aktives Auge (active eye) Beide (both) In
Aktives Auge wird das Auge ausgewahlt, mit dem der Benutzer sieht. Das Ergebnis wird in den Kalibrierdiagrammen angezeigt.

{ Wichtiger Hinweis: Achten Sie darauf, dass sie vor dem Festlegen auf ein Auge unter Aktives Auge lber giltige Kalibrierwerte verfigen. }
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Kalibrierbereich
Der Kalibrierbereich kann ebenfalls eingestellt werden. Ziehen Sie die
Ecken so, dass der Bereich, der kalibriert werden soll, abgedeckt wird.

5.2.4 Track-Status

MyTobii enthalt ein Werkzeug zur einfacheren Einstellung des
MyTobii-Monitors in Bezug auf den Benutzer; Ziel ist die Platzierung
der Augen in der Trackbox. Die Track-Status-Messung kann entweder
tber das Einstellungsmen( oder (iber die Home-Taste der Tastatur
aufgerufen werden. Sie zeigt, wo sich die Augen des Benutzers in der
Trackbox befinden. Widmen Sie der Track-Status-Messung gentigend
Aufmerksamkeit, damit Sie feststellen kénnen, was geschieht, wenn
der Benutzer sich zur Seite, nach hinten und nach vorn, nach oben und
nach unten bewegt oder wenn er seinen Kopf in Bezug zum MyTobii-
Monitor neigt. Hierdurch wird die individuelle Einstellung des Systems
stark erleichtert. Sobald sich die beiden weiBen Punkte, die die Augen
des Benutzers in der Trackbox darstellen, in der Track-Status-Messung
nicht mehr bewegen, ist der Monitor richtig eingestellt.

Unterstitzend zur Track-Status-Anzeige gibt ein Track-Status-Ton
Auskunft Uber die Position des Benutzers gegeniiber dem Bildschirm.

Einstellungen

Abbildung 27: Kalibrierbereich

Abbildung 28: Die Track-Status-Messung zeigt die Augen des
Benutzers in der Trackbox

Die beiden Punkte, die die Augen darstellen, sollten sich méglichst in der Mitte der Track-Status-Anzeige befinden. Je mehr sich der Benutzer der
geeigneten Position nahert, desto schneller wird der Piepton. Mit dem Ton-Symbol in der Anzeige oben kénnen Sie den Piepton einschalten. Mit

der Schaltflache Entfernung (distance) oben in der Anzeige kénnen Sie die Entfernungsmessung an- und ausschalten.

5.2.,5 Tastatureinstellungen

Die Bildschirmtastatur von MyTobii kann durch
die Auswahl einer Datei fiir das Tastatur-Layout
geandert werden. Die MyTobii-Software enthalt
verschiedene Tastaturen, die in einer Liste
innerhalb der Tastatureinstellungen aufgefihrt
sind. Hier kann auch die Eingabegeschwindigkeit
geandert werden. Dies geschieht durch eine
Anderung der Dwell-Zeit.

Fir die meisten Sprachen gibt es zwei
verschiedene Layouts; einerseits die Standard-
Tastatur (Qwerty bzw. Quertz), andererseits

die alpabetische Tastatur (Abc). Wenn das
Kontrollkéstchen Audio-Riickmeldung verwenden
(Use audio feedback) aktiviert ist, ertont

ein Piepton, wenn in MyTobii eine Taste der
Bildschirmtastatur gedrlickt wird.

Erweiterte Einstellungen
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Abbildung 29: Verwendung der englischen Tastatur
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Einstellungen

5.2.6 Sprache

Die Sprache, in der MyTobii verwendet wird,
kann in der Registerkarte Sprache (language)
eingestellt werden.

Die MyTobii-Umgebung steht in mehreren
Sprachen zur Verfligung. MyTobii verwendet

die Sprache, die Windows fiir Standards und
Formate verwendet, z. B. Standardwéhrung,
Anzeige von Datum und Uhrzeit usw. Zum
Andern der Spracheinstellung verwenden Sie die
Systemsteuerung (Aufruf tber das Startmend).

Wenn der Computer so konfiguriert ist, dass

die Systemsteuerung in der Kategorieansicht
dargestellt ist, wahlen Sie Datum, Uhrzeit sowie
die Regions- und Sprachoptionen und klicken
Sie dann auf Andern von Zahlen-, Datums- und
Zeitformaten. Wahlen Sie in der Registerkarte
Regionale Einstellungen die Sprache und klicken
Sie auf OK.

Wenn die Systemsteuerung in der klassischen
Ansicht dargestellt ist, 6ffnen Sie die Regions-
und Sprachoptionen und wéhlen Sie die
Registerkarte Regionale Einstellungen. Wahlen
Sie im Bereich ,Standards und Formate* die

Erweiterte Einstellungen
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Abbildung 30: Spracheinstellungen

gewlnschte Sprache und klicken Sie auf OK. Beim néachsten Start von MyTobii wird diese Sprache fir Schaltflachen und Meldungen verwendet.
Steht die gewlinschte Sprache noch nicht zur Verfligung, verwendet MyTobii Englisch.

5.2.7 Maussteuerung

Die Einstellungen der Maussteuerung sind
auBerst wichtig und orientieren sich an der
Verwendung der Maus.

Hierflr gibt es verschiedene Parameter:

"  Geschwindigkeit stellt ein, wie schnell
der Mauszeiger auf die Augenbewegung
reagiert. Bei hoher Geschwindigkeit reagiert
der Mauszeiger zwar schneller, aber auch
unruhiger.

"  Fixierungsempfindlichkeit stellt ein,
wie ruhig der Benutzer seinen Blick fur das
Auslésen des Mausklicks halten muss. Je
groBer die Empfindlichkeit, desto ruhiger
missen die Augen bei einem Klick blicken.

" Mausmenii stellt die Blickzeit ein, die fr
das Aufrufen des Mausments erforderlich
ist. Das Mausmeni kann hier auch
deaktiviert werden. Diese Einstellung ist
nur zu Versuchszwecken zu empfehlen, da
es flr die Benutzer sehr schwierig ist, auf
Pause zu schalten oder von der Windows-
Steuerung zurlickzukehren.

Erweiterte Einstellungen
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Abbildung 31: Einstellung der Maussteuerung

VergroBerung stellt die VergroBerung unter dem Mauszeiger in der Windows-Steuerung ein.

Klicktyp und Blickzeit fiir die Maus kénnen ebenfalls in dieser Ansicht eingestellt werden.
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5.2.8 Eigene Programme und Programme von Partnerfirmen

Erwiterte Einstollungen

Sowohl fir MyTobii-Programme als auch fir von
Partnern entwickelte Anwendungen kénnen
Klicktyp und Blickzeit eingestellt werden. Fur
verschiedene Programme kénnen verschiedene
Klicktypen und Blickzeiten verwendet werden.

Diese Einstellungen werden in der Kategorie
L/Anwendungen*(Application specific settings)
vorgenommen.

Eigene Programme
Die Einstellungen fir alle Anwendungen werden
in Kapitel 6 erlautert.

Programme von Partnerfirmen

Programme anderer Hersteller, die fir MyTobii
zugelassen sind, werden unter Partner-
Anwendungen geflhrt. Klicktyp und Dwell-Zeit
konnen genauso wie fir alle anderen Programme
eingestellt werden.

Bei einigen Programmen von Drittherstellern sind
eventuell weitere Einstellungen erforderlich, die

in den Einstellungen fur Partnerprogramme (Partner Application Settings) tiber
die Schaltflache Einstellungen, Erweiterte Einstellungen (advanced settings),
Registerkarte Partnerprogramm (partner application) vorgenommen werden

konnen.

Mittels der Einstellungen fiir Partnerprogramme kénnen Befehle fir Funktionen
wie der Aufruf der Startseite hinzugefiigt werden. Wenden Sie sich bei Fragen
bitte an den Hersteller der Software oder den Tobii-Support.

5.2.9 Lizenzeingabe

Geben Sie in den Erweiterten Einstellungen unter
Lizenzen (licenses) den bzw. die Lizenzschliissel
ein. Hier kénnen Sie auch eine Testversion von
MyTobii aktivieren. Die Version lauft nach der
Aktivierung 30 Tage. Die verschiedenen Pakete
enthalten Folgendes:

- Standard - Text Editor,
Dokumentenbrowser und Windows-

Steuerung

- Kommunikation — Web-Browser, E-Mail
und Chat

®"  Windows-Maussteuerung — Windows-
Steuerung

"  Dokument - Textverarbeitung und
Dokumentenbrowser

"  Entertainment - Media Player

- Upgrade - Textverarbeitung,
Dokumentenbrowser, Windows-Steuerung
und Mail

Anmerkung: in den meisten Fallen sind bei
Lieferung des MyTobii System bereits die
erforderlichen Lizenzen eingetragen.

Einstellungen
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Abbildung 32: Sperzifische Programmeinstellungen
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Abbildung 33: Hinzufligen eigener Programme

Erweiterte Einstellungen
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Abbildung 34: Anzeige Lizenzeinstellungen

Gebrauchsanweisung | MyTobii 24 17

Rev 1



Einstellungen

5.2.10 Profile

Fir eine Person konnen unterschiedliche Profile
erstellt werden. Sie kdnnen fir verschiedene
Zwecke verwendet werden. Einstellungen

wie Klicktyp und die Verzégerung fir einen
automatischen Klick kénnen profilspezifisch
sein. Dies kann von Vorteil sein, wenn

je nach Tageszeit eine unterschiedliche
Eingabegeschwindigkeit verwendet werden soll
oder wenn die Einstellungen sich am jeweiligen
Gesundheitszustand orientieren sollen.

Die Kalibrierungen werden ebenfalls in den
Profilen gespeichert, weshalb vor jedem Einsatz
keine Neukalibrierung durchgefiihrt werden
muss. Darlber hinaus kénnen in MyTobii fiir
verschiedene Benutzer unterschiedliche Profile
angelegt werden.

Ein Profil erstellen

In den Erweiterten Einstellungen (advanced
settings) konnen Sie unter Profile verwalten
(Manage Profiles) ein neues Profil erstellen.
Das Profil basiert auf dem aktuellen oder einem
aus einer Liste ausgewahlten Profil. Das Profil
sollte auf einem bestehenden Profil basieren,
das den Einstellungen des gewiinschten Profils
moglichst entspricht. Benennen Sie das Profil
und klicken Sie auf OK.

Ein Profil wéhlen

MyTobii speichert die letzte Kalibrierung
automatisch. Sie kénnen ein bestehendes

Profil mit gespeicherten Kalibrierwerten und
Einstellungen wahlen, anstatt eine neue
Kalibrierung vorzunehmen und/oder die
Einstellungen zu andern. Hierdurch kénnen
Benutzer, die mit Kalibrierungen Schwierigkeiten
haben, ein Profil 6ffnen, das ihre Kalibrierung
bereits gespeichert hat. Die Auswahl eines Profils
erfolgt im Einstellungsmenu unter Benutzerprofil
auswahlen.

Default

=

Abbildung 37: Ein Profil aus der Liste
auswéhlen
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Einstellungen

5.3 Anwendungsmanager

Im Anwendungsmanager kénnen die Einstellung

des MyTobii-Desktop gedndert und Programme
hinzugefligt werden.

Apides slich Hansges

Hism v o crpprwimren, wesicite Ajpll swree o deem My T oded) e g s Feren ol o] ves e n D s S seedion

Samtliche in MyTobii verfligbaren Anwendungen soler, Hus hers S e s Erubongen i foden e Assfiogen
werden im Anwendungsmanager dargestellt. Die
Programme des MyTobii-Desktop werden in der O et penipics e et
Ansicht rechts unter ,Anwendungen® auf dem “:.... it = j:“h
Desktop dargestellt. Verfugbare Programme, die 3 Defamaredumly
nicht auf dem Desktop abgelegt sind, werden g:’: :':_:‘::“: S P = Hherpucse
links unter Verflgbare Anwendungen (available Cltediithn  LrProgummn den b Tas shosbe (] E Wi Sy
applications) aufgefiihrt. Markieren Sie das e ) s
Programm, das auf dem Desktop abgelegt —
werden soll und klicken Sie den Pfeil an, der auf [V Eonn
die Liste der Desktop-Programme zeigt.
Wenn Sie ein Programm vom Desktop entfernen
mochten, klicken Sie den Pfeil in der anderen
Richtung an. Samtliche Programme, die |1|
nicht verwendet werden, konnen links unter
Verfugbare Anwendungen abgelegt werden. Sie
werden zwar nicht auf dem MyTobii-Desktop
angezeigt, kénnen hier jedoch jederzeit tiber den
Anwendungsmanager ganz einfach abgelegt —
werden. e [ttt |
Die Symbole kénnen auch per Drag&Drop Abbildung 38: Auswahl von Programmen zur Anzeige auf dem Desktop

bewegt werden.

Programme, die nicht Bestandteil von MyTobii oder von MyTobii- Anwendung Einstel... ‘E

Partnerprogammen sind, kdnnen in der Ansicht fir den Anwendungsmanager
unter Neue Anwendung (new application) hinzugefigt werden. Titel

Zum Hinzufligen neuer Programme zum MyTobii-Desktop mUssen die “ |
Bezeichnung der Programmdatei und ihr Speicherort angegeben werden. Tobii Beschreibung

garantiert jedoch nicht, dass das Programm sich gut mit den Augen steuern | |
lasst. Nur die Programme der Partneranwendungen wurden von MyTobii
geprift und zugelassen. Ausfubrbarer Ffad

Uber das Menii Programmeigenschaften (Application Properties) kénnen die | | D
Eigenschaften eines Programms Uberpriift und geandert werden. AuBerdem Kommandozeilen-Parameter

kénnen Programme im obersten Menti des Anwendungsmanagers (ber | |
die Option Anwendung léschen (delete application) geléscht werden. Das ]
Programm muss sich links vom Anwendungsmanager befinden und zunéchst A EElRE T

markiert werden, damit es geéndert oder geldscht werden kann. | | D

\ OF J ‘ § ‘ ‘ Abbrechen

Abbildung 39: Hinzufligen eigener Programme

Gebrauchsanweisung | MyTobii 24 19
Rev 1



Einstellungen

5.4 Blickbewertung
Dieses Programm dient als Hilfe fir Versuchssituationen.

Wenn getestet werden soll, inwieweit ein Benutzer die
Augensteuerung verwenden kann und wie das System am besten fur
ihn eingestellt werden soll, steht dieses Programm zur Verfugung. Fir
die Systemeinstellung wird festgestellt, was der Benutzer auf dem
Bildschirm sehen kann. AuBerdem wird der Kalibrierbereich festgelegt,
eine Kalibrierung durchgefiihrt und schlieBlich die beste GittergréBe
bestimmt.

Zum Betrieb der Blickanalyse (Gaze Analyzer) oder der fir eine
Prifung der GittergroBe (Grid size test) wird eine Tastatur benétigt.
Wenn Sie die Blickanalyse oder den GittergréBentest ohne Tastatur
geoffnet haben, konnen Sie diese Programme mit einem Rechtsklick
auf der Anzeige wieder schlieBen (Rechtsklick auf dem P10: Klick auf
den Bildschirm und 1 Sekunde lang halten).

Profile
Sie kénnen in der Profilliste ein bestehendes Profil auswahlen oder ein
neues Profil mit Klick auf die Schaltflaiche ,Neu* (new) erstellen.

Blickanalyse
Stellen Sie fest, welche Bereiche ein Benutzer auf dem Bildschirm
sieht.

Wenn nur schwierig festgestellt werden kann, welche Bereiche
der Benutzer auf dem Bildschirm sehen kann und daher auch eine
Kalibrierung schwierig ist, kdnnen Sie mithilfe der Blickanalyse
Informationen hierzu erhalten.

Hierflr wird der Blick auf den Bildschirm aufgezeichnet, so dass Sie
nachverfolgen konnen, welche Bereiche er sehen kann. Auf Grundlage
dieser Aufzeichnung kénnen Sie dann den Kalibrierbereich festlegen
und eine Kalibrierung durchfihren.
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Abbildung 40: Blickbewertung
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Abbildung 41: Blickanalyse



Einstellungen

Es gibt zwei Méglichkeiten, den fir die Blickanalyse aufzuzeichnenden Reiz darzustellen: Stetiges Verfolgen (Smooth Pursuit) oder Fixierung
(Fixation).

Stetiges Verfolgen 7 4 5 6
Hierbei bewegt sich ein Reiz, d.h. ein Punkt, in acht verschiedenen
Bahnen tiber den Bildschirm (jeweils eine Bahn). 1 | |

1. Aufnahme starten:

Wahlen Sie Stetiges Verfolgen (Smooth Pursuit) und die anderen
gewiinschten Einstellungen. Klicken Sie auf Aufnahme starten (Start
recording). Daraufhin erscheint eine graue Anzeige, jetzt legen Sie 2 |
die Bahn fest, die aufgezeichnet werden soll. Hierfiir verwenden

Sie eine der Tasten 1-8. Wenn fir das ausgewahlte Profil bisher
keine Aufzeichnung vorliegt, wird die aufgezeichnete Bahn schwarz
angezeigt. Wenn bereits Aufzeichnungen vorliegen, werden diese
farbig dargestellt. Sie werden von einer neuen Aufzeichnung, die fir

das Profil gespeichert wird, Uberschrieben. Driicken Sie zum Start der 3 T T
Aufzeichnung die R-Taste.

8 - -
Abbildung 42: Alle Bahnen

2. Das Ergebnis der Aufzeichnung wiedergeben:

Wahlen Sie mit den Zahlentasten 1-8 die Bahn aus, die
wiedergegeben werden soll und driicken Sie dann P. Die Reizbahn
wird gelb angezeigt, die gefilterte Blickbahn rot. Wenn Sie die U-Taste
driicken, wird der ungefilterte Blick violett dargestellt.

3. Ergebnis / Einstellen des Kalibrierbereichs:

Damit Sie sehen, welchen Bereich der Benutzer auf dem Bildschirm
sieht, konnen Sie alle oder nur einige Aufnahmen auswéhlen. Wahlen
Sie mit den Tasten 1-8 die betreffende Aufnahme aus. Wenn Sie mit
einer Aufnahme zufrieden sind, legen Sie demenentsprechend den
Kalibrierbereich fest (der Bereich, der vom Benutzer gesehen wird).
Wenn Sie auf X driicken, wird ein Screenshot erstellt, der in der PDF-
Informationsdatei des Profils angezeigt wird. Pro Aufzeichnungstyp
und Profil kénnen Sie einen Screenshot speichern.

4. Kalibrierung:

Abbildung 43: So kénnte das Ergebnis aussehen

Hier wird die Kalibrierung vorgenommen. Im Kalibrierbereich werden Gelbe Linie — Reiz-/ Punktbahn. Rote Linie - Blickbahn

die Kalibrierreize angezeigt. Die Kalibrierung wird mit Klick auf die
Schaltflache gestartet. Danach wird ein Kalibrierergebnis mit einem
Blickdiagramm angezeigt.

AKTION:. TASTE:
Test beenden Esc
Aufnahme starten R
Aufnahme stoppen / Wiedergabe S
Wiedergabe starten P
Reizposition verandern 12...8
Alle Positionen verandern A

Auf gefilterte Wiedergabe schalten F

Auf ungefilterte Wiedergabe schalten U
Blickbahn ein- oder ausschalten T

Screenshot speichern X
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Einstellungen

Fixierung

Bei der Fixierung besteht der Reiz aus drei Punkten in der Ecke eines
imaginaren Dreiecks, wobei immer einer der Punkte kleiner und gréBer
wird, damit der Benutzer den Blick auf diese Stelle fokussiert und dann
den Fokus bewegt. Der Reiz kann an fiinf verschiedenen Positionen
dargestellt werden (jeweils eine Position).

1. Aufnahme starten:

Wahlen Sie Fixierung (Fixation) und die anderen gewiinschten
Einstellungen. Klicken Sie auf Aufnahme starten (Start recording).
Darauthin erscheint ein weiBer Bildschirm, jetzt legen Sie die Position
fest, an der der Reiz fur die Aufzeichnung erscheinen soll. Hierfur
verwenden Sie eine der Tasten 1-5. Wenn fiir das ausgewahlte

Profil bisher keine Aufzeichnung vorliegt, wird die aufgezeichnete
Bahn schwarz angezeigt. Wenn bereits Aufzeichnungen vorliegen,
wird die Aufzeichnung farbig dargestellt. Sie wird von einer neuen
Aufzeichnung, die fur das Profil gespeichert wird, Gberschrieben.
Driicken Sie zum Start der Aufzeichnung die R-Taste.

2. Das Ergebnis der Aufzeichnung wiedergeben:

Wahlen Sie die Bahn aus, die angezeigt werden soll (mit einer der
Tasten 1-5) und driicken Sie dann P. Die Reizbahn wird gelb angezeigt,
die gefilterte Blickbahn rot. Wenn Sie die U-Taste drlicken, wird der
ungefilterte Blick violett dargestellt.

3. Ergebnis / Einstellen des Kalbrierbereichs:

Damit Sie sehen, welchen Bereich der Benutzer auf dem Bildschirm
sieht, konnen Sie alle oder nur einige Aufnahmen auswahlen. Wahlen
Sie mit den Tasten 1-5 die betreffende Aufnahme aus. Wenn Sie mit
einer Aufnahme zufrieden sind, legen Sie den Kalibrierbereich fest (der
Bereich, der vom Benutzer gesehen wird). Wenn Sie auf X dricken,
wird ein Screenshot erstellt, der in der PDF-Informationsdatei des
Profils angezeigt wird. Pro Aufzeichnungstyp und Profil kdnnen Sie
einen Screenshot speichern.

4. Kalibrierung:

Hier wird die Kalibrierung vorgenommen. Im Kalibrierbereich werden die

Kalibrierreize angezeigt. Die Kalibrierung wird mit Klick auf die Schaltflache

gestartet. Danach wird ein Kalibrierergebnis mit einem Blickdiagramm
angezeigt.
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Abbildung 45: So kénnte das Ergebnis aussehen
Gelbe Linie — Reiz-/ Punktbahn. Rote Linie — Blickbahn

AKTION:.

Test beenden

Aufnahme starten

Aufnahme stoppen / Wiedergabe
Wiedergabe starten

Reizposition veréandern

Alle Positionen verandern

Auf gefilterte Wiedergabe schalten
Auf ungefilterte Wiedergabe schalten
Blickbahn ein- oder ausschalten

Screenshot speichern

TASTE:

Esc




GittergroBentest

Nachdem die Kalibrierung durchgefiihrt wurde,
koénnen Sie die fir den Benutzer geeignete
RastergroBe festlegen. Das Ergebnis kann

zur Anpassung von Rastern in verschiedenen
Kommunikationsprogrammen verwendet werden.

Die Bilder der Anzeige kénnen dabei helfen,
der auf die Raster blickenden Person
Anweisungen zu geben. Gleichzeitig helfen sie
dabei zu erfassen, ob die betreffende Person
die Anweisungen verstanden hat. Die Raster
werden in dem fir das Profil ausgewahlten
Kalibrierbereich angezeigt.

Zur Verwendung des Rasters wahlen Sie
zunachst eine der drei Bildkategorien der Raster:
JTiere* (Animals), ,Obst und Gemiise* (Fruits and
vegetables) und ,Farben® (Colors).

Klicken Sie auf ,Test durchfiihren* (Run test).
Dann wird die erste Seite mit den Rastern
angezeigt. Mit der linken und rechten Pfeiltaste
koénnen Sie sich durch die verschiedenen Seiten
bewegen. Auf der ersten Seite befinden sich
zwei Gitter, auf den nachsten Seiten sind es
dann 4, 6,9, 12, 20, 30, 42 und schlieBlich 80
Gitter. Von den ersten beiden Seiten abgesehen
enthalten die Seiten einige leere Gitter, damit der
Blick etwas ruhen kann. Ein heller Ton (,pling®)
bestatigt Ihnen, dass der Benutzer das Gitter
angesehen hat.

=

RastergroBentest

RastergroBentest

Diezer Test dient dazu die am besten geeignete R astergrole fir den Benutzer zu finden, Dies
gezchieht indem Sie schrittweize durch Seiten unterschiedlicher R astergrolle geleitet werden,
Angefangen von einer Seite mit 2wei A astereinheiten hin zu Seiten mit kleineren RastergroBen. Die

Einstellungen

Akiueles Profit Defaui

"Test starten™
& Tiere
O Obst und Gemiise
() Farben

Test straten

Ergebnis

Die beste Rastergrole ist:

Infarmationen Uber die R astergrofe

Wwiahlen Sie mit welcher Bilderk ategorie der Test durchgefiihrt werden zoll. Klicken Sie danach auf

Gehen Sie schiitbweize durch die Abbildungen mit
den verschiedenen Rastergroben, um heraus zu
finden welche die beste fiir den Benutzer ist.

Aktion Taste
Grofe bestatigen / Test beenc Abbrechen
Schritt vorwarts Freil vorwarts recht

Schritt zuriick Freil zuriicklinks

Speichern und
schliefen

Abbrechen

Abbildung 46: GittergroBentest

Zur Bestatigung einer RastergroBe driicken Sie die ,Esc*-Taste. Danach wird wieder die Startseite des RastergréBentests angezeigt. Auf dieser
Seite wird die ausgewahlte RastergroBe angezeigt. Wenn Sie jetzt die Schaltflache ,Speichern und SchlieBen* (Save and close) anklicken, wird
die RastergréBe in den aktuellen Profileinstellungen gespeichert und in der Informationsdatei (PDF) fir den Benutzer angezeigt.

b

e

Abbildung 47: 2x1-Gitter

Abbildung 48: 2x2-Gitter

T
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Abbildung 49: 2x3-Gitter

Abbildung 50: 8x10-Gitter
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Einstellungen

Anzeige der Informationsdatei (Show info paper)
Wenn Sie diese Schaltflache anklicken, wird eine PDF-Datei
mit Informationen Uber den Profilnamen, die Screenshots
der Aufnahmen und die ausgewahlte GittergroBe erstellt
und angezeigt. Gemas der Voreinstellung wird diese PDF-
Datei im Anwendungsordner gespeichert, sie kann jedoch
an einer anderen Stelle abgelegt oder gespeichert werden.
Die PDF-Datei kann auch ausgedruckt werden.
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Abbildung 51: Eine PDF-Datei mit den Informationen der Blickbewertung




MyTobii-Anwendungen

6 MyTobii-Anwendungen

Fir die MyTobii-Umgebung stehen mehrere
Anwendungen zur Verfigung, die mit den Augen
gesteuert werden. Zum MyTobii-Standardpaket

gehoren die Windows-Steuerung, Text Editor,
E-Mail, der Dokumentenbrowser und finf Spiele.
Diese Anwendungen werden hier erlautert. Sie
konnen weitere Programme hinzufligen. Eine
Liste der Partnerprogramme finden Sie unter
www. tobii.com.

Ihr Handler oder der Anbieter dieser Software
informiert Sie gerne Uber diese Programme.

/

@

Dolcumant-Auswahl

>

6.1 Windows- und Maussteuerung

Windows Control

Abbildung 53: Das
Programmsymbol Windows-
Steuerung auf dem MyTobii-
Desktop

In der Windows-Umgebung wird der Mauszeiger mit
den Augen gesteuert. Durch Auswahl des Symbols zur
Windows-Steuerung auf dem MyTobii-Desktop wird die
MyTobii-Umgebung aus- und die Windows-Umgebung
eingeblendet.

Der Mauszeiger wird jetzt mit den Augen gesteuert. Fiir
Klicks steht eine Schaltflache auBerhalb der Anzeige
zur Verfligung, durch die ein Meni gedffnet wird. Nach
Auswahl eines Klicktyps wird dieser so lange verwendet,
bis die Schaltflache ,Kein Klick* (No click) ausgewahlt
wird. Wenn Sie zur MyTobii-Umgebung zuriickkehren
wollen, klicken Sie auf die Schaltflache ,Zuriick® (Back).

Abbildung 52: Der MyTobii-Desktop

L Widl LI ERLIFTE]
- : Der Zeiger
Kein g bewegt
Mausklick sich, keine
\, Klicks
- "
Linksklick - Rechts-
nksiiie N Klick
L \J
r -
Doppelter x5 Drag &
Linksklick L Drop
Auf-und
abwarts-
scrollen
Zuriick q VergréBern

Abbildung 54: Maussteuerung in Windows
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MyTobii-Anwendungen

Die Windows-Umgebung kann fiir eine leichtere Bedie-
nung der Schaltflachen, Menis und der anderen Ob-
jekte vergréBert werden. GehenSie auf Eigenschaften Do | Deskic | Balchwmechoras | Datolrs | Ermelurge
anzeigen (Display Properties), dann zur Registerkarte —

Darstellung (Appearance) und klicken Sie die Schaltfla- P

che Erweitert (Advanced) an. Wenn Sie die GroBe der ol

verschiedenen Objekte dndern, kdnnen sie besser mit
der augengesteuerten Maus bedient werden.

Eigenschaften von Anzeige |7 % Erwelterte Darstellung

EET TR (2 ]

Parmaal Beppeik
Famitariea

Klicken Sie auf die Schaltflache Erweitert (Advanced),

damit Sie wie unten abgebildet die GroBe und Farbe T e e M i e,
hied Objekte andern ké . s 2.l * e L

verschiedener Objekte andern kdnnen ; =i A = ()

. . L L . . s i - | Ectrifewts Shrftgad: Pt B
Die Tabelle zeigt einige Beispieleinstellungen, mit S (™ Tratactus V5 S =ula 0
denen die Augensteuerung der Maus in der Windows- [ i [ ] ] fia]
Umgebung vereinfacht werden kann. m

e Abbildung 56: Windows-Objekte
Abbildung 55: Eigenschaften der konnen vergrofert werden

Aktiver Fensterbalken 30 Anzeige, Darstellung

Aktiver Windows-Rahmen 10

Symbol 50

Symbol SchriftgréBe 12

Symbol Abstande 70

Menl 30

Scroll-Leiste 20

6.2 MyTobii Text Editor

7 1 ™
| ! Meu erstellen
F A i
r‘hf Offnen
Abbildung 57: Das \ — /
Programmsymbol fiir den - — ~,
Text Editor auf dem MyTobii- ) Entf
Desktop EsTE
My Tobii Text Editor ist ein einfach ff || B
y Tobii Text Editor ist ein einfaches s
Textverarbeitungsprogramm, mit dem Dokumente =l .
L% #

unterschiedlicher Lange erstellt werden konnen.
Es enthalt samtliche Funktionen zum Erstellen
langer Texte mit Hilfe der Augensteuerung.

In der Hauptansicht von MyTobii Text Editor
ist eine Liste aller gespeicherter Dokumente
enthalten. Wenn ein bestimmter Listeneintrag [ = Zurick ]
angesehen wird, bewegt er sich in die Mitte

der Liste und wird markiert. Dieses Dokument
kann dann mit den Schaltflachen links geéffnet,
geldscht oder als E-Mail gesendet werden.

h J

Abbildung 58: Mit MyTobii Text Editor kdnnen lange Texte mit grundlegenden Funktionen
verarbeitet werden
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6.2.1 Texte in MyTobii schreiben oder bearbeiten

Wenn Sie in der Textverarbeitung auf die Schaltflache ,Neu® (Create new) klicken, wird ein leeres Dokument angezeigt. Durch Anklicken
der Schaltflache ,Bearbeiten* (Edit) wird die MyTobii-Bildschirmtastatur angezeigt. Durch Klick auf die Schaltflache ,Zuriick* wird das
Textverarbeitungsprogramm geschlossen und der Desktop angezeigt.

Fir den Text werden die Buchstaben der MyTobii-Bildschirmtastatur ausgewéahlt. Am oberen Textfeldrand befindet sich ein Scrollbalken, der mit
den Augen gesteuert werden kann. Die ,Leertaste* (Space) setzt ein Leerzeichen zwischen den Buchstaben, die ,Riicksetztaste* (Backspace)
|6scht Buchstaben. Durch Klick auf die Schaltflache ,Text eingeben® (Insert Text) wird die Bearbeitungsansicht geschlossen, das Schreiben in
Write kann begonnen werden.

T i a 1
| leP St (et Mainen SLgen’
R Beactaiten

Abbildung 59: Startansicht in der Textverarbeitung Abbildung 60: Die MyTobii-Bildschirmtastatur

In der Tastaturansicht gibt es verschiedene Mends:

GroBbuchstaben Kleinbuchstaben Zahlen und Zeichen
Taste zum Aufruf der Steuerpfeile Werkzeuge zur Textverarbeitung Tastaturansicht schlieBen /

In die Startansicht wechseln
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6.2.2 Textverarbeitung mit dem Text Editor

Der Cursor wird durch intensives Ansehen eines Worts oder durch i, ouf o dwu_}
Driicken auf den Schalter an den Wortanfang gesetzt. Blicken Sie

dasselbe Wort noch einmal intensiver an oder betatigen Sie den j
Schalter, um den Cursor auf den nachsten Buchstaben dieses Worts

zu setzen. Jetzt werden vier Pfeiltasten angezeigt. Blicken Sie zur

Bewegung des Cursors in eine bestimmte Richtung die entsprechende n @E]@E]B[Z]E]
Pfeiltaste an. Wie schnell die Pfeiltasten angezeigt werden und

wie schnell sie reagieren, wird fir die Textverarbeitung in den n @B@E]GE][B@
Einstellungen fiir die Dwell-Zeit (dwell time settings) festgelegt. Fur

die Textverarbeitung kénnen diese Einstellungen unter Anwendungen - B@@@@@D@D
(applications), Erweiterte Einstellungen (Advanced settings) verandert

i 00a00000ne

Mit der MyTobii-Bildschirmtastatur kann der Cursor im Text 123, ][ ABC ][- Space ][Badupue][ Maw ]
bewegt werden. Die unten dargestellte Navigationsansicht enthalt

Schaltflachen zur Cursorsteuerung in alle Richtungen (schrittweise Abbildung 61: Setzen des Cursors zwischen zwei Buchstaben mit
und groBere Spriinge). Diese Ansicht wird mit der Schaltflache Nav den Navigationspfeilen

aufgerufen. Wenn Sie zur Tastaturansicht zurlickkehren mochten,

klicken Sie auf ABC (fiir GroBbuchstaben) oder auf abc (fiir

Kleinbuchstaben).

Wenn Sie in die Ansicht Werkzeuge (Tools) der Bildschirmtastatur wechseln, kdnnen Sie den Text bearbeiten. Diese Ansicht enthalt Schaltflachen,
mit denen Anderungen riickgangig gemacht oder erneut vorgenommen werden kénnen und mit denen Text ausgeschnitten, kopiert oder
eingefugt werden kann. Wenn Sie Text, der kopiert oder ausgeschnitten werden soll, auswahlen mochten, setzen Sie den Cursor an den Anfang
der entsprechenden Textstelle, klicken Auswéhlen (Select) an und bewegen den Cursor bis zum Ende des betreffenden Abschnitts.

W —
i Wit vaith your ayes! 1 I (beh schroibe mit mirnen Augen!| 1
]
[rrbes Teaz Toch

I q Ruckgieg
- Y -
Top l[ Bottom — ]
J meritelien
Page Up \‘[ Up [ Page Down
Left }[ Down [ Right
. - ~ — - —
[— j-‘uﬂ k
- = = | BEJE)E)E
Abbildung 62: Einfaches Positionieren des Cursors mit den Abbildung 63: Weitere Bearbeitungsmaéglichkeiten finden Sie in der
Navigationstasten Werkzeugansicht der Bildschirmtastatur vor.

6.2.3 Unbeabsichtigtes Loschen eines Dokuments

Mitunter kann es vorkommen, dass Dokumente KL i sk = ey ”
unbeabsichtigt aus MyTobii Write geléscht e e :
werden. Sie werden hierdurch jedoch nicht Toustaawn Coreo | B ParcaET
vollstandig vom Computer geldscht, sondern Sl fur ¢

in einem Papierkorb mit der Bezeichnung
Geldschte Objekte (Deleted Items) gespeichert, Abbildung 64: Wiederherstellen geléschter Dokumente
Dieser Ordner ist im Windows-Startmenti unter

Tobii abgelegt, und zwar im Ordner Anwendungsdaten (Application data).
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6.3 MyTobii E-Mail

Abbildung 65: Das
Programmsymbol E-Mail auf
dem MyTobii-Desktop

My Tobii E-Mail bietet alle Funktionen, um mit
Freunden und mit der Familie in Kontakt zu
bleiben. Die E-Mail-Einstellungen missen in den
Erweiterten Einstellungen (Advanced Settings),
Registerkarte E-Mail vorgenommen werden,
damit MyTobii E-Mail korrekt verwendet werden
kann.

Eine neue E-Mail schreiben
Das Schreiben einer E-Mail geht mit MyTobii
ganz einfach.

*  Offnen Sie MyTobii E-Mail. Der Posteingang
(Inbox) wird angezeigt.

®  Gehen Sie auf Nachricht schreiben
(Write Mail). Es wird eine leere Nachricht
angezeigt.

"  Wahlen Sie die Schaltflache Betreff
(Subject) und geben Sie einen Betreff fiir
die Nachricht ein.

®  Wahlen Sie die Schaltflache Nachricht
(Body) und schreiben Sie die Nachricht.

" Wahlen Sie die Schaltflache An (To). Das
Adressbuch wird gedffnet.

"  Wahlen Sie die Empfanger aus und gehen
Sie zuriick zur Hauptansicht.

- Mit ,Senden® (Send) wird die Nachricht
gesendet.

MyTobii-Anwendungen

. Jar If ™
["5} Mail schreiben
- :i Mail Gffnen
m Mail l5schen
Zuriiek
[ - . v,

Abbildung 66: Der Posteingang (Inbox) ist die Hauptansicht von MyTobii E-Mail

[Eupport@tabll.mm

[halla

| Senden
| —

= Zurick

i

\,

Abbildung 67: Fllen Sie beim Schreiben einer Nachricht die Felder An, Betreff und

Nachricht aus
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E-Mails erhalten
Im Posteingang (Inbox) werden alle erhaltenen
Nachrichten angezeigt.

Nach Aktivierung kann die Nachrichtenliste auf-
und abwaérts gescrollt werden. Die ausgewahlte
Nachricht wird hell unterlegt. Wenn Sie eine
andere Nachricht auswéahlen wollen, blicken Sie
diese an. Die Nachricht wird in die Mitte der Liste
bewegt.

Nachdem Sie eine E-Mail ausgewahlt haben,
konnen Sie diese mit den Schaltflachen links
6ffnen oder l6schen.

Anhdnge

E-Mails kdnnen in MyTobii Mail mit Anhangen
gesendet werden. Klicken Sie hierzu auf die
Schaltflache Anhinge (Attachments) in der
Ansicht Nachricht erstellen (Compose Mail).

Mit Anhang hinzufiigen (Add attachment) kénnen
Anhange entweder hinzugefugt oder entfernt
werden.

Wahlen Sie Hinzufiigen (Add), wenn Sie einen
Anhang hinzufligen mochten. Die Ansicht
Datei 6ffnen wird aufgerufen. Alle Dateien des
Ordners ,Eigene Dateien* (My Documents)
konnen als Anhang gesendet werden. Markieren
Sie die Datei, die hinzugefligt werden soll und
klicken Sie die Schaltflache Anlage hinzufiigen
(Add Attachment) an. Die Datei wird an die
E-Mail angehangt. Mit Zuriick (Back) gelangen
Sie wieder zur Startansicht fir Anhange. Die
angehangte Datei wird angezeigt.

Wenn Sie weitere Anhdnge hinzufligen wollen,
wiederholen Sie die oben erlauterten Schritte.

Loschen einer Datei: Markieren Sie die Datei und
wéhlen Sie Entfernen (Remove).

Klicken Sie dann auf Fertig (Finished), um die
E-Mail zu bearbeiten oder zu senden.
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Abbildung 68: Der Posteingang

[Eupport@tabll.mm
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Abbildung 69: Anhénge hinzufliigen
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Abbildung 70: Anzeige ausgewéhlter

Anhénge

zum Anhangen

Abbildung 71: Auswéhlen einer Datei



Anhange von E-Mails, die mit MyTobii Mail
erhalten wurden, konnen mit der Schaltflache

MyTobii-Anwendungen

Anhang in der Ansicht E-Mail lesen (Read Email)

angezeigt werden. i - 1 [rraria.3.grs mail.eom h
Folgende Dateitypen konnen in MyTobii als fﬁﬂ Forward mana.3 grey@gmail.c
Anhang gesendet und in der Ansicht Anhang \ J L
angezeigt werden: txt, rtf, pdf, jpg/jpeg, gif, bmp, .
. - — ™
ico, png. P (MyTobi
- Reply
et )\
[* f w 1 (Hi. h
v T y ] Attachments
L .

[4" sama :9 MyTeks brochure

Herg is the new brochure!

Best Regards

% b s

Tabii Support
{ F Back ]

Abbildung 72: Offnen von per E-Mail

erhaltenen Dateien

Abbildung 73: Anhénge erhalten

Das Adressbuch
Bei Erstellen einer E-Mail wird durch Auswahl der
Schaltflache An (To) das Adressbuch geéffnet.

Wenn Sie einen Kontakt in der Liste auswahlen, d. h.

Sie den Kontakt in die Listenmitte setzen und Adresse
hinzufigen (Add selected) wahlen, wird dieser Kontakt
zur Liste der Empfanger hinzugeflgt. Mit letzte Adresse
entfernen entfernen (Remove last) wird der letzte Kontakt
aus der Liste der Empfanger entfernt.

Das Adressbuch kann mit den Schaltflachen Neuer
Kontakt (New contact) und Kontakt bearbeiten (Edit
contact) aktualisiert werden. Mit beiden Schaltflachen
konnen Vor- und Nachname sowie die E-Mail-Adresse
eines neuen oder bestehenden Eintrags bearbeitet
werden. Mit Kontakt bearbeiten (Edit contact) kénnen
Kontakte auch geldscht werden.

L-— I ]
(#==) | 1

-,

|

a Adresse hinzuligen

a-’.. Neuer Kartakt

\j Kentakl bearbeiten

Patrik Lindhelm

support@tobii.com

il

v Lo

Abbildung 74: Die Bearbeitung von Adressaten erfolgt immer tiber das Adressbuch

{Suup-ort ]

B Wachname ['m:li ]

|

SR Varname

S E-Mail-Adresse

ﬁ Kontakt entfernen

[;ummbn.n ]

]

v Lo

Abbildung 75: Jeder Kontakt besteht aus Vor- und Nachname und der E-Mail-
Adresse
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Entwiirfe

Samtliche E-Mails, die weder fertig bearbeitet noch gesendet wurden, werden
im Ordner ,Entwurfe* (Drafts) gespeichert. Wenn E-Mails in diesem Ordner
vorhanden sind und Sie Nachricht schreiben (Write Mail) auswéahlen, fragt
MyTobii, ob Sie eine E-Mail im Ordner ,Entwiirfe* weiterschreiben oder eine

neue E-Mail erstellen méchten. .}\:} Heu f' l'.'n “Entwilrfe' éffnen
o

Abbildung 76: Eine neue E-Mail schreiben oder einen
Entwurf 6ffnen

Unbeabsichtigtes Loschen einer E-Mail
Sowohl aus dem Posteingang als auch aus kbbbt i|m

dem Ordner ,Entwiirfe* kénnen E-Mails & Touchmrwrn T304
unbeabsichtigt geléscht werden. Diese E-Mails Tochacrean Corirol | I ParkSET IV s S Rhot
sind im Windows-Startment unter Tobii, My Tobii 2;’1‘:1

im Ordner Anwendungsdaten (Application

data) abgelegt. Geldschte Objekte befinden

sich in diesem Ordner, E-Mails im Ordner
Anwendungsdaten (Application data).

B Wik Hosls Heos

Abbildung 77: Hier befinden sich geléschte E-Mails

6.3.1 E-Mail-Einstellungen

Klicktyp und Dwell-Zeit kénnen fir das E-Mail-Programm in der betreffenden m

Startansicht genauso wie fir alle anderen Anwendungen in MyTobii eingestellt Pastomt T o
werden. I e
Angaben fir das Senden und Empfangen von E-Mails werden in einer . I '-HT“
Registerkarte in den Erweiterten Einstellungen des MyTobii E-Mail-Programms aben! —r— I o
eingetragen. Diese Registerkarte wird mit Klick auf die Schaltflache PR
Einstellungen (Settings) aufgerufen. Die Informationen, die hier eingetragen Pt
werden missen, erhalten Sie von Ihrem Anbieter fir E-Mail-Dienste. Bei vielen S i
E-Mail-Diensten ist kein Kennwort erforderlich. Uberpriifen Sie abschlieBend :"— e Lt
sowohl die SMTP- als auch die POP-Einstellungen, um E-Mails senden und S T
empfangen zu kénnen. et

Lt il B e

R e
=S 2 el

Abbildung 78: Sende- und Empfangseinstellungen fiir
E-Mails
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6.4 Internetbrowser

Umschaltsteuerung Lesemodus  Link Map VergroBern Tastatur

Home

Web Browser

Abbildung 79: Das
Programmsymbol Webbrowser Gehe zu
auf dem MyTobii-Desktop

Favoriten

Seite

. . . . . .. . aufwarts
Mit dem Internetbrowser kénnen Sie wie mit herkdmmlichen

Browsern surfen, er ist jedoch speziell fir die
Augensteuerung entwickelt worden.

Seite abwarts

Zurlick

Ubersicht tiber die Browsersteuerung:

Abbildung 80: Webbrowser mit aktivierter Link Map

Linke Symbolleiste:
Umschaltsteuerung: Hierdurch werden die Darstellung und

: : - B Umschaltsteuerung  Lesemodus Link Map VergréBern Tastatur

die Funktionen der Symbolleiste geéndert - = =
Home: Hierdurch gelangen Sie zur in den erweiterten [ ] 43
Browsereinstellungen festgelegten Startseite B} [ .B‘J ][ i ][ Q [ iy l
Favoriten (Favorites): Mit dieser Schaltflache kénnen Sie Ihre = 5
bevorzugten Webseiten verwalten. Vor n
Gehe zu (Go to): Hier kénnen Sie eine Adresse einer
Webseite eingeben. Zurlick
Seite aufwérts (page up): Seite aufwarts scrollen
Seite abwérts (page down): Seite abwérts scrollen Neu laden
Zurlick (Back): Fragt, ob der Browser geschlossen werden soll

Nach links
Umschaltsteuerung der linken Symbolleiste aktiviert: scrollen e T
Umschaltsteuerung: Hierdurch werden die Darstellung und Nach rechts
die Funktionen der Symbolleiste geéndert scrollen

Vor (Forward): Hiermit gehen Sie auf gerade besuchten Zuriick
Seiten vorwarts

Zuriick (Backward): Hiermit gehen Sie auf gerade besuchten
Seiten zurlick Abbildung 81: Webbrowser mit aktivierter

Umschaltsteuerung

Seite neu laden (Refresh): hierdurch wird die gerade

angezeigte Seite im Webbrowser neu geladen

Nach links scrollen (Scroll left): Scrollt auf einer Webseite nach links
Nach rechts scrollen (Scroll right): Scrollt auf einer Webseite nach rechts
Zuriick (Back): Fragt, ob der Browser geschlossen werden soll

Obere Symbolleiste:

Umschaltsteuerung: Hierdurch wird die Darstellung der Symbolleiste geéndert

Lesemodus (Read mode): Hierdurch kénnen Sie mit lhren Augen vertikal und horizontal scrollen und eine Seite lesen, ohne dass durch Verweilen
auf einem Punkt ein Klick ausgeldst wird.

Link Map: Blicken Sie einen Hyperlink intensiv an, und er wird als farbiger Ballon dargestellt Blicken Sie einen Hyperlink intensiv an, und er und
die direkt umliegenden Links werden mittels farbiger Ballons zur Auswahl vergroBert. Ein Blick auf das rote SchlieBen-Kreuz beendet den Link
Map Modus wieder.

VergréBern (Magnify): Hiermit konnen Sie die GroBe der gerade besuchten Seite einstellen. Es gibt drei GroBen: normal, gréBer und sehr groB.
Tastatur (Keyboard): Hierdurch wird die normale MyTobii-Tastatur angezeigt. Sie kénnen Text in Suchmaschinen eingeben und Internetformulare
ausfillen. Durch Fokussieren kénnen Sie den Cursor platzieren.

6.4.1 Internetbrowser-Einstellungen

Die Einstellungen fir den Internetbrowser sind Teil der erweiterten [ Einstellungen des Webbrowsers
Einstellungen (advanced settings). Hier kann eine Startseite fiir den Browser
festgelegt werden.

Tinatalussgen dat Wablinmien
i b S b Hirserage prvagen:

Bommgage e e o ety o

Sperecham und "
: @

Abbildung 82: Webbrowser-Einstellungen
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6.5 Chat

@) (&)

Programmsymbol Chat auf

dem MyTobii-Desktop mintragen missen.

Im Chat-Programm konnen Sie sich mit der Schaltflache
Anmelden (Sign in) fur den Account anmelden, der in
den erweiterten Einstellungen angegeben wurde. |hre
Kontakte konnen Sie mit der Schaltflache Kontakte
(Contacts) verwalten.

Ein Programm mit dem Sie mit Ihren Freunden

chatten kidnnen, Beachten Sie, dass Sie vor der

Abbildung 83: Das Banutzung des Programms lhre Zugangsdaten in
dan arwaitarten Einstallungen von My Tobi

- | g

Abbildung 84: Das Chat-Programm

6.5.1 Chat-Einstellungen

Die Einstellungen fir das Chat-Programm sind Teil der erweiterten Einstellungen (advanced
settings). Hier kénnen Sie die Account-Details eingeben. Die Anwendung unterstitzt die
Protokolle MSN, ICQ und AIM. Sie kénnen sich nur fiir jeweils einen Account anmelden.
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Chateinstellungen

Chat einstellungen

Hier konnen Sie die Anmeldedaten fur [he
Email-K.onto eintragen.

Gewahle Zugangsart

MSM v

Zugahgzeinstellungen
Benutzemame

| chat{Ztobi. com |

Pazzwort

[] Zeige nur Kontakte die online sind

] Benachrichtigungston bei eingehenden Na

p—

Speichern und . Abbrachen
sohlieen [ N

Abbildung 85: Chat-Einstellungen
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6.6 Media-Player

MedialRl

Abbildung 86: Das
Programmsymbol Media Player
auf dem MyTobii-Desktop

4= ) Symph Mo..
&Y ymphony
A “Higt

“/ Blues"

de

Mit dem Media Player kénnen Sie auf Ihrem Computer T
gespeicherte Musik und Videos verwalten und abspielen. e st ]
A
Musikdateien befinden sich im Ordner Eigene Dateien/ "
Meine MyTobii Musik. [ oy ] [ .' ] [ e } E:a ]

b
J LK
Videos befinden sich im Ordner Eigene Dateien/Meine [- = Back _J [- o ] [_ [EE ] [ L

MyTobii Videos.

Alle Musik- und Videodateien, die in die ger_]lannten Abbildung 87: Webbrowser-Einstellungen
Ordner abgelegt werden, erscheinen beim Offnen des
Mediaplayers automatisch in der Abspielliste.

6.7 Hilferuf

..:%q:fl;ﬁ“ﬁﬂﬁ?
r S 1
/ Y
: S rp—
i —
Abbildung 88: Das '
Programmsymbol Windows- o
Steuerung auf dem MyTobii-
.
Desktop
—_—
Mit dieser Anwendung kann der Benutzer um Hilfe bitten. i
Die Einstellungen fir den Hilferuf sind Teil der erweiterten L s A
Einstellungen (advanced settings). Gehen Sie in den - -
Anwendungen auf ,intern‘ (internal).
-
Hier kénnen Sie die Art und die Lautstarke des Alarmtons \ J

einstellen oder den voreingestellten Alarm verwenden.
Abbildung 89: Hilferuf-Anwendung

6.7.1 Hilferuf-Einstellungen

Die Einstellungen fur den Hilferuf sind Teil der erweiterten Einstellungen (advanced settings). w

Rsiehgn dos ity
Hier koénnen Sie die Art und die Lautstarke des Alarmtons einstellen oder den voreingestellten e ——
Alarm (Art und Lautstarke) verwenden. bt
P
ar iy Al Vot
- | e = |
= |¥ e

Abbildung 90: Hilferuf-Einstellungen
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6.8 Dokumenten-Browser

Document Browser

Abbildung 63: Das
Programmsymbol Windows-
Steuerung auf dem MyTobii-
Desktop

Mit dem Dokumenten-Browser kénnen Sie Dokumente
und Bilder in MyTobii 6ffnen und sich als Voransicht
anzeigen lassen.

Dokumente im Ordner ,Eigene Dateien® (My Documents)
konnen im Browser gedffnet werden. Markieren Sie die
Datei, die angezeigt werden soll, und klicken Sie auf
Datei 6ffnen (Open File). Mit Zurtick (Back) gelangen Sie
wieder zum MyTobii-Desktop.

Wenn die Option Datei 6ffnen (Open File) ausgewahlt

ist, wird die Dokumentenansicht (Document Viewer)
geoffnet. Die Dateien kénnen mit dem Zoom betrachtet
und durchsucht werden. Bei entsprechendem Dateiformat
konnen auch die Seiten umgeblattert werden.

Folgende Dateitypen kénnen betrachtet und gedffnet
werden:

Textdateien: txt, rtf, pdf
Bilddateien: jpg/jpeg, gif, bmp, ico, png

Durch Anklicken der Schaltflache mit der Lupe
kénnen die Dateien gezoomt werden. Es stehen drei
verschiedene Zoom-Optionen zur Verfligung: Normal,
GroBer und Sehr GroB. Beim Offnen eines Dokuments
in der Dokumentenansicht (Document Viewer) ist die
StandardgréBe Normal.

Sy (e

-‘r. [

B (o[-

Abbildung 92: Zoom-Ansicht eines
Dokuments
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| My Pictures

[ ] Test

s

:-l(:.} Cipen file

B My MyToba Videos

:,} MyTobii brochure

™

he

= Back

Abbildung 91: Alle Dokumente durchsuchen
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Abbildung 93: Bildansicht
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l - Datk

Who is helped by MyTohii?
+ Cenghral Paly
+ r;m: Il apunal inqutiet
& Multiple Soleros s

Dependable, easy operation
+ Eany by seellug
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+ Mounts b0 dedk, bed o even 8 whesl dher
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* b urdhe restrant on Pead movements
+ Trocks rearly everyine
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Abbildung 94: Zoom-Ansicht eines Dokuments
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Die Pfeilschaltflachen neben dem Dokument dienen zum Scrollen. Wenn Sie seitwarts oder nur ein wenig auf- oder abwarts scrollen mochten,
steuern Sie diese Bewegungen mit lhren Augen. Blicken Sie auf das Dokument und bewegen Sie lhren Blick nach oben, unten oder seitlich.

Die beiden folgenden Abbildungen zeigen, wie Sie mit hrem Blick scrollen kdnnen. Die blau unterlegten Bereiche werden nicht angezeigt, sie
zeigen nur, wie das Dokument gescrollt wird.

- ~ - ~
Who is helped by MyTohii? Who is helped by MyTohii?
* Cevebral Palsy With powerf, * Cevebral Palsy Wit powerf.
SALS ey ¢ s ALS imanaerendy ¢
* High level spinal injuries brings eye & + High level spinal injuries brings gye &
- Muliple Sclerass S “Multiple Sclercuis by
encugh b e encagh ko e
Dependable, easy operation Dependable, easy operation
* Easy to sehup Tre eye frack * Earsy o sefup The eye track
* Fully Autornale Simgly 4l in + Fully Autoenabe Simgly 4il in
» Quick sy “one lime” cabbration ard o we * Quick ey “one lime™ cabbration ard ol are
* Mounils b desk. bed or pven a wheel dhair " * Mounis bo desk, bed or even a wheel dhair chlfezerd harg
- Easy o adjust to 1he nesds of dilferent usergroups - Earty bo adast to lhe neads of dilferent ussngrouns
Reliable tracking Reliable tracking
* Mo unchse resraint on head movements My Tobs can | + Mo urchse restraint on head movements My Tobs can |
* Trincks rearly everyone in nearly ol | « Tracks rearly everyone in neary ol |
= whorks m marry Eghting condibons Al cilTarent . = works i marry Bghling condilions All cilfarent .
& r & i 5 P wnrkarts, sl © r— - - i - r sty s ©
Abbildung 95: Nach rechts und links scrollen Abbildung 96: Auf- und Abwartsscrollen in einem Dokument

6.9 Spiele

MyTobii enthélt einige vorinstallierte Spiele. Diese Spiele werden in Kapitel 7 dargestellt.

]

Abbildung 97: Das
Programmsymbol Spiele auf
dem MyTobii-Desktop
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7 MyTobii-Spiele

Die Spiele in MyTobii befinden sich im Ordner Spiele
(games) auf dem Desktop. Im Folgenden wird jedes Spiel
kurz beschrieben.

7.1 Gobblet

Ejﬁ % top] l

o 1
Hezh | Gobler ]

jfi '.’ O
e o)

Abbildung 98: Das Symbol fiir Gobblet auf dem Desktop

,Gobblet" ist die Bezeichnung eines der MyTobii-Spiele. Dieses Spiel befindet sich auf dem Desktop, der Startseite von MyTobii. Das Spiel kann
mit einem automatischen Klick oder dem Schalter gedffnet werden.

"  Das Ziel des Spiels besteht darin, vier Spielsteine einer Farbe in eine Reihe zu bekommen. Dies kann diagonal, vertikal oder horizontal

erfolgen.

®  Die Spieler mit den schwarzen und weien Spielsteinen wechseln sich ab, um die Murmeln zu bewegen.
"  GroBere Spielsteine kénnen auf kleineren Murmeln abgelegt werden.
"  Spielsteine kénnen entweder vom Spielfeldrand auf das Spielfeld oder von einem Spielquadrat des Felds auf ein anderes Quadrat gesetzt

werden.

1. Spielsteine werden mit ,Bewegen* (move) bewegt

2. Klicken Sie den Spielstein an, der bewegt werden soll, und klicken
Sie dann das Quadrat an, auf den der Stein bewegt werden soll.

Abbildung 99: Starten Sie das Spiel und klicken Sie auf "Bewegen"

(move)
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Abbildung 100: Wahlen Sie den Stein aus, den Sie bewegen
mochten
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3. Der erste Spieler bewegt einen weiBen Stein. Wenn ,Ein Spieler* 4.  Wiederholen Sie die Schritte 1 bis 3 so lange, bis ein Spieler vier

(One) in den Einstellungen ausgewahlt wurde, bewegt der Spielsteine in eine Reihe gebracht hat.
Computer die schwarzen Steine.
Spieler Nr. 2 wiederholt die Schritte 1 und 2, um einen schwarzen Mit Klick auf ,Beenden* (Exit) konnen Sie das Spiel beenden.

Stein zu bewegen (falls das Spiel fir zwei Spieler eingestellt wurde).

Abbildung 101: Platzieren von Spielsteinen auf dem Feld Abbildung 102: Ein Spieler hat gewonnen

Einstellungen

Mit Klick auf die Schaltflache Mend (menu) kénnen Sie die Anzahl der Spieler und den Schwierigkeitsgrad einstellen.

Mit dem Meni kénnen Sie den Modus und den Schwierigkeitsgrad bestimmen. Zum Verlassen des Meniis klicken Sie auf ,SchlieBen* (close).
Im ,Modus* (Mode) kénnen Sie einen oder zwei Spieler einstellen.

Gobblet bietet vier Schwierigkeitsgrade: Leicht (Easy), Normal, Schwer (Hard) und Alptraum (Nightmare).

Schwierig

Mode e

(o) G

Abbildung 103: Das Einstellungsmeni Abbildung 104: Ein oder zwei Spieler Abbildung 105: Verschiedene
Schwierigkeitsgrade

Schliessen

02

—
e
i
]
&

I

Gebrauchsanweisung | MyTobii 2.4 39
Rev 1



MyTobii-Spiele

7.2 Minesweeper

Klicken Sie das Lupensymbol an. Jetzt kénnen Sie ein blaues Quadrat  Wenn Sie ein blaues Quadrat anklicken, wird eine Zahl angezeigt.

auf dem Spielfeld auswahlen. Diese Zahl entspricht der Anzahl der Minen, die um das Quadrat
herum gelegt worden sind. Wenn Sie das Spielfeld betrachten und
keine Quadrate anklicken wollen, deaktivieren Sie die Lupe. Alle
Symbole kénnen durch einen Klick aktiviert und deaktiviert werden.

Abbildung 106: Startansicht von Minesweeper Abbildung 107: Aufdecken von Feldern ohne Minen
Sie konnen die Felder, auf denen Sie Minen vermuten, mit Flaggen Zum Entfernen einer Flagge vom Feld klicken Sie auf das andere
kennzeichnen. Flaggen setzten Sie durch einen Klick auf das in Flaggensymbol (siehe folgende Abbildung) und dann auf die Flagge.

der folgenden Abbildung markierte Symbol und dann auf das
entsprechende Feld.

Abbildung 108: Flaggen auf Minen platzieren Abbildung 109: Flaggen vom Feld entfernen

Die Zahl auf dem Flaggensymbol gibt an, wie viele Flaggen noch auf ~ Das Ziel des Spiels besteht darin, alle Flaggen auf dem Spielfeld zu

dem Feld platziert werden kénnen. Die Zahl, die auf diesem Symbol zu  platzieren und alle anderen Spielfelder anzuklicken, damit die Zahlen

Spielbeginn angezeigt wird, entspricht der Gesamtzahl der Minen auf ~ angezeigt werden. Das Spiel ist vorbei, wenn ein Spielfeld mit einer

dem Spielfeld. Mine bei aktivierter Lupe angeklickt wird. Wenn Sie ein neues Spiel
beginnen oder das Spiel nach Ende schlieBen mochten, klicken Sie
auf die Anzeige GAME OVER!

Abbildung 110: Das obere Symbol zeigt an, wie viele Flaggen noch Abbildung 111: Das Spiel ist vorbei
platziert werden kdnnen
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7.3 EyeChess

EyeChess ist ein Schachspiel, das speziell fir die
Augensteuerung mit MyTobii entwickelt worden ist. Das
Spielsymbol in Form einer Krone befindet sich auf dem
MyTobii Desktop.

Das Spiel wird mit Klick auf die Schaltflache Start
gestartet. Klicken Sie zuerst auf die Figur und dann auf
das Spielfeld, auf das sie bewegt werden soll.

Einstellungen

Die Schwierigkeitsgrade und andere Einstellungen
kénnen unter Optionen (Options) vorgenommen werden.

BEa roo
Fome

[ ) solve tasks
(i@) vs opponent

)
=S -

Abbildung 113: Einstellungen fiir EyeChess

7.4 Tic-Tac-Toe

Das Ziel des Spiels Tic-Tac-Toe besteht darin, drei Kreise
bzw. Kreuze in eine Reihe (horizontal, vertikal oder diago-
nal) zu setzen.

Mit dem Klick auf Neues Spiel (New Game) beginnen
Sie. Blicken Sie auf das Feld, auf das Sie einen Ring oder
ein Kreuz setzen méchten. Wechseln Sie sich mit dem
Computer ab.

Einstellungen

Die Einstellungen fir dieses Spiel werden unter
Optionen (Options) vorgenommen. Hier kénnen Sie den
Schwierigkeitsgrad und die Markierung (Ring oder Kreuz)
wéhlen.

ﬁ_h sty __E:nm'\-mt
(@) player (@) computer
k-; ) ﬂppﬂHEnIJ () net player
rﬁ"‘:m“:“ —
() e el |
\ ieak Sirorg_J

ol o DIOX
O Cancel

Abbildung 115: Einstellungen fir Tic-Tac-
Toe

MyTobii-Spiele

Abbildung 112: EyeChess

Abbildung 114: Tic-Tac-Toe
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7.5 Lines

Wahlen Sie Neues Spiel, wenn Sie ein neues Lines-Spiel
beginnen méchten. Mehrere Kreise in verschiedenen Far-
ben werden auf dem Spielfeldrand angezeigt. Klicken Sie
auf einen Kreis und bewegen Sie ihn durch einen Blick
oder einen Klick auf das gewiinschte Feld.

Das Ziel ist eine moglichst hohe Punktzahl. Sie bekom-
men Punkte, wenn sich finf Spielsteine einer Farbe in
einer Reihe befinden (horizontal, vertikal, diagonal oder

in Kreuzform). Die Punktzahl wird oben links angezeigt.
Wenn Sie einen Kreis auf ein falsches Feld gesetzt haben,
kénnen Sie dies mit der Schaltflache Rickgangig (Undo)
rickgangig machen. Mit Beenden (Exit) beenden Sie das
Spiel und gelangen wieder zum MyTobii-Desktop.

Einstellungen

Einstellungen wie die GroBe des Spielfeldrands kénnen
unter Optionen (Options) geandert werden.

Abbildung 117: Einstellungen fiir Lines
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Abbildung 116: Ein neues Lines-Spiel beginnen
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8 Technische Daten

Technische Daten

MyTobii P10

Anzeige

Betriebssystem

Computer

Internet

Lautsprecher

MaBe

Gewicht

Montageoptionen

Arbeitsentfernung

Bewegungsfreiheit fir den Kopf
Bewegungsgeschwindigkeit Kopfvorderseite
Blick-Datenrate

Genauigkeit der Blickbewertung
Fehlerkompensation max. Kopfbewegung
Max. langfristiger Genauigkeitsverlust
MyTobii D10

Anzeige

Betriebssystem

Anforderungen Hardware

MaBe

Gewicht

Montage Monitorarm

Arbeitsentfernung

Bewegungsfreiheit fir den Kopf
Bewegungsgeschwindigkeit Kopfvorderseite
Blick-Datenrate

Genauigkeit der Blickbewertung
Fehlerkompensation max. Kopfbewegung

Max. langfristiger Genauigkeitsverlust

Beschreibung

16 Zoll TFT 1024x768 Pixel mit berlihrungsempfindlichem Bildschirm

Windows XP

Integriert

LAN oder WLAN

Integriert

360 x 365 x 110 mm

5,3 kg

Vesa und DAESSY

50-65 cm

30x15x20cm BxHxT)
15 cm/s (B in/s)

40 Datenpunkte/sec

0,5° (~0,5cm)

~1.0°

~1.0°

Beschreibung

17 Zoll TFT 1280x1024 Pixel
Windows XP

GeméB Tobii-Spezifikationen
415 x 470 x 170 mm

9 kg

Industrienorm VESA-Montage

50-70 cm /20-27 in

30 x 15x 20 cm / 12x6x8in B x H x T)

10 cm/s (10,16 cm/s)
40 Datenpunkte / s
0,5° (~0,5cm)

~1.0°

~1.0°
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Zubehor

9 Zubehor

MyTobii P10/D10

Monitorarm

Transporttaschen fir MyTobii

Eingebaute IR-Schnittstelle

Akkusatz fiir den P10
CD-Spieler
WLAN-Stick
Bluetooth-Stick
Schalter

Joystick-Kabel
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Beschreibung

Fir den P10 und den D10 sind verschiedene Monitorarmmodelle fir die Montage
an einem Tisch, einem Rollstuhl oder tber einem Bett verfligbar.

Fur den P10 und den D10 gibt es verschiedene Transporttaschen (mit oder ohne
Rollen).

Das IR-Modul wird zur Umgebungskontrolle verwendet und muss vom Tobii-
Service installiert werden.

Akkus fiir den P10 bei Montage an einem Rollstuhl.
CD-Spieler (wird Gber USB an den P10 angeschlossen)
WLAN-Stick, USB-Anschluss

Bluetooth, USB-Anschluss

Verschiedene Schalter fir den P10 und den D10

Verwendung externer Schalter mit dem D10



Installation von Dritthersteller-Produkten

10 Installation von Dritthersteller-Produkten

Tobii Technology entwickelt standig mit Partnerfirmen deren Software fiir die Augensteuerung weiter. Die Produkte von Drittherstellern sollten
automatisch in MyTobii installiert werden. Symbole fiir alle Programme kénnen mit dem Anwendungsmanager auf dem Desktop abgelegt
oder vom Desktop geldscht werden. Weitere Informationen hierzu liefern die Kapitel ,Anwendungsmanager und ,Partneranwendungen* unter

,Erweiterte Einstellungen®.
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11

Technische Sicherheit

11 Technische Sicherheit

Die Hardware und die Software von MyTobii entspricht den Bestimmungen der Richtlinie fir medizinische Gerate 93/42/EWG und der

schwedischen Richtlinie LVFS 2003:11.

Die Hardware und die Software von MyTobii entspricht den grundlegenden Kapiteln der Richtlinie EN 12182:1999, Technische Hilfen fur

behinderte Personen — Allgemeine Anforderungen und Testverfahren.

Die Hardware und die Software von MyTobii entspricht den folgenden Standards:

Elektromagnetische
Vertraglichkeit, Emission

Elektromagnetische
Vertraglichkeit, Immunitat

Elektrische Sicherheit

Nahe Infrarotstrahlung

DIN EN 60601-1-2
DIN EN 55022, Klasse B
US-amerikanische Norm FCC part 15, Class B

DIN EN 60601-1-2
DIN EN 55024

= DIN EN 61000-4-2 ESD

= DIN EN 61000-4-3 RF-Feld

= DIN EN 61000-4-4 EFT/burst

= DIN EN 61000-4-5 Storfestigkeit gegen StoBspannungen / Surge

= DIN EN 61000-4-8 Storfestigkeit gegen Magnetfelder mit energietechnischen Frequenzen
= DIN EN 61000-4-11 Stérfestigkeit gegen Spannungseinbriiche

DIN EN 60950
DIN EN 60601-1

DIN EN 60825-1
Laser Notice No. 50 (herausgegeben von der US-amerikanischen FDA)

Achtung: Bei Anschluss der MyTobii Hardware an einen Standard-PC erfiillt das System die Anforderungen an elektrische Sicherheit der

Norm DIN EN 60950.

Damit das System die Anforderungen an elektrische Sicherheit der Norm DIN EN 60601-1 entspricht, muss ein Isoliertransformator zwischen
PC und Steckdose verwendet werden. Bei Anschluss des PC an ein Netzwerk sollte die Verbindung Uber ein ungeschirmtes UTP-Kabel der
Kategorie 5 hergestellt werden. Als Alternative kann ein fir den Einsatz in der Medizin bestimmter PC verwendet werden, der dieser Norm

bereits entspricht.
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Emission nahen Infrarotlichts

12 Emission nahen Infrarotlichts

12.1 Gesundheitsrisiko fiir die Netzhaut durch Warmestrahlung

Der MyTobii P10 und der MyTobii D10 enthalten verschiedene Leuchten, die nahes Infrarotlicht ausstrahlen. Die Lichtemissionswerte wurden
in der Kontrolleinrichtung ETL SEMKO in Stockholm gemaf dem EU-Standard fir Laserlicht IEC/EN 60825-1/A1-A2 und dem US-Standard
Laser Notice no. 50 geprift. Diese Standards enthalten die Sicherheitsbestimmungen fir Produkte mit Leuchten, die nahes Infrarotlicht
ausstrahlen.

Diese Standards legen die Prifverfahren fest, mittels derer gesichert wird, dass das ausgestrahlte Licht keine Warmeschaden bei Personen
verursachen, die ihm ausgesetzt sind.

Der MyTobii P10 und der MyTobii D10 wurden auch im Fehlerstand darauf getestet, keinerlei Werte in Nahe der Emissionsgrenzen dieser
Standards zu erreichen. Die Tests haben gezeigt, dass MyTobii-Produkte den Standards fiir Langzeitbelastung entsprechen. Die Produkte sind als
LED-Produkte der Klasse 1 klassifiziert.

Im reguléren Betrieb eines MyTobii-Produkts werden Benutzer weniger als 0,1% (1/1000) der zugelassenen Langzeitbelastung gemaB den
Normen IEC/EN 60825-1/A1-A2 und Laser Notice No. 50 ausgesetzt.

12.2 Gesundheitsrisiko fiir die Augenlinse durch Warmestrahlung des nahen Infrarotlichts

Forschungsergebnisse zeigen, dass die Langzeitbelastung durch nahes Infrarotlicht die Alterung der Augenlinse beschleunigen und daher grauen
Star verursachen kann. Das Gesundheitsrisiko fr die Linse durch Warmestrahlung auf Grund von nahem Infrarotlicht ist kein Bestandteil der
maBgebenden Sicherheitsstandards. Diese enthalten nur die Emissionsgrenzen fiir eine mogliche Gefahrdung der Netzhaut.

Eine der wichtigsten Publikationen zu diesem Thema tragt den Titel ,Evaluation of optical radiation hazards* (Bewertung von optischen
Strahlungsgefahren) der Autoren Sliney, D.H. und Freasier, B.C. (1973). Diese Untersuchung zeigt, dass Beschaftigte in der Glas- und
Stahlindustrie, die einer taglichen Infrarotstrahlung von nur 0,04-0,08 Wem-2 wéhrend einer Dauer von 10-15 Jahre ausgesetzt sind, grauen Star
entwickeln. Benutzer von MyTobii werden einer Strahlung von 0,0002 Wem-2 ausgesetzt.

Im Folgenden soll die Lichtmenge verglichen werden, der Beschéftigte in der Glas- und der Stahlindustrie einerseits und MyTobii-Benutzer
andererseits ausgesetzt sind. Dabei ist davon auszugehen, dass Beschéftigte in der Glas- und der Stahlindustrie tber 10 Jahre pro Woche an
flinf Tagen und sechs Stunden taglich einer Lichtintensitat von 0,04 Wem-2 ausgesetzt sind.

Bei Personen, die mit MyTobii-Produkten an sieben Tagen pro Woche und acht Stunden taglich arbeiten, wiirde es tber 1000 Jahre dauern, bis
sie der gesamten Strahlenmenge wie Beschéftigte in der Glas- und der Stahlindustrie ausgesetzt sind.
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