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1 Acerca de Tobii Dynavox Gaze Point

1.1 Uso previsto

Tome el control absoluto de su computadora solo con los ojos, o con los ojos y un pulsador. Puede emular todo tipo de accio-
nes del raton, acciones de deslizamiento y escribir texto con nuestro software galardonado. También hemos afiadido accesos
directos inteligentes para que sea aun mas facil acceder a todas las partes de Windows.

1.2 Requisitos del sistema

Componente Requisitos

Equipo y procesador Procesador Dual-Core de 2.0 gigahertz (GHz) o mas rapido
(minimo recomendado).

Memoria (RAM) RAM de 4 gigabytes (GB) (minimo recomendado).

Disco duro 450 megabytes (MB) disponibles.

USB USB 2.0

Sistema operativo Tobii Dynavox Gaze Point se ejecuta en las versiones de 32

bits y 64 bits de los sistemas operativos Microsoft Windows.
Cuando ejecuta Tobii Dynavox Gaze Point 32 bits en una
version de 64 bits del sistema operativo Windows, el progra-
ma se ejecuta en la capa de 32 bits del sistema operativo
Windows.

e Windows 7 (64 bits)
e Windows 8.1 (32 bits 0 64 bits)
e Windows 10 (32 bits o0 64 bits)

Version .NET 4.5

Seguidor visual Cualquier seguidor visual de Tobii Dynavox o Tobii Tech que
admita el software Tobii Eye Tracking Core.

Consideraciones y requisitos adicionales La conexién a Internet es necesaria para la activacion de la
licencia.

Software Tobii Eye Tracking Core Version 2.8 o superior.
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2 Instalacion, ejecucion y actualizacion de
Tobii Dynavox Gaze Point

2.1 Instalacién de Tobii Dynavox Gaze Point con Gaze Point

1. Vaya a www.tobiidynavox.com/dl/gaze-point y descargue el Gaze Point software.

2. Instalaciéon del Gaze Point.

3. Siga las indicaciones que se le den en pantalla.

2.2 Primer inicio

Cuando se inicia Tobii Dynavox Gaze Point por primera vez, una Guia de configuracion guiara al usuario a través de la configu-
racion de inicio de Tobii Dynavox Gaze Point. Los pasos en la guia son:

e Configurar la pantalla. Para obtener mas informacién, consulte 4.7.2.1 Configurar pantalla, pagina 11.
e  Crear nuevo perfil. Para obtener mas informacion, consulte 4.1.1.1 Crear nuevo perfil.
e Probar la calibracion. Para obtener mas informacion, consulte 4.7.7.3 Probar calibracion.

2.3 Actualizacion de Tobii Dynavox Gaze Point

Tobii Dynavox publica periodicamente versiones actualizadas del software Gaze Point.

Durante la instalacién del software Gaze Point, el software Update Notifier se instalara en el dispositivo. El Update Notifier, si
esta conectado a Internet, comprobara automaticamente si hay versiones actualizadas del software Gaze Point y otro software
Tobii Dynavox instalados en el dispositivo.

Para comprobar manualmente si hay nuevas actualizaciones del software Gaze Point, busque la aplicacién Update Notifier del

N
dispositivo y seleccione el icono . (Update Notifier) para iniciar la aplicacion.
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HC{E} Gaze Point

Activar calibracidn:

FAUSAR (F4)

Uso de Tobii Dynavox Gaze Point

— X

® 0 ®

OCULTAR CURSOR
DEL RATOM ({F5)

ACTIVAR CLUC (FG)

Figura 3.1 Gaze Point Controller

Tabla 3.1 Iconos en Gaze Point Controller

CONFIGURACION

ceder a la configuracion de
Gaze Point, consulte 4 Confi-
guracién de Gaze Point, pagi-
na’.

Simbolo Descripcion Simbolo Descripcion
DETENER EN PAUSA Seleccione este boton para INICIAR PUNTO DE Seleccione este botén para
PUNTO DE MIRADA (F4) | Detener en pausa el Punto MIRADA (F4) Iniciar el Punto de mirada
de mirada
o
° Seleccione el acceso directo
Seleccione el acceso directo del teclado, escrito entre pa-
del teclado, escrito entre pa- réntesis después de la
réntesis después de la descripcion.
descripcion.
OCULTAR CURSORDEL | Seleccione este boton para MOSTRAR CURSOR Seleccione este boton para
MOUSE (F5) Ocultar el cursor del mouse DEL MOUSE (F5) Mostrar el cursor del mouse
o o
Seleccione el acceso directo Seleccione el acceso directo
del teclado, escrito entre pa- del teclado, escrito entre pa-
réntesis después de la des- réntesis después de la
cripcion. . descripcion.
ACTIVAR CLIC (F6) Seleccione este boton para DESACTIVAR CLIC Seleccione este boton para
activar el clic izquierdo (F6) desactivar el clic izquierdo
o o
Seleccione el acceso directo Seleccione el acceso directo
del teclado, escrito entre pa- del teclado, escrito entre pa-
réntesis después de la des- réntesis después de la
cripcion. . descripcion.
CONFIGURACION Seleccione este boton para ac-

El uso de un mouse de computadora fisico o una pantalla tactil tendra prioridad sobre el software Gaze Point.
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4 Configuracion de Gaze Point

Gaze Point Configuracion tobii dynavox

o &

Seguidor visual Configuracion general

{Controlé'toda st
computadora en modo

imanos libres con Windows
@ Contol!

l Mostrarme ‘
Activacién y retroalimentacion Ayuda y uso J

Accién Descripcion

Seguidor visual Abre la configuracion del Seguidor visual.
Para obtener mas informacion, consulte 4.7 Seguidor visual , pagina
8.

Configuracion general Abre la configuracion General.

Para obtener mas informacion, consulte 4.2 Configuracion general ,
pdagina 12.

Activacion y retroalimentacion | Abre la configuracion de Activacion y retroalimentacion.

Para obtener mas informacion, consulte 4.3 Activacién y retroalimen-
tacién, pagina 13.

Ayuday uso Abre la configuraciéon de Ayuda y uso.

OO ® @

Para obtener mas informacion, consulte 4.4 Ayuda y uso .
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41 Seguidor visual @

411 La pestafa de calibracion

Probar calibracion Recalibrar Personalizar

Seguido visual

lzquierda Derecha

@ O O

Perfil de calibracion: Mostrara el nombre del perfil que esta activo.

Crear nuevo perfil: Seleccione este boton para crear un nuevo perfil. Para obtener mas informacion, consulte 4.7.1.1 Crear
nuevo perfil, pagina 8.

Administrar perfiles: Seleccione este botdn para cambiar a un perfil ya existente. Para obtener mas informacion, consulte
4.1.1.2 Gestionar perfiles, pagina 9.

Probar calibracion: Seleccione este boton para abrir la pagina de prueba de calibracion. Para obtener mas informacion, con-
sulte 4.1.1.3 Probar calibracidn, pagina 9.

Tipo de calibracion: Hay dos (2) tipos diferentes de calibracion: Preciso o Simple. Para obtener mas informacion, consulte
4.1.1.5 Tipo de calibracién, pagina 10.

Seguir ojos: Seleccione la forma en que el dispositivo debe rastrear los ojos del usuario entre: Ambos, lzquierdo o
Derecho.
41.1.1 Crear nuevo perfil

1. Seleccione el tipo de calibracion a utilizar.
Para obtener mas informacién, consulte 4.71.1.5 Tipo de calibracién, pagina 10.

Seleccione el boton Crear nuevo perfil.
Seleccione Si para continuar o No para cancelar.

Asigne un nombre al nuevo perfil.

@ Debe utilizar el teclado y el raton.

Solo se pueden utilizar caracteres alfanuméricos.

5. Seleccione el boton Siguiente.

Coloque al usuario de manera que los dos puntos, que representan los ojos del usuario, estén en el centro del cuadro
que se muestra en la pantalla.
El proceso de calibracion comenzara cuando el punto derecho parpadee ante el usuario.

Siga las instrucciones en pantalla para realizar una calibracion.

8. Pruebe la calibracion.
Para obtener mas informacion, consulte 4.7.1.3 Probar calibracidn, pagina 9.
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9. Seleccione Cerrar para aceptar la calibracion o Recalibrar para realizar un nuevo proceso de calibracién.

4112 Gestionar perfiles
En la pagina Gestionar perfiles podra activar o eliminar un perfil existente.

En el centro de la pantalla, bajo Perfil activo, podra ver el nombre del perfil que esta activo.

Todos los perfiles disponibles apareceran como un boton en la pagina, utilice el boton < y > para desplazarse por los
perfiles disponibles.
4.1.1.21 Activacién de un perfil

1. Seleccione el boton con el nombre del perfil que desea activar.

2. Seleccione el boton Activar ubicado en la esquina superior derecha de la pantalla.
3. Seleccione Si para activar el perfil seleccionado o No para cancelar.
4

Seleccione Cerrar para salir de la pagina.

41122 Eliminacién de un perfil
1. Seleccione el botdn con el nombre del perfil que desea eliminar.
Seleccione el boton Eliminar ubicado en la esquina superior izquierda de la pantalla.

Seleccione Si para eliminar el perfil seleccionado o No para cancelar.

Eal

Seleccione Cerrar para salir de la pagina.

41.1.3 Probar calibracién

Close Recalibrate

En la pagina de prueba de calibracion, la calibracion se puede probar mediante el uso de puntos objetivo en la pantalla para ver
si el usuario necesita recalibrar el seguidor visual.

1. Mire cada punto en cada circulo en la pantalla para ver qué tan preciso es el seguimiento visual en esa area.

2. Seleccione Cerrar para aceptar la calibracion o Recalibrar para realizar un nuevo proceso de calibracion.

4114 Recalibracion

1. Seleccione el tipo de calibracién a utilizar.
Para obtener mas informacién, consulte 4.7.1.5 Tipo de calibracién, pagina 10.

Seleccione el boton Recalibrar para iniciar un nuevo proceso de calibracion para el perfil activo.
Siga las instrucciones en pantalla para realizar una calibracion.

Pruebe la calibracion. Para obtener mas informacion, consulte 4.7.1.3 Probar calibracién, pagina 9.
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5. Seleccione Cerrar para aceptar la calibracion o Recalibrar para realizar un nuevo proceso de calibracién.

4115 Tipo de calibracién

Hay dos (2) tipos de calibracion disponibles: Preciso y Simple.

4.1.1.5.1 Preciso

Seleccione la casilla Preciso para activar el tipo de calibracion mas preciso.

Con el tipo de calibracion Preciso activado, el proceso de calibracion sera una calibracion de siete (7) puntos para "pinchar los
puntos". El tipo de calibracion Preciso es el tipo de calibracion predeterminado.

41152 Simple

Seleccione la casilla Simple para activar el tipo de calibracion facil, cuando es de mayor importancia que la calibracion sea ra-
pida y facil, en lugar de muy precisa.

Cuando se selecciona el tipo de calibracién simple, el proceso de calibraciéon se puede personalizar.

Seleccione el boton Personalizar para personalizar el proceso de calibracion.

1

Puntos de calibracién D

Desactivado

Paso a paso

Examinar

Cerrar

Estimulo de imagen

Puntos de calibracién: Seleccione si se deben usar 1 0 2 puntos de calibracion.

La calibracion de 1 punto no esta disponible en PCEye Go.

Paso a paso: Active la casilla Activar/desactivar Paso a paso para activar la funcion donde utilice la tecla “S" de un teclado o
pulse/haga clic en la pantalla para realizar la calibracion.

Estimulo de imagen: Seleccione el botén Examinar para cambiar el estimulo de imagen del punto blanco predeterminado
a uno de los estimulos incluidos o a una imagen del juguete favorito del usuario u otra cosa.

Cerrar: Seleccione el boton Cerrar para salir de la pagina.
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41.2 La pestafa Opciones avanzadas

@ Calibracién

Soporte EyeMobile: Active la casilla de verificacion de activacion/desactivacion de soporte EyeMobile si esta utilizando un
EyeMobile o un EyeMobile Mini. La configuracion del soporte EyeMobile no es relevante para EyeMobile Plus y, por lo tanto, es-
ta inhabilitada.

4.1.21 Configurar pantalla

Si se utiliza mas de una (1) pantalla, debera especificar la pantalla a la que esta conectado el seguidor visual. El sistema tam-
bién necesitard conocer el tamafo de la pantalla que se usa.

tobiiEYETRACKING

1. Utilice E o E para seleccionar a qué pantalla esta conectado el seguidor visual.

2. Alinee las lineas verticales izquierda y derecha, que estan bajo el visor del seguidor visual en la pantalla, con las marcas
que estan en la parte superior del seguidor visual en uso.

Esto establecera el tamafio de pantalla que se usa para Tobii Dynavox Gaze Point.

3. Seleccione Terminado para finalizar.
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4.2 Configuracion general @

4.2.1 La pestana General

@ Acerca de

Desactivado

Iniciar Gaze Point automaticamente con Windows D

Restablecer todos los ajustes Gaze Point Restablecer ajustes ‘

Iniciar Gaze Point automaticamente con Windows: Active la casilla de verificacion de activacion/desactivacion si Gaze
Point se iniciara automaticamente cuando se inicie Windows.

Restablecer la configuracion de Gaze Point: Seleccione el boton Restablecer configuracién para restablecer la confi-
guracion de Gaze Point.

4.2.2 La pestafa Acerca de

Versién de Gaze Point
Version de EyeX

Sistema operati

Cerrar

En la pagina Acerca de, encontrara toda la informacion sobre la version del software y el hardware del seguidor visual. Esta in-
formacion se puede copiar faciimente seleccionando el boton Copiar informacion y luego, se puede pegar en un correo elec-
trénico o cualquier otro software si es necesario.
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4.3

4.3.1

®

Activacion y retroalimentacion

La pestafa Activacion

Retroalimentacion

Método de activacion

Tiempo de permanencia sobre el
botén
(Milisegundos)

Desactivado

Limitar los botones de Eye Gaze solo
para aplicaciones Tobii Dynavox

En la pestafa Activacion, se establecen todas las configuraciones de cémo el usuario debe interactuar con Gaze Point. Si el
usuario utilizara Mirada o un Pulsador para ejecutar los comandos y cémo se comportara la interaccion.

Método de activacion:

Mirada: elija Mirada para usar la posicion de su mirada para activar la funcion de acercamiento que finaliza con la ejecu-
cion de la tarea deseada.

Pulsador: elija Pulsador para usar un pulsador para activar la funcion de zoom que finaliza con la ejecucion de la tarea
deseada.

Tiempo de permanencia sobre el boton (Milisegundos)

El tiempo de permanencia sobre el botdn se puede establecer en 8 niveles diferentes. Usted solamente tiene que mirar la posi-
cion deseada para cambiar la configuracion. Al cambiar el tiempo de permanencia sobre el boton se ajustara el tiempo que el
usuario debe fijar la mirada sobre un boton para que se ejecute la tarea en cuestion. La escala presenta tiempos de permanen-
cia sobre el boton mas bajos hacia la izquierda y mas altos hacia la derecha.

Mire hacia otro lado antes de volver a seleccionar

Activado - Seleccione "Activado" para activar la opcion Mire hacia otro lado antes de volver a seleccionar. Una
vez activada, el usuario debe mirar primero hacia otro lado de la region de mirada activa para poder activar de nuevo la
misma region de mirada.

Desactivado - Seleccione "Desactivado" para desactivar la opcion Mire hacia otro lado antes de volver a selec-
cionar. Una vez desactivada, la region de mirada activa se activara una y otra vez mientras el usuario siga mirando la re-
gién de mirada. (Predeterminado)

Limitar los botones de Eye Gaze solo para aplicaciones Tobii Dynavox

Activado - Seleccione "Activado" para activar la opcion Limitar los botones de Eye Gaze solo para aplicaciones
Tobii Dynavox. Una vez activada, se activara la region de mirada activa, se ejecutara el comando conectado a la region
y se mostrara la interaccién de retroalimentacion de Tobii Dynavox solo en el software y las aplicaciones de

Tobii Dynavox.

Desactivado - Seleccione "Desactivado" para desactivar la opcion Limitar los botones de Eye Gaze solo para
aplicaciones Tobii Dynavox. Una vez desactivada, se activara la region de mirada activa, se ejecutara el comando co-
nectado a la region y se mostrara la interaccion de retroalimentacion de Tobii Dynavox en el software y las aplicaciones
de Tobii Dynavox y de terceros. (Predeterminado)
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4.3.2 La pestafa Retroalimentacion

@ Activacién Retroalimentaciol

Invisible

Tipo de retroalimentacion D

Color de retroalimentacién ‘ Cambiar ‘

Pequefio Mediano

Cerrar

Tipo de retroalimentacion:

e Reloj: |a retroalimentacion visual es un reloj que se llena durante el tiempo de permanencia sobre el boton especificado.
Cuando el reloj esta completamente lleno, se ejecuta la tarea.

e Punto: la retroalimentacion visual es un punto que se contrae para los usuarios de Mirada, o un punto estatico para los
usuarios de Pulsador cuando se ejecuta una tarea.

e Invisible: no se mostrara retroalimentacion visual en la pantalla cuando se ejecute una tarea.

Color de la retroalimentacion: Seleccione el boton Cambiar para seleccionar el color de la retroalimentacion. Para conocer
los colores disponibles, consulte Figura 4.1 Colores disponibles, pagina 14.

Figura 4.1 Colores disponibles

Tamaiio de retroalimentacion: El tamario de retroalimentacion del tipo de retroalimentacion elegido se puede establecer en
tres (3) valores diferentes.

e Pequeiio
e Mediano
e Grande

44 Ayudayuso @

4.4.1 La pestafa de ayuda

Seleccione el boton Ir a ayuda en linea para abrir las paginas de soporte del producto Tobii Dynavox en Internet en el navega-
dor web predeterminado. En las paginas web de soporte, el usuario puede encontrar preguntas frecuentes, soporte, capaci-
tacion, videos y documentacion acerca de Gaze Point y todos los demas productos de Tobii Dynavox.
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Asegurese de que la computadora/dispositivo esta conectado a Internet.

Seleccione el boton Iniciar tutorial para ejecutar el tutorial incluido si el usuario necesita practicar mas. El tutorial se puede
iniciar tantas veces como el usuario lo desee.

Seleccione el botén Guardar informacién en el archivo para copiar todos los registros que son de importancia si necesita
ayuda. Este archivo puede adjuntarse con facilidad a un correo electrénico y enviarse al equipo de soporte.

4.4.2 La pestafia de uso

Activado

O ! v ‘

Cerrar

Ayudenos a mejorar: Para a ayudar a Tobii Dynavox a mejorar el software, seleccione la opcién Activado en la casilla de veri-
ficacion Activado o Desactivado. Seleccione el botén Mas informacion para abrir una pagina con informacion acerca de qué se
trata. Para obtener mas informacion, consulte Figura 4.2 Recopilacion de datos, pdgina 15.

Al seleccionar el botén de encendido, inos ayudaré a mejorar Gaze Point!

Es muy importante que entendamos las diferentes formas en las que utiliza nuestro
e. Averiguar con qué frecuencia, durante cuanto tiempo y de qué manera utiliza
as y funciones nos ayudard a mejorar Gaze Point y ofrecerle una
ted y todos los usuarios del producto. Queremos abir el mundo de
de asistencia, el acceso a una computadora y el seguimiento visual a
tantas personas como sea posible y, con su ayuda, podemos averiguar en qué es mas
ante centrarse para todos. Los datos de uso que recogemos son totalmente
an6nimos y solo los usaremos para trabajar en el disefio de mejores soluciones y tomar

mejores decisiones sobre el producto. Los datos pueden recogerse y enviarse a Tobii
Dynavox y también pueden almacenarse en su dispositivo. Gracias por compartir sus
datos para ayudamos a servir mejor a todos.

Figura 4.2 Recopilacién de datos

Gaze Point Manual del usuario v.1.0 - es-MX 4 Configuraciéon de Gaze Point | 15



tobiidynavox

XIN-S® - O"LA OUENSN [9p [ENUE| Julod 8zer)

Copyright ©Tobii AB (publ). Las ilustraciones y especificaciones no se corresponden necesariamente con los productos y servicios ofrecidos en cada mercado local. Las especificaciones técnicas estan sujetas a cambios sin previo aviso. Todas las otras marcas
comerciales son propiedad de sus respectivos duefios.

Soporte técnico para su dispositivo Tobii DynaVox

Obtener ayuda en linea
Consulte la pagina de Soporte de su dispositivo Tobii DynaVox. Contiene informacion actualizada sobre problemas, sugerencias y trucos relacionados con el producto. Consulte nuestras

paginas de Soporte en linea en: www. TobiiDynavox.com o www.myTobiiDynaVox.com.

Pongase en contacto con su representante comercial o distribuidor
Si tiene alguna pregunta o experimenta problemas con su producto, pongase en contacto con su representante comercial o distribuidor autorizado de Tobii DynaVox para recibir ayuda.
Conocen su configuracion personal y podran ayudarle con sugerencias y formacion especifica. Para consultar la informacion de contacto, visite www. TobiiDynavox.com/contact
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