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Innledning

Brukerhandbok i papirformat

Denne brukerveiledningen har blitt utarbeidet for versjon 6 av den komplette Boardmaker Software Family
(BSF)-produktserien; Boardmaker (BM), og Boardmaker med Speaking Dynamically Pro (BM med SDP).

soP

Boardmaker er forstevalg blant klinikere, logopeder og pedagoger for & opprette
trykket, symbolbasert materiale til kommunikasjons- og leereformal. Boardmaker er
et tegneprogram med en grafisk database som inneholder mer enn 4500 bilder til
kommunikasjonsformal (PCS). Boardmaker er selve hovedproduktet i BSF-
produktserien, fordi programmets komplette funksjoner er en del av bade BM Plus
og BM med SDP.

Boardmaker med Speaking Dynamically Pro er for hgynivasbrukere med stort krav
til Alternativ og supplerende kommunikasjon (ASK). Med tilleggsfunksjoner som
ordprediksjon, utvidelse av forkortelser samt RealSpeak®-stemmer av hoy kvalitet,
i tillegg til funksjonene som finnes i BM Plus, vil BMP med SDP forvandle
datamaskinen til et kommunikasjonshjelpemiddel og et kraftig leereverktay.

Denne brukerveiledningen er delt opp i to deler. Den forste delen omhandler funksjonene i Boardmaker samt
informasjon om hvordan du bruker disse. All informasjon i denne delen av brukerveiledningen gjelder for alle
BSF-produkter. Den andre delen av brukerveiledningen omhandler de interaktive funksjonene i BM med SDP,
samt informasjon om hvordan du bruker disse. Denne delen av brukerveiledningen gjelder ikke for Boardmaker.
For a gjore det lettere & identifisere hvilke kapitler som gjelder for ditt BSF-produkt, har vi inkludert ikoner (vist
ovenfor) pd begynnelsen av hvert kapittel, samt i bestemte avsnitt som eventuelt gjelder for ditt produkt.

Elektronisk hjelp

Emnene som er beskrevet i denne trykte brukerveiledningen dekker alle
grunnleggende ferdigheter som brukeren ber ha for & kunne lage el

fantastiske utskrifter og/eller interaktive aktiviteter. En rekke avanserte W
programfunksjoner og ferdigheter er ikke dekket i denne versjonen av O Belgdmaker/Speaking Dynamically Pra...

brukerveiledningen, men du vil derimot finne informasjon om dette i
den elektroniske hjelpefilen. Velg Emner i Hjelp fra Hjelp-menyen for

Copytight og Kontakk Informasion
o o TSR o TN e TR Foou T oo SO o T oot

a fa tilgang til den elektroniske hjelpefilen i nettformat, hvor du vil
finne informasjon om avanserte funksjoner og ferdigheter, i tillegg til
alt innholdet i denne brukerhdndboken.

Merk: Den elektroniske hjelpefilen kan oppdateres via gratis nedlastbare programoppdateringer fra Mayer-
Johnsons nettside (www.mayer-Johnson.com) eller via det internettbaserte oppdateringsprogrammet
(Start-meny > Alle programmer > Mayer-Johnson > Sek etter oppdateringer).

Systemkrav

Systemkrav for & bruke versjon 6 med Windows:

* Windows 2000 eller senere versjon * 512 Mb RAM * 400 Mb ledig harddiskplass
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Tilgang til ekstra stotte

Hvis du har tilgang til internett kan du fa hjelp ved a ga til:

http://www.mayer-johnson.com
e-post: support@mayer-johnson.com

Svar pé ofte stilte spersmal vil vises under Support-lenken gverst pd Mayer-Johnsons hjemmeside. Hvis du ikke
finner svar pa det du leter etter der, kan du sende en e-post til var supportavdeling som vil svare deg raskest
mulig.

Hvis du ikke har tilgang til internett, kan du ringe oss for a4 be om hjelp.

Mayer-Johnson
Tel: (800) 588-4548 eller (858) 550-0084
Apningstider: 7:00 - 5:00 Eastern Time
Faks: (858) 550-0449

For at vi skal kunne hjelpe deg raskest mulig, ber vi deg ha maskin- og systeminformasjon for handen, samt
programmets versjonsnummer (som vises pa oppstartskjermen). Det vil veere til stor hjelp om du sitter foran
datamaskinen nér du ringer oss.
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Oversikt over programvinduet
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(1) Tittellinje
@ Menylinje

@ Symbolsgkerverktay (Ctrl + F)
Viser symbolsakervinduet
Pekeverktay (Ctrl + F1)
Velger knapper, tekst, grafikk o.l.
@ Knappeverktoy (Ctrl + F3)
Oppretter knapper for symboler og bilder
@ Friformsknapp (Ctrl + F7)

Oppretter friformsknapper eller mangekantede
knapper

@ Knappfordelingsverktay (Ctrl + F2)
Fordeler knapper i form av et rutemanster
Linjeverktay (Ctrl + F4)
Tegner linjer
Tekstverktoy (Ctrl + F5)
Setter inn og redigerer tekst
Skriv mit bilder-knapp

Oppretter en knapp hvor symboler vil
vises ndar du skriver inn tekst

Fargeverktoy

Viser en fargepalett hvor du kan velge farge for
knapper, tekst, grafikk og bakgrunner

® OB @ @ @

Linjetykkelse
Viser forskjellige linjetykkelser
Hjerneverktoy
Viser forskjellige hjgrner som kan brukes pa knapper
Skyggeverktoy
Slar 3D-skygge for knapper av og pa
Zoom inn

Zoome ut

Flyttbar knapp
Oppretter gruppering for flyttbar knapp/malknapp
Arbeidsvindu for overlegg

Symbolsgkervindu
Soker etter symboler
Indikator for sideskift
Viser hvor sidene vil deles opp nar de skrives ut
Forsterrelsesindikator for overlegg
Viser navaerende forstgrrelse
Dynamisk hjelp

Viser nyttig informasjon i relasjon til
pekerens posisjon og handlingen som utfores
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Oversikt over symbolsgkeren

Symbolfinner

- B

@ Navarende symbol

@ Navarende symbolnummer
Viser navaerende symbol samt antall symboler
som er funnet
Sgkealternativer for symbolnavn
Start ord, hvor som helst, hele ord

@ Redusere, forsterre og lukke knapper

Sokefelt for tekst

Saker etter et symbol fra et helt eller delvis
inntastet navn

@ Vise miniatyrbilder (Ctrl + T))
Viser miniatyrbilder av matchende symboler
pa skjermen

@ Piler for forrige/neste symboler
Blar igiennom symbolene eller miniatyrbildene

Knapp for valg av kategori (Ctrl + L)
Velger symbolkategoriene du vil sgke etter

@ Symbolnavnknapp

Legger til et alternativt navn eller en alternativ
kategori for en knapp

Alternativt symbolnavnfelt
Erstatter et symbolnavn med et nytt navn

@ Liste over alternative symbolnavn

Viser en liste over alternative navn som kan velges
@ Innstillingsknapp for symbolsgker

Endrer forskjellige innstillinger for symbolsgkeren

@ Markeringsverktay
Velger et rektangulaert omréde som skal kopieres

Lassoverktay

Velger et friformsomréde som skal kopieres

Merk: En beskrivelse av hver knapp vil dukke opp pa

skjermen nar du plasserer pekeren pa knappen
en kort stund.
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Utforske eksempeloverlegg

Utskriftsmaler @

Alle BSF-programmene leveres med mer enn 325 utskriftsmaler. Maler for kalendere, planer og de fleste
kommunikasjonskilder er lagret i Malmappen.

Du far tilgang til malene ved a klikke pA Apne mal-knappen i Apne alternativer-vinduet som vises nir du
starter programmet, eller ved 4 velge Apne (Ctrl + O) fra Fil-menyen.

Merk: Malene er "skrivebeskyttede" filer og vil &pnes som overlegg "uten navn". Dette forhindrer at malene
skrives over ved et uhell.

Saki [1) haler sl e®merE

|5 Activity Pad Sample Activities
L) Activity Pad Templates
IC9EM Calendars
| Bl Communication Dsvices
[l 1 Displays
IC)BM Schedules
|5 Interactive Sample Boards v6
|C5) Interactive Templates v6
F-3) aliments.bmz

21 Jegvilghernsha.bm?

Naviger til malen
du vil bruke.

[V Vis allid dette Apne altemativer-vin

et

Klikk her for a fa tilgang til

alle eksempeloverleggene.

Filnawn:

Filtype:

[BM 5P [“bm2)

™ Apne som skrivebeskyttst

=l Fipne |
j Ayt

N

Interaktive maler (ikke inkludert med Boardmaker) m

Boardmaker med Speaking Dynamically Pro leveres med mer enn 250 eksempeloverlegg, som alle viser
hvordan funksjonene og symbolene kan brukes for & dekke et stort utvalg aktiviteter, i tillegg til & gi
kommunikasjon- og sprékstette, hjelp til utvikling av funksjonelle ferdigheter samt mer. Aktivitetene er utviklet
for a tilby et stort utvalg av anvendelser for forskjellige ferdighetsnivaer, fra barnestadiet til voksen alder. Bruk

litt tid pa & utforske eksempeloverleggene, slik at du far en forstaelse av funksjonene som beskrives i denne
brukerhandboken.

Boardmaker med Speaking Dynamically Pro har en Bruksmodusog en Designmodus. I Bruksmodus kan du ha
en interaksjon med overleggene dine. I Designmodus kan du lage og redigere overlegg, knapper og handlinger.
Du kan gé over til Bruksmodus ved & trykke pa Ctrl + U, og deretter ga tilbake til Designmodus ved a trykke
pa Esc eller Ctrl + D.
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10

Starte hovedoverlegget for eksempler i
Bruksmodus

Dobbeltklikk pa ikonet BSF Interaktive
eksempeloverlegg pa skriverbordet. Dette vil
starte programmet, 4pne hovedoverlegget for
interaktive eksempler, samt sette programmet i
Bruksmodus.

Du kan né gé videre til neste avsnitt, eller g&
igjennom de alternative trinnene nedenfor.

Apne hovedoverlegget for eksempler fra selve
programmet

Start programmet ved & dobbeltklikke pé ikonet
pa skrivebordet, eller velg programmet fra Start-
menyen (Start > Alle programmer > Mayer-
Johnson).

el

BSF Interactiv

e
Sample Eh:uaru:lsi

ELLER

lkke inkludert i
Boardmaker

@

Boardmaker
with SO Pro

Klikk p4 Apne mal-knappen.

Dialogen Velg et overlegg vil vise innholdet i
mappen Maler .

Dobbeltklikk pa mappen Interaktive
eksempeloverlegg.

velg et Overlegg...

2lx
Saki [ Maler | «@®EckE-
|2y Activity Pad Sample Activitiss
|5 Activity Pad Templates
|C2)EM Calendars
|Z5)EM Communication Devices
{Z2)EM M Displays
|=208M schedules
|2 Interactive Sampls Boards v6
|5 Interactive Templates w6
K2 tliments.bm2
K2 equigherneha. bmz
Filnavre: | =l dpne |
Filtype: [BM SDP 1" bri2) =l byt
™ Apne som skrivebeskyttet
4
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Dobbeltklikk pa overlegget +Hoved for a apne
det. Dette overlegget gir deg tilgang til over 250
eksempeloverlegg.

Velg et Dverlegg... x|
Sok i |_; Interactive Sample Boards v6 = « £ B2
|5 speckled frog sdpa.mm
|5 5tory over page S.mm
|25 story over page 6.mm
-3 Stary over page B.mm [+ Settlsment Main Board.bm2
JC2) Story over page .mm [ +holidays main.bmz
-3 Stary over page 11.mm [E+stary over title page.bm2
=3 Story over page 12.mm [ 10_steps_job_michael sample.bmz
) Stary over page 151 B about me 2.bm2
=3 Story over page 16.mm [ about me 3.bmz
| student Felders. [ alabama Paplp.bm2
JC3 Tie Shoes sch.mm [ alaska PopLip.bmz
| Tie: Shoes.mm B abum 1.bm2
=) what's different reinfarcement.mm B album 2.bmz
" EE T i
Filnawn, [_Main Board bmz =l Bpre |
Filtype: [BM 5P [“bm2) =l byt
™ Apne som skrivebeskyttst
4

Programmet ma vare i Bruksmodus for at du skal kunne se eksempeloverleggene.

Velg Bruk i menyen Dynamiske Overlegg eller trykk pa Ctrl + U. Klikk pa knappene for & se
forskjellige eksempeloverlegg. Ved & trykke pa “Hoved”-knappen nederst i hoyre hjorne pa hvert

overlegg, vil du ga tilbake til hovedoverlegget.

Trykk pa Esc-knappen eller Ctrl + D for & g tilbake til Designmodus.

| Drynamiske Overleqy  Hielp
v Design Chrl+D

Boardmaker Software Family

Version 6 Sample Boards

knappewalg..) =
[ P & T dyeak

Hawtkaler Yolum, A7

Tastakur Tilbaker q... — —
Programmet mé veere i S | e — SR | N |
Bruksmodus for at du skal
kunne bruke de interaktive N/
eksempeloverleggene. Q J_f_za_' 3 % ﬁk___

5 3 AN

¥ SRITTEnED @.@

Begrenset Bruk

Teller oo,

science

Math

Feature
Index

Templates

Studies
welkomstmelding. ..
Passord...
Cippskarts Owerleqg, .,
Wiz 3

11
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Grunnleggende bruk av mus

Pa lik linje med alle dataprogrammer, ma du ha grunnleggende kjennskap til hvordan du bruker musen.
Dette gjelder spesielt nar du bruker tegneprogrammer, slik som Boardmaker. Her er en gjennomgang av den
grunnleggende musebruken som beskrives 1 denne brukerveiledningen.

Klikk

Trykk pa den venstre museknappen for a velge knapper,
tekst, grafikk og linjer i programmet. Dette gjores
hovedsakelig ved bruk av pekeverkteyet.

Hoyreklikk

Trykk pa heyre museknapp for a fa tilgang til
undermenyer samt bruke bestemte funksjoner. Dette gjores
hovedsakelig ved bruk av pekeverkteyet.

Ved & heyreklikke pé de fleste elementer, vil du f4 tilgang
til undermenyer som inneholder kommandoer for
elementet eller elementene du har klikket pa. Ved hjelp av
undermenyene kan du raskt og enkelt utfere de vanligste
oppgavene, slik som a kopiere, lime inn, tilpasse, justere
innstillinger, samt mer.

Merk: Enkelte avanserte programkommandoer er kun
tilgjengelige i undermenyene ved & hayreklikke pa
musen.

Dobbeltklikk

Klikk raskt to ganger pa den venstre museknappen for &
apne knapper og vinduer, slik at du kan tildele handlinger
eller endre innstillinger. Dette gjores hovedsakelig ved
bruk av pekeverkteyet. (Kun BM Plus og BM med SDP)

12

klassens time

Klikk for a velge elementer,
slik som symboler.

klassens time ‘
Y5 RPN
Klipp ut Eilde
K.opier Bilde
Yend »
Rater 3
I £00m 4
L Gienopprett Fachold

Leqq bakerst
Justering 4

Hoyreklikk for & apne elementenes
undermenyer.

Dobbeltklikk p& en knapp for 4 tildele
handlinger (kun BM Plus og BM med SDP)
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Klikk-og-dra

Klikk og hold den venstre museknappen nede, mens du
flytter musen i den retningen du vil. Klikk-og-dra brukes
med en rekke forskjellig verktay for a velge, tegne og
flytte elementer.

Shift-klikk

Klikk pé det forste elementet, og hold deretter Shift-tasten
nede mens du klikker pa neste element eller elementer.
Shift+klikk brukes for & velge flere elementer eller
knapper. Hvert element du velger ved bruk av shift-klikk
vil legges til gruppen som er valgt. Hvis du bruker shift-
klikk pa et element som allerede er valgt, vil valget av
elementet oppheves.

Merk: Knapper kan ikke legges til en valgt gruppe som
startet med grafikk, linje eller tekst, og omvendt.

Klikk-og-dra for & tegne en knapp eller
flytte elementer rundt pa skjermen.

insekter

Shift-klikk pa elementer for & legge
dem til gruppen med valgte elementer.

13
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Kapittel 1

Lage og arbeide med et overlegg

Oversikt over kapittelet

Nar du oppretter et nytt kommunikasjonsoverlegg, er det viktig & vite hvordan du skal stille inn riktig retning og
storrelse for & skrive ut overlegget, hvordan du skal opprette et rutemenster med knapper, samt hvordan du
bruker overlegget i tegnevinduet. Du vil ogsa leere hvordan du kan endre fargen, fasongen og sterrelsen pa
knappene pa et overlegg, for & ordne innholdet samt gjore det lettere for brukeren & anvende det.

Folgende emner dekkes:

«  Stille inn riktig papir- og overleggstorrelse

*  Arbeide pé flere overlegg

*  Opprette et rutemenster med knapper

*  Endre bakgrunnsfargen pa overlegg eller knapper
*  Usynlig kantlinje for knapper

* Endre fasongen pa en knapp

* Legge til en stiplet kantlinje for en knapp

* Fjerne symboler og tekst pd en knappegruppe

*  Tegne en mangekantet friformsknapp

* Lage en standard mangekantet knapp fra en
friformsknapp

Bruk forskjellige
stgrrelser pa

hamburger

Jeg vil gjerne ha

*  Opprette overlegg pé flere ark

* Endre vindussterrelsen til et overlegg

* Justere avstanden mellom knapper

* Endre tykkelsen pa en knapps kantlinje
*  Endre fargen pa en knapps kantlinje

* Tegne en linje

* Legge til en 3D-skygge pa knapper

* Tegne en friformsknapp

* Tegne en knapp med rette sider og
friforms sider

palse taco

symboler og @
knapper. @ Strukturer overlegget
ved bruk av fargede
potetgull pommes frites gele kantlinjer pé
f‘ knapper.
Opprett
overlegg som
vil skrives ut i wor s sni takk — Strukturer overlegget
den storrelsen ‘s 2 ved bruk av fargede
du gnsker. /TN [ knappebakgrunner.

Velg blant et utvalg av knappehjgrner.

15



Kapittel 1 - Lage og arbeide med et overlegg

Stille inn riktig papir- og overleggstarrelse

16

Det forste du mé gjore nér du skal opprette er nytt overlegg, er & fastsette storrelsen pa det. Du ma
fortelle programmet om hvor stort arbeidsvindu du trenger, samt hvilken papirsterrelse du vil bruke i
skriveren.

Skriveroppsett

Skriverinnstillingene for papirsterrelse og papirretning ber stilles inn for et overlegg, for du angir
dimensjonene for overlegget. Du vil da kunne opprette overlegg som kan skrives ut pa ett enkelt ark.

Velg Fil > Skriveroppsett (Overleggstorrelser/Linjal/Rutenett/Avstander). Kontroller at
gjeldende papirsterrelse og papirretning er riktig. Hvis papirsterrelsen eller papirretningen ikke er
riktig, trykker du pa knappen Skriveroppsett.

Utskriftsformat {Overleggssterrelse/Linjaler/Rutenett/Mellomrom)

x|

Informasjon om Bildeimporteringzinnstilinger
gje/dende er = Tommer % Centimeter " Far skjerm
papirstarrelse og & For utskift
retning for skriver. l\‘— ks  Storskala
BTy . | Bredde 26281 Centimeter 1524
Bruk Skriver Side | Hayde 2093 Centimeter 152.4
Rutenett Starrelze IF Centimeter fl
Bredde mellarn fordelte knapper IF Centimeter i T[’ykk her for & endre
Hayde mellom fordelte knapper IF Centimeter for ny papirst@rre/sen eller

r Skiiver Innstilingsr /I retnlngen.

L . . Skriveroppsett...

Skriver: HF Deskjet 5300 Series | el wbalTetig
Papir retning: Landskap EBredde 26.281 Centimeter for nye overlegg
Papir sterrelze: Letter Heyde 20,93 Centimeter

— Utskriftskovalitet

% Standard - BestYtelse Avbit |

" Hoy - Bede Tekstkvaliet

" Bruk Skriverens Opplasting 600 Punkter Per Tomme
Skriveroppsett 21|

N  Skriver
Pass pa at |\ _____
T, . Mavn: * De: 1900 Series Egenskaper...
riktig skriver er 4{&

mr
valgt. l\ Type:  HP Deskiet 5300 Geries

Sted: UsSBOO1
Kaormmertar:
Papir Papirething——————— } R
|JJE/W’+“’ =] @ S ) Velg utskrifts-retningen
Velg — foroverlegget.
papirstﬂrre/sen Kilde: I Welg automatisk. j (“—figgende /‘I

du vil bruke.

Mettverk... | Awbryt |

Pass pé at papirsterrelsen du vil bruke er valgt, og still deretter inn utskriftsretningen for overlegget.
Trykk pa OK nér du har gjort dette.
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Stille inn sterrelsen pa overlegget

Bruke
skjermstorrelse

Trykk her for &
stille inn

Utskriftsformat (Overleggsstarrelse/Linjaler/Rutenet

Gjeldende
overleggstarrelse

Angi verdiene her for & stille
inn overleggstarrelsen.

/] S

/

Trykk her for &
bruke den
gjeldende
overleggstarrelse
n pa alle nye
overlegg.

A

¢ / o - Dverlegs Innstilinger Bidemporteringsinmstlh
Stgrrelsen pa Overleag og Linjslenheter  Tommer // Centimeter € For skjem
°
overlegget for & s S  For i
\:& / Maksimum £ Sior skala
passe EBruk skjemstomelse Bredde EEFE]  Centimeter 1524
skjermst@rre/sen ,  EukSkiverSide | Howe 095 | Cenfimeter 1524
Rutenett Starelse 0z Centimeter
Husk
B ru k e Bredde mellom fordalte knapper 03 Centimeter s
Hoyds mellom fordelts knapper 03 Centimeter for nye overlegg
utskriftsside
~ Skriver Innstilinger
Skivercppsel.
Trykk her for & [
Papit retring Landskap Bredds 26,281 Centimeter for e averlegg
stille inn Papit stanelse: Letter Hayde 2093 Centimeter
overleggstarrel i
e @ Standard - Best'ielse byt
sen til & passe € Hay - Bedie Tekstkvaltet
,  Buuk Skiverens Opplesning B0 PunkterPer Tonme
skriverens
papirformat.

Trykk her for a
bruke den
gjeldende
utskriftsretningen
pa alle nye
overlegg.

Trykk pé knappen Bruk utskriftsside for & tilpasse storrelsen pa overlegget med utskriftsomréadet
for papirsterrelsen og retningen du har stilt inn. (I det neste avsnittet vil du lere hvordan du kan
arbeide pa flere overlegg samtidig.) Trykk OK nér du har gjort dette.

Merk: Utskriftsomradet for en bestemt papirsterrelse og retning kan variere fra skriver til skriver.
Det kan vaere du ma justere storrelsen pd overlegget hvis du skal skrive det ut pa en annen

skriver.

Tips:
overlegg

Stille inn en standardinnstilling for overleggstorrelse og utskriftsside for alle nye

Hvis du skal opprette flere overlegg med samme storrelse, f.eks. et sett med overlegg for et
bestemt utstyr eller en aktivitet, kan du trykke p& knappen "Husk" pa hayre side i
skriveroppsettvinduet ovenfor. Du kan trykke pé en eller begge av disse knappene for
automatisk a bruke den gjeldende overleggsterrelsen og/eller skriverinnstillingene for nye
overlegg du oppretter.

17



Kapittel 1 - Lage og arbeide med et overlegg

Opprette overlegg pa flere ark

Du kan opprette overlegg som strekker seg over flere ark. Ved & opprette overlegg pa flere ark, kan du bruke
storre kommunikasjonsutstyr eller lage kommunikasjonsoverlegg i plakatformat.

Utskriftsformat (Overleggsstarrelse/Linjaler/Rutenett/Mellomrom) x|

[~ Dverleggs Innstinger

. Dverlegg og Linialenheter © Tommer & Centimeter © Forskjem
Skriv inn « Starel & For utskrit
Maksimum © Storskala

overleggst

Bruk skismstarrelss | Bredde E] Centimeter 1524
grrelsendu Bk SkiverSide | Hovde 51 Cenimeler 1524
VI/ erKe' Rutenett Starrelse 0z Centimeter
Husk.
Bredde mellom fordelts knapper 03 Centimetar L
Hayde mellom fordelie knapper 03 Centimeler for nye overleaq

Velg Fil > Skriveroppsett (Overleggsterrelser/Linjal/Rutenett/Avstander). Kontroller at
gjeldende skriveroppsett for papirsterrelse og retning er riktig. Hvis oppsettet ikke er riktig, trykker
du pé knappen Skriveroppsett.

I boksene Bredde og Heyde vist ovenfor, skriv inn dimensjonene du gnsker for overlegget, opp til
verdiene som er angitt under Maksimal. Trykk pa OK nar du har gjort dette.

8 Boardmaker with SDP - [Uten navn1] -of x|
[ Fil Rediger Wis Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Overlegg Hielp —|8 x|

_______ ~| De forskjellige
arkene er markert
med grenne,
stiplede
sideskiftlinjer.

,,,,, 4 |

=TI I = T = = =2 = =1 o D

|

||
4

5% x=19.131 y=0.000

Nar du ser overlegget i tilpasset storrelse (standard), vil sideskiftlinjene markere de forskjellige
papirarkene.

De fleste skrivere har en minimal margin som er nedvendig under utskrift, fordi de ikke kan skrive
helt ut til kanten pa et ark. Nar du setter sammen et overlegg pa flere ark, ma du derfor klippe til
kantene pa hvert ark for du taper dem sammen.

18
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Arbeide pa flere overlegg

©-Boardmaker with SDP - [Uten nava1] —iolx|
ESIFi Redger v Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Overiegn Hieh —18x]| Vi Telot Dynamske Knapper Dynamisks Overlega Hish

|B[x oG\ AlLHEIEEO||a% | oD\ A |LHEIE EOla] e

&

=101 x|

=101

S R il I i il i i Bl

R AT OO, T AP T RO OO

= = S S s s N e S =

b1 575 y=a.8 Y

Flere overlegg kan vare dpnet samtidig. Néar du
Det forste overlegget som apnes eller opprettes, vil apner flere overlegg, vil de vises i mindre,
vises i maksimert storrelse pa skjermen, slik vist. overlappende vinduer pa skjermen.

Visningsalternativer

Wis  Tekst Dwnamiske Knapper D

Dobbel starrelse Chrl4
Fakkisk sta@rrelse Chrl+1 —
Halv starrelse Chrl+-2

v Tilpass kil vindu Chrl+3

Annet, . (60%:)

w Fest bl Rutenett
Legg bakerst

Wis »
Eruk Skjerm Tastatur

annrett k

Crwverlappet

] EEEREER

w 1 Uken navnl,bmz
2 Uten navna.bmz
3 Uten navn3.bmz
4 Uten navnd.bmz

Ved & velge Vis > Side-ved-side, kan du se alle &pne overlegg samtidig. Visningsalternativet Side-ved-side
er nytting hvis du vil kopiere og lime inn knapper fra ett overlegg til et annet.

Alternativet Tilpass til vindu er valgt som standard,
slik at hele overlegget kan vises pé skjermen.

|'-.-'i5 Tekst  Dynamiske Knapper D

Dobbel starrelse Chrl+4

Du kan velge forskjellige visningssterrelser 1 Vis- I
menyen, noe som er spesielt nyttig nar du redigerer et
symbol.

Chri+z
| w Tipass til Vindu Chrl+3

. o 1 .- annet,..(31%
Merk: Knappestorrelsen som vises pa skjermen, er (1%

ikke ngdvendigvis den samme storrelsen
som skrives ut. Se linjalene i vinduet for &
fastsette de faktiske utskriftstorrelsene.

19



Kapittel 1 - Lage og arbeide med et overlegg

Endre vindusstarrelsen til et overlegg

Manuelt

Hvis du flytter markeren over en av kantene i
vinduet, vil markeren forvandles til en dobbeltpil.
Klikk og dra kanten pa vinduet til en ny posisjon.

Eller bruk knappene Maksimer og
Gjenopprett.

Overlegget vises i
maksimal starrelse.

R T e T N e T TS
== E N\ B E =T

A3

eple appelsin

&

jeg onsker a ...

druer

0 O O = i

Trykk pa knappen Maksimer gverst til hoyre pé et
overleggsvindu slik at det fyller hele arbeidsvinduet,
slik vist ovenfor.

20

appelsin

Overlegget vises i
mindre starrelse.

vinduet.

=olx]

REIE
Gjenof

Dra for & endre
starrelsen péa

prett ned

EEEEEEREEEE b b

Klikk pa knappen Gjenopprett gverst til hayre i et
maksimert overleggsvindu for & gjenopprette det til
dens reduserte storrelse, slik vist ovenfor.
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Opprette et rutemonster med knapper

Du ma aller forst opprette den forste knappen i
rutemensteret.

Velg Knappeverktey fra den standard
verktoyraden.

1 Tips:

Endre retningen for den standard
verktoyraden ved a trekke raden ved
siden av symbolsekerverktoyet, for &
plassere den enten gverst eller pa
venstre side av skjermen.

vericat|
L} verktgvlinge
P R ENIYEE
N
f:—© Standard verktaypalett
H (Vertikal og horisontal retning)
I
o
4
Al

Flytt kryssmarkeren inn i det tomme
arbeidsvinduet.

Tips:

Merk:

Ved & merke det plasseringen av de
rede indikatorene pa linjalene, kan du
opprette en knapp pa den sterrelsen du
ensker.

Linjalene kan stilles inn til & vise
centimeter eller tommer. Du kan stille
inn méleverdiene ved & velge

Fil > Skriveroppsett
(Overleggstorrelse/Linjal/Rutenett/
Avstander).

ﬁ Boardmaker with SDP - [Uten navn1]

FiI Rediger Wis Tekst Dynamiske Knapper Dwnamiske Overleqy  Hielp
B o e\ A |LE=]0

| 1T 12 1
Rade

plasseringsmerker

I_‘l 1
—
™

5 e
1 1 1

Klikk og dra musen diagonalt for & opprette en
knapp. Slipp opp museknappen nér den nye
knappen har den sterrelsen du ensker.

Tips:

Merk:

For & opprette en firkantet knapp,trykk
og hold Skift-knappen nede mens du
drar musen.

Markeren flytter seg 0,3 cm av gangen
pa et usynlig rutenett. Du kan endre
avstanden i rutenettet ved & velge

Fil > Skriveroppsett
(Overleggstorrelse/Linjaler/
Rutenett/Avstander) eller deaktivere
valget Vis > Fest til rutenett.

& Boardmaker with SDP - [Uten navni]
@ Fil Rediger Yis Tekst Dynamiske knapper Dynamiske Overleqgg  Hiel

|83 o O\ A |LH=
. [ SO S

[ O L

P O P P O Y
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Kapittel 1 - Lage og arbeide med et overlegg
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Hvis det er ngdvendig & endre sterrelsen pa
knappen, flytter du markeren over en av kantene
pa den valgte knappen til markeren forvandles
til en dobbeltpil. Klikk og dra kanten eller
hjernet pa knappen for & forandre sterrelsen pé
den.

Merk: En stiplet linje indikerer at knappen er
valgt.

———————————————————

< Bruk dobbeltpilen for
& endre stgrrelsen
pa en knapp.

Du kan né lage kopier av knappen i form av et
rutemenster.

Velg Knappfordelingsverktoy.

Verkteylinje
Sl =11 =] RN

Verktay for fle

Plasser Knappfordelingsverkteyet oppa
knappen du har laget. Klikk og dra musen for &
lage et rutemenster med knapper.

Merk: Hvis du vil forandre avstanden mellom
knappene, sletter du alle knappene
unntatt den ferste knappen du laget,
endrer avstanden for
Knappfordelingsverkteyet, drar ut et
nytt rutemenster. For mer informasjon,
se Justere avstanden mellom knapper.

9 Boardmaker with SDP - [Uten nayni]
@ Fil Rediger ‘is Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Overlegg  Hielp

2 L3S ] NP

AR |1I] LI |'|3 T4 %

0 o S O I O
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Nar alle knappene er valgt*, kan du klikke og & Soardmier vith 502 [ IFERTERET]
dra enhver knapp for 4 flytte hele rutemenstret

5) Fil Rediger Wi Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Overlega Hielp

P v O|TsENAlLHEEOelal
til midt pa siden. J_l_‘z B @ E B [, F B |10 1l 123 4[5 67 ‘\1&
*Hvis valget av knappene oppheves, kan du ;: """""""""""""""""""""""""""
velge Rediger > Velg alle (Ctrl + A). =
7 Tips: Hvis du lager et overlegg du vil bruke :: I | —
som en mal for fremtidige overlegg, se = o
Tillegg D - Opprette et maloverlegg. R

Justere avstanden mellom knapper

Med knappfordelingsverkteyet kan du lage knapper i et rutenett. Den horisontale og vertikale avstanden
mellom knapper er som standard stilt til 0,125 cm. Avstanden kan justeres etter behov.

Velg Fil > Skriveroppsett (Overleggstorrelse/Linjal/Rutenett/Avstander).

utskriftsformat (Overleggsstarrelse/Linjaler/Rutenett,Mellomron) ﬂ
— Owerleggs [nnatilinger Bildeimporteringzinnztillinger
Owerlegg og Linjalenheter £ Tommer %' Centimeter = For skism
Dverleggs Stanelse & For utskiif
Maksimum = Stor skala
Bruk skjermstermelze I Bredde |2E Centimeter 1524
Bruk Skriver Side I Hevde |2D Centimeter 1524
Rutenett Stanslse |D.3 Centimeter Avstand for fordelte knapper
Bredde mellom fordelte knapper Im Cef Skriv inn avstanden du
Hawde mellom fordelte khapper ID.3 Centimeter onsker her.
r— Skriver Innstillinger L\k
Skriver HP Dieskiet 5300 Serias Shiiveroppset. . | | o

Skriv inn avstanden du ensker, og trykk pa OK.

Merk: Du ma endre avstanden mellom knappene for du bruker knappfordelingsverkteyet.



Kapittel 1 - Lage og arbeide med et overlegg

Endre bakgrunnsfargen pa overlegg eller knapper

|| =
L=
B
| i
Klikk pa overleggets bakgrunn, Velg Fargeverktoy. Klikk pé fargen du vil bruke i
eller velg en knapp eller fargepaletten.
knappegruppe.
Endre tykkelsen pa en knapps kantlinje
|B=| = Ol
L\‘_\, — | —
L
Velg en knapp eller en Velg Linjetykkelse . Velg linjetykkelsen du vil bruke.

knappegruppe.

24
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Usynlig kantlinje for knapper

En stiplet linje i alternativet Linjetykkelse betyr at kantlinjen er “usynlig”. Nar dette alternativet er valgt, vil
knappene vises med en lysgré stiplet linje som ikke vil skrives ut.

Merk: Husk & ikke blande sammen en stiplet linje i alternativet Linjetykkelse, med en stiplet kantlinje for
knapper som du stiller inn ved & hegyreklikke pa en knapp og deretter velge Egenskaper > Stipler
kantlinje. (Se avsnittet Legge til en stiplet kantlinje for en knapp.)

Velge den Heltrukket kant ~ Usynlig kant Stiplet kant
usynlige kanten. (Skrives ikke ut.)

25



Kapittel 1 - Lage og arbeide med et overlegg

Endre fargen pa en knapps kantlinje

Trykk pa Kantlinje for a endre
fargen pa knappens kantlinje.

|A©|ﬂ

S — | ?

Velg en knapp eller en Velg Fargeverktoy. Trykk pa Kantlinje, og velg

knappegruppe. deretter fargen du vil bruke pa
knappens kantlinje.

Tips: Bruk dréapetelleren til & velge en farge som ikke finnes i paletten, ved a klikke pa enhver farge pa
overlegget.

Endre fasongen pa en knapp

|_ i
(1
Velg en knapp eller en Velg Hjerneverktoy. Velg kanthjernet pa knappen du vil
knappegruppe. endre fasongen til.

Merk: Hvis en friformsknapp er valgt, vil hjerneverkteyet fungere som et “mangekantet verktey.” Se
avsnittet Lage en standard mangekantet knapp fra en friformsknapp.
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Tegne en linje

s\ AlCOE = S iai=Ik

|Linjeverkt;zi':.f - CtrI+F4| |Linjebreddeverktﬁiy|

Velg Linjeverktey. Klikk og dra markeren over en Trykk pa Linjetykkelse og velg
knapp eller over bakgrunnen for &  en tykkelse du vil bruke for linjen.
tegne en linje.

Legge til en stiplet kantlinje for en knapp

Klipp ut Knapper
Kopier Knapper
Fietm knappeinnbold »

Lirm i Handlinger: r
Llir imm Cesign

%
]
]
]
]
]
]
I
I

Skriftstatrelse r

Skriftstil

SkriftFarge 3

Skrifit .

Justering 5

A Egenskaper Gjgr Usynlig
Justering 3 @
Ikke Valgbar . L. o

Velg en knapp eller en En stiplet kantlinje er perfekt &
knappegruppe.

bruke pé aktivitetsark eller

Hoyreklikk pa knappen eller arbeidsark som skal klippes ut.

knappegruppen, og velg Stiplet
linjekant i undermenyen
Egenskaper. Deaktiver dette
alternativet hvis du vil bruke en
solid linjekant.

Merk: En linje som er tegnet med linjeverktoyet kan ogsé gjere stiplet.

Tips: Det er bedre a bruke en tykkere linje pa knapper med en stiplet kant (Linjetykkelse).
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Legge til en 3D-skygge pa knapper

I

O|&|e O
':,\‘.‘:'.;“ n

Velg en knapp eller en Velg Skyggeverktoy. Velg skyggeboksen for & lage en
knappegruppe. 3D-skygge for en knapp

Merk: Du kan bruke alternativene Linjetykkelse, Hjorneverktey og Fargeverktey for & forandre hvordan
knappens skygge ser ut.

Fjerne symboler og tekst pa en knappegruppe

. . Redi Wis  Tekst  Dynamiske Knapper  Dyr
jeg snsker a ... frokostblanding EAI:::E EV e o jeg snsker 4 ...
I
" Kipput Chrl+3
Y | Kopier Chrl+C ¥
' Liminn Chrl+y
Slett Delete
gret eggergre s
Velg Alt Ctrl+a
‘ {4/' GD ‘elg gruppe
‘ Btk knapper
Stokk Knapper
Rediger Handlinger For Overlegg
Rediger makroer
Velg en knapp eller en Velg Rediger > Fjern, eller Symbolene og teksten fjernes fra
knappegruppe. hayreklikk pa en av knappene og  knappene.

velg Tem knapper > Overflate.
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Tegne en friformsknapp

Med alternativet Friformsknapp kan du tegne knapper med forskjellige fasonger. Du kan bruke dette verktoyet
til & lage aktiveringspunkter pa deler av et bakgrunnsbilde, utheve enkelte knapper ved & gi dem en annen design
enn de andre knappene, eller ganske enkelt lage nye, morsomme former.

Tegn knapper med unike
fasonger over et element i et
bilde, og gjar dem usynlige.

Forvandle enhver friformsknapp til
en standard mangekantet knapp.

Lag mangekantede figurer
med stiplede kanter.

Merk: En friformsknapp har neyaktig de samme funksjonene som vanlige knapper, med unntak av to ting: Den
kan ikke ha en skyggelagt kant eller avrundede hjerner.

Velg Friformsknapp.

=] ==

A

el

|FriFDrmsknapp-verktmy - CtrI+F?|

Klikk og hold museknappen nede pa
overleggets bakgrunn. Dra musen i
forskjellige retninger for & tegne en
friformsknapp.

1 Boardmaker with SDP - [Uten navn1]

FSi Fil Rediger Wis Tekst Dynamisks Knapper Dynamisks Overlega

x |Of 88\ A |£|ER

o P

e

o

L7

Klikk og dra for
a tegne en
friformsknapp.
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Shpp Opp museknappen for é aVSlutte kanten & Boardmaker with SDP - [Uten navn1]
pé knappen med en rett linje mellom musens 7 Fil Rediger Vis Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Owerlegg
posisjon og punktet hvor du startet & tegne J SIS |©|§88| A A0SR

LB B E B T Slippopp
museknappen for
a lukke knappen
med en rett linje.

friformsknappen.
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Tegne en mangekantet friformsknapp

Med friformsknappen kan du ogsé tegne
mangekantede knapper.

Velg Friformsknapp.

Dl@gg A £

|FriFu:urmsknapp-verkt;ai';.f - CtrI+F?|

Trykk og hold kontrollknappen (Ctrl) nede,
klikk pa musen for & lage et startpunkt for
knappen du vil tegne, og dra musen for &
streke opp den forste siden pa knappen. Klikk
for & tegne siden.

& Boardmaker with SDP - [Uten navn1]

K3 Fil Rediger Vis Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Overlegg Hielp

Lol (=== e B e

Mens du holder Ctrl-
knappen nede, klikk og
flytt musen for & tegne
den forste siden pa
knappen.

Mens du holder Ctrl-knappen nede, klikk pé
museknappen der du vil tegne hvert av de
andre hjernene pa knappen.

B Boardmaker with SDP - [Uten navn1]

E3 il Rediger ¥is Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Overld For-tsett a° holde

5 D =1 == AN NS

Ctril-knappen

e o

o

nede, og klikk pa
museknappen
for & tegne hvert
hjarne.

[l

For & tegne ferdig den mangekantede
knappen, dobbeltklikk pa musen for & angi det
siste hjornet pa knappen (eller slipp ganske
enkelt opp Ctrl-knappen). Programmet vil
automatisk lukke sidene pa den mangekantede
knappen.

1 Boardmaker with SDP - [Uten navn1]

FSi Fil Rediger Wis Tekst Dynamisks Knapper Dyl Sllpp Opp Ctrl-
[N =N
A D knappen og .
programmet vil
automatisk lukke
knappen.

o

i

LI
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Tegne en knapp med rette sider og friforms sider

Med friformsknappen kan du tegne knapper

som bade har friformssider og rette sider. t;z ==1E% | A | A©|

Velg Friformsknapp. [Friformsknapp-verktey - Ctrl+F7]

Trykk og hold Ctrl-knappen nede, og klikk og & oorinnter wen e e S

dra musen for 4 tegne den forste siden pa den BN Redger v et Dynamske napper Dynamse Overegs ik

mangekantede knappen. J A ©|@ sHNALHSFORQ |
r Mens du holder Ctrl-

|

knappen nede, klikk og
flytt musen for & tegne
den fgrste siden péa
knappen.

I

o

[l

Mens du fortsatt holder museknappen nede,

B Boardmaker with SDP - [Uten navn1]

slipp opp Ctrl-knappen. Flytt musen rundt for R
4 tegne en friforms side. J A Cﬂ@ 23\ A [ old
| T museknappen
- nede og slipp opp
& Ctrl-knappen, for
- a tegne en
- friformsside.
b
=
For 4 tegne en ny rett side, trykk og hold Ctrl- yY———r
knappen nede mens du slipper opp [ rese s 1ot omenseroaer ool HOIA Ctrl-knappen |

museknappen. Klikk for & angi det neste J k |©|§ gg| ~ | A/U ne_de pd nytt og
hjornet. AP B E slipp opp

- museknappen, for
a tegne en annen
rett side.

s

Veksle mellom & holde Ctrl-knappen og
museknappen, nede for & veksle mellom a
tegne rette sider eller friformssider.

I

I
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For 4 avslutte friformsknappen, slipper du ' boercmeices weh sop = el

ganske enkelt opp museknappen eller Ctrl- E7 retow e et onenwieicsze O Slinn opp Ctrl-

knappen. Programmet vil automatisk lukke [ x O[3\ A knappen eller S
2 B B B

sidene pa den mangekantede knappen. museknappen for |
a lukke knappen
med en rett linje.

Il

Lage en standard mangekantet knapp fra en friformsknapp

Selv om det gér an a tegne en mangekantet knapp (slik som trekanter og sekskanter) manuelt ved bruk av
fremgangsmaten beskrevet i avsnittet Tegne en mangekantet friformsknapp, kan det vaere vanskelig &
tegne slike mangekantede knapper pé riktig mate. I programmet kan du derfor forvandle enhver
friformsknapp til en standard mangekantet knapp ved bruk av hjerneverkteyet.

E N
ANV
<]|[>
[ ]
Velg en friformsknapp. 8 8 grifonnsﬁnappen vil vises med
en nye formen.

Velg Hjerneverktoy, og velg
deretter en form.

Tips: Hold skift-knappen nede mens du velger en form for & lage en standard mangekantet knapp (hvor alle
sidene er like lange).
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Kapittel 2

Bruke symbolsgkeren

Oversikt over kapittelet

Med symbolsgkeren kan du raskt seke etter symboler som du kan kopiere til knapper eller andre programmer.
Du kan lett endre teksten over et symbol eller velge & bruke et annet sprék. I dette kapittelet vil du leere hvordan

du bruker de forskjellige funksjonene for symbolsgkeren, slik at du lett kan bruke symbolene og teksten du

onsker.

Folgende emner dekkes:

*  Seke etter symboler

* Kopiere et symbol til en knapp

* Legge til et symbol i symbolsgkeren

*  Opprette et nytt symbolnavn

» Stille inn skriftsterrelsen i symbolsgkeren

*  Velg en sgkekategori

* Tildele kategorier til et symbol

* Forstarre symbolsgkervinduet

*  Velge svart/hvite-fargebiblioteker

Du kan bruke et annet
sprak eller vise to
sprak samtidig.
Teksten kan ogséa
skjules eller plasseres
under symbolet.

Seke etter symboler ved bruk av kategorier
Kopiere et symbol til et annen program
Bruke menyen for alternative symbolnavn

Legge til eller redigere et alternativt
symbolnavn

Bruke forskjellige sprak med symbolene
Bruke kategorisek

Velge visningsalternativet for symbolnavn

13l x|

blid

u A| M| _____ | Skriv inn
/. ® m alternative

|in|:| - | symbolnavn.

7 /[

Bla igjennom flere
symboler ved bruk av
miniatyrbildevisning.

Velg kun en del av symbolet
som skal kopieres.
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Soke etter symboler

Klikk pa knappen Sekealternativ for symbolnavn. Dette fastsetter hvordan symbolsekeren matcher
symboler til seketeksten din.

Skriv inn navnet pa symbolet du vil finne.

ol [ L i Sekeatternativer

drikke S == |her —— Felt for soketekst
|drikhe| =
Begynnelsen av ordet
¢| I 147 E:> gl Soketekst: “her”
1 H|a @ E Matchende symboler: “her,” “herre,”
& ‘kom her”

drikke 7o Hvor som helst
I _ =I Soketekst: “her”
"r) | Matchende symboler: “herme,”

“sheriff,” “hermetikk”

{_}l Hele ordet
====1 Sgketekst: “her”

Matchende symboler: “her” (eneste
match)

Symbolene som matcher segketeksten kan enten vises en av gangen i symbolsekervinduet, eller i et popup-
vindu som viser inntil 49 miniatyrbilder.

Soke etter symboler individuelt

1o
ikke na bussen | 2==d |22 S | Neste-pil
ik
\ | /
/<:I [1ve |:[>/
/=8
® \l Angir det gjeldende

Iikke na bussen B symbolnummeret samt

_ det totale antallet
LN Pl

-_ Forrige-pil

| matchende symboler.

Hvis det forste symbolet som vises ikke er riktig, kan du bruke pilene Forrige/neste pé skjermen eller de
heyre og venstre pilene pa tastaturet ditt, for & bla igjennom symbolene som matcher sgketeksten.
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Soke etter symboler ved bruk av miniatyrbilder

Klikk pa symbolet du vil bruke, eller hayreklikk
pé symbolet for & lime det inn i det valgte
omrédet.

[/ Symio =1
B &R G0 #8[

=

B e

ﬁﬁ( B zi @ ----- ) symbolnavn- felt
WP O] & | <A i

ol BE v

3]

b

miniatyrbildet.

iniatyrbilde-

Navn pa det valgte
e
% %E knapp

ﬁﬁ' @ ' \ Du vil se
miniatyrbilder av de

ﬁ i forste 49 matchende

symbolene.
Klikk pa knappen Miniatyrbilder (Ctrl + T) for & se miniatyrbilder av alle symbolene som matcher
soketeksten.

P

Du kan bruke pilene Forrige/neste péa skjermen eller pilene pé tastaturet ditt, for & bla igjennom
miniatyrbildene. Klikk p& miniatyrbildet til symbolet du vil bruke.

Merk: Hvis du plasserer markeren over et miniatyrbildet, vil symbolnavnet vises i feltet Alternative
symbolnavn.

Tips: Hoyreklikk pé et miniatyrbilde for & lime symbolet inn pa knappen som er valgt. Miniatyrbildene

vil fortsette & vises, slik at du kan hayreklikke pa andre miniatyrbilder for a raskt lime dem inn pa
de tomme knappene.

37



Kapittel 2 - Bruke symbolsgkeren

Soke etter symboler ved bruk av kategorier

Hvis du arbeider péd temabaserte overlegg, f.eks. frokostgjenstander eller klesplagg, vil det vere raskere & soke i
kategorier enn & sgke etter hvert symbol separat. Du kan stille inn symbolsgkeren til kun & seke etter og vise
symboler innen en bestemt kategori.

Du finner mer informasjon om kategorisek i avsnittet Bruke kategorisok.

Kopiere et symbol til en knapp

Automatisk plassering

P =T T

Symbolsegkeren vil velge den ferste tomme knappen like i = =
pa overlegget. i

arBE L

Ved a trykke pad Enter-tasten vil det gjeldende “fe ﬁl ﬁ;l|

symbolet automatisk plasseres pa den valgte fiike -]

Nar symbolet er plassert pa knappen, vil den neste
tomme knappen velges.

jeg

Merk: Hvis det ikke finnes noen tomme knapper,
vil symbolsekeren plassere symbolet pé /\
overleggets bakgrunn. ]\
Valgt knapp
-------------------------------- ELLER =----c-ccccmmmcmcmcm e e e e e ae s
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Manuell plassering

Du kan plassere det gjeldende symbolet pa enhver like
knapp pé overlegget, ikke bare pa knappen som er
valgt.

Bruk plasseringsmarkeren og klikk p& knappen
hvor symbolet skal plasseres.

Merk: Den neste tomme knappen som kommer
etter knappen du nettopp trykket pa, vil
velges for automatisk plassering.

jeg

Se Kapittel 4 - Bruke symboler pa et overlegg for
informasjon om hvordan du sletter, erstatter eller

legger til flere symboler pa en knapp. Plasseringsmarkor

Tips: Med plasseringsmarkeren kan du klikke
og dra ut en boks som det gjeldende
symbolet skal plasseres i. Dette er en lett
mate & angi sterrelsen og plasseringen til et
symbol pé en knapp eller bakgrunnen pa
overlegget.

Kopiere et symbol til et annen program

Du kan kopiere et symbol fra et Boardmaker-program og deretter lime det inn i andre programmer etter
1 behov.

Finn symbolet du vil kopiere og velg deretter Rediger > Kopier, eller trykk pa Ctrl+C.

a4 Sl:arl:l @ Boardmaker with S0P - ... || 'ﬁ Uten navn - Paint h

2 Hvis programmet du vil kopiere symbolet til allerede er apnet, velger du det i oppgavelinjen i
Windows.

Tips: Hvis du minimerer programvinduet til Boardmaker, kan du se vinduet til det andre
programmet i bakgrunnen. Du kan da veksle mellom programmene ved & klikke pa deres
respektive vinduer.

Lim symbolet inn i det andre programmet. Se bruksanvisningen til det andre programmet hvis du ikke
vet hvordan du limer inn et bilde fra utklippstavlen.

Hvis du vil kopiere et annet bilde/symbol, trykker du pa4 Boardmaker-knappen i oppgavelinjen i
Windows eller pa selve programvinduet for & gé tilbake til Boardmaker-programmet.
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Legge til et symbol i symbolsgkeren

Du kan lage ditt eget symbolbibliotek ved a legge til symboler, grafikk eller bilder i symbolsekeren. Se Kapittel
8 - Legge nye symboler eller bilder til symbolsokeren.

Bruke menyen for alternative symbolnavn

Symbolsoi -0l x]
bringe I | e
|hring
<}:| | 143 |::>
_ : ﬁl El Trykk her for & vise
eventuelle alternative
|hringe ﬂ symbolnavn.
bringe
levere
Alternative navn for
gjeldende symbol.

Mange av symbolene har et alternativt symbolnavn (synonymer). Hvis du seker etter noen disse alternative
navnene, vil symbolet vises i symbolsgkeren under navnet pa symbolet.

Hvis du vil bruke et alternativ navn for et symbol, trykker du pa den sorte trekanten og velger et navn fra
nedtrekksmenyen.

Merk: Endring av teksten ved bruk av feltet Alternative symbolnavn vil opprette et nytt navn som ikke vil
pavirke det opprinnelige symbolnavnet.

Opprette et nytt symbolnavn

-0/ x|
lage mat i [==] =

|I-m ke <: Opprinnelig soketekst

<}:|| 1/5 >

|Iage mat

WA

ﬁ Alternative symbolnavn- felt

Du kan endre teksten som vises over et symbol ved a skrive i feltet Alternative symbolnavn. Teksten du skriver
vil automatisk vises over symbolet.

Merk: Endring av teksten i feltet Alternative symbolnavn vil opprette et nytt navn som ikke vil pavirke det
opprinnelige symbolnavnet.
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Legge til eller redigere et alternativt symbolnavn

Hvis du ofte skriver inn et alternativt navn for et —(olx]
bestemt symbol, ber du legge det alternative navnet person 30

til symbolet for fremtidig bruk.

1 Trykk pé knappen Endre symbolnavn .

Endre
symbolnavn-knapp

Gjeldende symbols biblioteknavn

Velg hvilket spréak det
nye symbolnavnet skal
Skrives pa. M3 Symboler,People3 =
Tildel Mavn og K.ategorier til Dette Symbolet e >
h Mavn K.ategori
Na vn angltt for Farst, Yelg et Sp?ék Cake Sp[éka i
gjeldende symbol [Norsk =] (Norsk
pa C!et Va/gte person 49 - K.ategarier vises allid med Soke
T~ Sprak k. dres i Yinduet
spraket. M e e
Importer.... |
q ikter/Hod
Trykk her for & legge nemerTacer
til symbolnavnet.
I\ =
N\
oS Leqg til et Mavn
2 o L Fredrik|
Skriv inn nytt
navn hel’. Fiern algte Mavn | Tildel K.ategaorier
Awbryt | ak. |

Skriv inn et alternativ navn, og trykk deretter pa knappen Legg til navn. Det nye navnet vises i listen
over definerte navn. Nar navnet er lagt til, kan du seke etter et symbol ved bruk av dette navnet.

For 4 slette et navn fra listen, velg navnet og trykk deretter pa knappen Slett valgt navn.

Merk: Du kan ikke slette det forste navnet som er angitt for et symbol (standardnavnet) som tilherer
PCS-biblioteket eller eventuelle PCS-tilleggsbiblioteker du kjeper.

Tips: Du kan legge til et navn for et symbol pa et annet sprik, ved & velge spraket du vil bruke i
nedtrekksmenyen og deretter skrive inn det nye symbolnavnet.
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Stille inn skriftstarrelsen i symbolsgkeren

Nér du plasserer et symbol fra symbolsgkeren pd en knapp, vil symbolsegkeren justere sterrelsen pa symbolet slik
at det far plass pd knappen. Skriftsterrelsen vil derimot vaere den samme uansett knappens sterrelse. Pa denne
maten kan du bruke en konsekvent skriftsterrelse pa hele overlegget.

Du kan derimot stille inn skriftsterrelsen for symbolsgkeren etter behov.

| 14 pt skriftstarrelse |

Symbolsgker o ] (4

Den samme
Skriftstarrelsen
brukes uansett

knappestgrrelse.
l\\

barn

Endre innstillinger for
symbolsgker-knapp

1 Trykk pa knappen Innstillinger for symbolseoker. \'f)|

Symbol Seker Innstillinger ﬂ

Linje 1 Sprék m Linje 1 Starelze ﬁ

Linje 2 Sprék Skiult = Linje 2 Starelse g

Soke Sprak Marsk [ :IHD

Farstarrelse for stort vindu 200 L. # Sprak Ini :Ili |
16

' Bruk Farge Symboler ' Etiketter averst o

" Bruk SvartHvit Symbaler " Etiketter nederst 24

7 Inge etiketter a6

2 syt | [e [

Velg onsket skriftstorrelse i nedtrekksmenyen Linje 1-sterrelse. (Hvis du bruker to forskjellige
spraklinjer, stiller du inn skriftsterrelsen for Linje 2-sterrelse ogsa.)

Trykk pa OK-knappen nar du er ferdig.

Merk: Hvis du oppdager at du mé bruke en annen skriftstarrelse nar du allerede har plassert flere
symboler pa et overlegget, kan du endre skriftstorrelsen pé flere valgte knapper samtidig pa et
senere tidspunkt. Se avsnittet Endre skrift pd flere knapper 1 Kapittel 3- Bruke tekst pa
knapper.
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Bruke forskjellige sprak med symbolene

PCS-bibliotekene som fulgte med programvaren er oversatt til en rekke forskjellige sprak. Du kan endre
visningsspréket, legge til et sekundarsprék, eller stille inn et annet sgkesprak.

Linje 1-sprak: Spansk - 4 -{_;IEI I
Linje 2-sprak: Engelsk —bebé = |
barn

/4

barn

Innstillinger for
symbolsgker-knapp
1 Trykk pa knappen Innstillinger for symbolseker. \? )l
Symbol Sgker Innstillinger ﬂ
Linje 1 Sprék |Span5k j Linje 1 Starnelze 14
Linje 2 Sprak |Nm5k j Linje 2 Starrelss 14 -

Soke Sprak

Forstanelze for stort windu Sprak Innstilinger... |

Bruk nedtrekksmenyen for & velge spraket du ensker for Linje 1-spriak og/eller Linje 2-sprak.
Trykk pa OK-knappen nér du er ferdig.

Hvis du endrer Linje 1-sprik, vil ogsa sekespriket endres. Du kan stille inn sekespriket til et
annet sprak etter at du har stilt inn Linje 1-sprak (Se ovenfor: En norsktalende person kan opprette
et overlegg for en spansktalende person).

Merk: Enkelt sprak krever bestemte tegn eller skriftskript for at teksten skal kunne vises pa riktig
mate. Skrifter og skript for Ost-Europeiske sprak finnes i Windows 2000 eller senere
versjoner, dersom Multilanguage Support er aktivert i installasjonsprogrammet for
Windows. Se Aktivere Multilanguage Support i Emner i Hjelp fra Hjelp-menyen.
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Velg en sgkekategori

Ik Velg kategori-knapp
voksne | 2e|l—= Trykk her for & velge en kategori
du vil seke etter eller vise.

¥elg kategorier som skal brukes ﬂ
¥ Dyr —hat — Fritid — Skaole
¥ Data ¥ Baking ¥ Musikk ¥ Alfabet
¥ Beholders ¥ Frokost ¥ DiktiSanaer ¥ Tall
[¥ Penger ¥ Hermatikk ¥ RewkinoiTeater ¥ Farger
¥ Kontor ¥ Krydder ¥ Shapping ¥ Klasser
¥ Setningshyagere v Meieriprodukter v Selskap ¥ Farming
¥ Transport v Dirikke v T [V Histarie
¥ Ver [ Frukt ¥ Leker v haternatiki
¥ Tegn Sprak [V Gatekjgkken mat [V Annet Fritid v Gymnastikk
K alender v KornIEer_d v LesingISkriving
L ¥ Lunchitiddag ~Menresker— | ¥ witenskap
,'3 o i ot % Familie ,'z Vel
kedager v Snacks i v Annet Skale
g V SetsakeriDessert 2 e e
esielle dagerFerie v ) — Fieligian
v JE' : ll; ﬁgrggr?r?ggr I Eventyr Figurer ¥ Kristendom
¥ PEske ¥ AnnetMennesker [ Jadedom
¥ Halloween _ ¥ Islam
Hiem - Steder I Andre Religioner
— Besknvende—————— Ilg EEQPDM Ilg \S.rg:g;unnn ¥ Religion (annet)
I¥ Beskrivende W Watlaginoijakien ¥ Restauranter ~Werh
¥ Feleiser I HagestelliNatur W Stater ™ Ml Verb
_ ~ Kroppspleie ¥ Andre Steder ¥ vanlige handlinger
el ¥ Annet Hjem
? Hielpemidler — Sport/S pil
v kroppsdeler e v Spill Bruk alle Standard K.ategorier
¥ Kommunikasjonshjelpe | [ osialt i sggn
|Ig gelselptl’ﬁtmemer E Komrmentarer og sparst E SvgmminaStrand
exlalite v YelkomstiAvskied v Hokus Pokus f i
2 [V Annen helse v Annet Sosialt ¥ Kaongen Befaler e il el e et
Abryt | iz Mine Kategorier
Bruk alle Standard K.ategorier Fiern alle Standard K.ategorier
Velger alle kategorifelt Opphever valg av alle kategorifelt
Wiz Mine K.ategorier | byt |
Viser/velger brukerkategorier Opphever Lukker kategorivinduet
valgendringer

Trykk pa Fjern alle standardkategorier for & oppheve valget av alle kategorivalg.

Kryss av for alle kategorier du vil sgke etter eller bla igjennom. Trykk OK nér du er ferdig.
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Bruke kategorisgk

Detaljer for symbolsgker

Nar du har valgt en sekekategori, vil kun symboler som er tildelt denne kategorien vises i symbolsgkeren.

Bruke visning av miniatyrbilder

Sekekategorier fungerer best sammen med visning av miniatyrbilder. Visning av miniatyrbilder lar deg se inntil
49 symboler samtidig for en valgt kategori. P4 denne maten kan du raskt finne symboler du vil bruke. Bruk pilen

I Mat Hvis sgkefeltet er
I: Eankliggt tomt, kan du bla
[ H\rmietikk igiennom alle
MK . symbolene i en valgt
II: ge_lk SmUItrmg /] kategori.

fi
[~ Frukt
[ Gatekj
[~ KomiBA \ \I Blarigjennom
Valgt sokekategori matchende
T SITECES symboler.
[T SatsakeriDessert
I~ Grannsaker
[T Mat tannet) L
\
Gjeldende Antall matchende
symbolnummer symboler

Neste for & se de neste 49 miniatyrbildene over symboler.

J;Iﬂ/ Sokefeltet mé veere tomt
.FM Rediger Vs Tekst Dynam\skeknapper Dynam\skeOver\egg Higl :”E == for at dU Skal kunne se

‘ \ ID A alle symbolene i en valgt
. PN AN RN N \9 I‘“ \” |12 \‘3\ WL WQ kategort
Ol
= gpa bred H\I Viser navnet pa det
B TN Elft! valgte miniatyrbildet
| = Forrige/neste- for symbolet.

piler

smultring

frokost

Klikk pa

miniatyrbildet for
symbolet du vil
bruke.

]

=

Fylle et temabasert overlegg raskt og enkelt

ezt

\

Det finnes to metoder for raskt & fylle et temabasert overlegg med symboler fra en bestemt sekekategori. I
eksemplene nedenfor er "frokost"-kategorien valgt.

Metode 1 - Bruk av Enter-tasten og automatisk plassering

Ved & trykke pa Enter-tasten gjentatte ganger, vil knappene fylles med "frokost"-symboler i den rekkefolgen de
vises i kategorien. Bruk heyre piltast for & hoppe over et symbol eller symboler du ikke vil bruke.
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Symbol 8 av 25 Symbol 9 av 25 Symbol 10 av 25
RITEY RITEY RITEY
ristet bred T‘ A= speil;gg :—;l-l A= sjokolade ?‘ [
<}j| 172 o <}j| 171 o> <}j| 171 o>
~fo] e 5] ~fo] e 5] ~fo] e 5]
A 7l S M MAC S

Trykk pa retur-tasten a3 Trykk pa retur-tasten] ey Irykk pa retur-tasten

ristet brad ristet brod speilegy

&

Metode 2 - Hoyreklikke et miniatyrbilde og automatisk plassering

Hoyreklikk pé et miniatyrbilde for & lime symbolet inn p& knappen som er valgt. Miniatyrbildene vil fortsette &
vises, slik at du kan heyreklikke pa andre miniatyrbilder for raskt & lime dem inn pa de tomme knappene.
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Tildele kategorier til et symbol

Hvert symbol i biblioteket er tildelt minst en av standardkategoriene. Du kan endre et symbols kategori hvis du

onsker.

smultring

Tildelte kategorier
Frokost

Brad/korn

appelsin juice

Tildelte kategorier
Frokost

Drikkevarer

ku

keu

MAC G

~

<}:|| 2/5 [

=] o 5

Endre symbolnavn-
knapp

Trykk her for & endre
navnet og den tildelte
kategorien for det
gjeldende symbolet.

Finn symbolet du vil endre kategorien(e) til, og trykk deretter pa knappen Endre symbolnavn.

/ Gjeldende symbol

M1 Symboler'Food1
Tildel Mavn og K.ategorier til Dette Symbolet —--eeees >
Mavn K.ategorier
| Farst, Velg et Sprak Soke Sprék
INorsk j (NUFSR
smultring Al K.ategarier vises allid med Soke
Sprak som kan endres | Yinduet ==
Sprak Innstilinger. Lim ifry |
Importer....
Frokost /
Gatekjskken mat/
Korn/Brad
| Snacks
| Leqaq il et Mavn I
Fierm Yalgte Mavn Tildel Kategorierj

Awbryt |

% —‘ Trykk her for & redigere

/ Tildelte kategorier
_—1

J Tildelte kategorier-knapp

tildelte kategorier.

Trykk pa knappen Tildel kategorier .
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Tildel Kategorier til Symbol x|
m o Mt  Fiid ~Skole
[~ Data [ Baking [ Musikk [ Alfabet
[ Beholdere lv Frokost [ Dikt'Sanger [ Tall
[~ Penger [ Hermetikk | Rewykino/Teater | Farger
[ Kontor | Krydder [ Shopping | Klasser
Setningshyggere [ Meieriprodukter [ Selskap | Forming
[ Transport Drrikke T Histarie
(4 = — — )
[ Weer | Frukt [ Leker [ Maternatikk
[~ Tegn Sprak lv Gatekjgkken mat Annet Fritid [ Gymnastikk
~Kalend lv KorniBrad | Lesing/Skriving
halEnder v, LunchiMiddag — Mermesker | vitenskap
[~ Tid '_R%jatt — Familia [ Werktay
[ Ukedager ¥ Snacks  AnsikierHoder Annet Skole
| Maneder _ [~ SetsakerDessert ™ “Yrker o
| Spesielle dagenFerie Grannsaker — . — Religion
| dul [~ Mat fannet) — E:igﬂdzlﬁﬁé;er [ Kristendom
[ Eaﬁke [ Jsdedom
alloween - [ Islam
"f“"q not _Sfd;' ; [~ Andre Religioner
_ . [ Renho [ Samfunn Religion (annef)
Besknvencﬂe [ Kler [ ‘erden
I” Beskrivende [ Matlaging/kjakken [ Restauranter ~erh
I” Felelzer [~ HagestellNatur [ Stater ™ Alle verh
Helse | Kroppspleie Andre Steder [~ wanlige handlinger
X X Annet Hiem :
[~ Hielpemidler ~ Spart/Spil
- Kroppsdgler _ _ G asial [~ Spill Fiern Alle Standard K.ategorier
I~ Kommunikasjonshijelpe EEH [ Sport
[ Helse problemer [~ Kommentarer og sparst : SvammingiStrand
I Sexualitet ™ welkomstifvskjed [~ Hokus Pokus Wis Mine Kategorier
[™ Annen helse [ Annet Sosialt Kongen Befaler
byt | o |

Legg til eller rediger kategorien for et symbol etter behov. I dette eksemplet legges “smultring”-
symbolet til kategorien “Lunsj/middag”.

Trykk pa OK-knappen nar du er ferdig.

M1 Symboler'Food1 =

Tildel Mavn og K.ategorier til Dette Symbolet —--eeees >

Mavn K.ategorier

Farst, Welg et Sprék Seke Sprak
’7 MNorsk

INorsk j
K.ategorier vises alltid med Soke

smultring AI
Sprak som kan endres | Yinduet

Sprak Innstilinger.

Lirn it |
Importer.... |

Frokost
Gatekjekken mat
Korn/Brad
Lunch/Middag
| Snacks
Legg til et Mavn |
Fierm Yalgte Mavn Tildel K.ategaorier

Awbryt |

“Smultring” er nd en del av kategorien “Lunsj/middag”.

Trykk pa OK-knappen nér du er ferdig.
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Opprette din egen symbolkategori

Du kan opprette inntil 28 egendefinerte brukerkategorier. Ved & opprette dine egne symbolkategorier, kan du
soke etter/ vise grupper med symboler som du bruker ofte.

Velg symbolet du vil inkludere i den nye

kategorien fra symbolsgkeren. ku Endre

symbolnavn-
knapp

For eksempel vil “ku” vil bli en del av
1 kategorien “gérdsdyr”.

Trykk pa knappen Endre symbolnavn.

Trykk pa knappen Tildel kategorier . 5[

Tildel Mavn og Kategorier tl Defte Spmbolet -

Nayn Kategorier
Farst, Velq et Sprék

Soke Sprék
Morsk - Morsk

Kateqarier vises allid med Sake
Sprak som kan endres i Yinduet

Sprdk Innstilinger, Liminn
Impotter

Dyr

Leqg il ot Mavn

Fiem Valate Navn Tidel Kategorier

Avbiyt oK

“II; L

B
v Dy
C y‘a I Baking ™ Musikic I~ Affabet
[ Beholdere [ Frokost [ DikiiSanger I Tall
[~ Penger [~ Hermetikk I RewrKinoTeater I~ Farger
I Konier Kiydder Shapping I Kasser
I Setni C I Selskap I~ Farming
I~ Transport I Drikke - v I~ Histarie
I var [ Frukt I Leker I Matematikc
I~ Tean Sprik [ Gatekjakken mat Annet Frifid I~ Gymnastikk
Kom/Brad

oy CL I Vianskap
[ Tid ™ Kjatt I Familie Verkday
B (G EETy [ Snacks I AnoiktarHod I~ Annet Skole

Wéneder [ SetsakerDessert [ mokteriHoder
[ Spesille dagerfFerie [ Grannsaker e g
C [ Mat (annet) S R F Kristendom
aske Jadedom
™ Halloween | Clslam
il = I~ Andre Religioner
A 5 W i I™ Religion anne
[~ Beskrivende - l
I” Folelser [ Hagestellatur [ Stater I Alle Verb
L AR By I Wanlige handlinger

Anriet Hjem

JE

Kommunikasjonshielpe
Helse proklemer
Sexualitet

Annen helse

va\l Fiem &lle Standard Kalegmﬂ
Sport . .
T | — N §I Trykk her for & vise/redigere

Kongen Befaler
brukerkategoriene.

I~ Kommentarer oy spars
I~ velkomstavskied
Annet Sosialt

Trykk pa Vis mine kategorier.
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— Mine Kategorier
[” Egen Kategori 1

[ Egen Kategari 2
[~ Egen Kategari 3
[~ Emen Kategari 4
[~ Egen Kategari 5
[ Egen Kategari 6
[~ Egen Kategari 7

For & legge til et kategorinavn, kryss av i boksen Las opp kategorinavn.
Du kan da skrive inn et kategorinavn i det riktige feltet.

[~ Lé&: opp K.ategorinavh

i~ Mine Kategorier
™ | wérdsdy| " |Egen Kategori 15
™ | Egen Kategari 2 ™ | Egen Kategori 16
r Egen Kategori 3 r Egen Kategori 17
r Egen Kategori 4 r Egen Kategori 18
r Egen Kategori 5 r Egen Kategori 19
I” | Egen Kategori 6 ™ [Egen Kategori 20
I [ Egen Kategori 7 I [Egen Kategori 21
I [ Egen kategari 8 ™ [Egen Kategori 22
I [Egen Kategari @ ™ [Egen Kategori 23

[V Lés opp K.ategorinawvn

&
~ Mine Katsgorier
¥ [odrdsdyr I~ [Egen Kategari15
" [Egen Kategori 2 I~ [ Egen kategori 16
" [Egen Kategori 3 ™ [Egen Kategari 17
I Egen Kategori 4 'l Egen Kategori 18
" [Egen Kategori 5 ™ [Egen Kategari 19
™ [Egen Kategor 6 I~ [Egen Kategari 20
" [Egen Kategori 7 I~ [ Egen kategari 21
™ [Egen Kategori 8 I~ [Egen Kategari 22
" [Egen Kategori 8 I~ [ Egen kategari 23
™ [Egen Kategari 10 I~ [Egen Kategari 24
" [Egen Kategori 11 ™ [Egen Kategori 25
I Egen Kategari 12 'l Egen Kategori 26
" [Egen Kategori 13 ™ [Egen Kategari 27
™ [Egen Kategaori 14 I~ [Egen Kategari 28
0 Symboler iherer denne kategori Fiein Al Wine K ategorier
bt ¥ Ls opp Kategarinam

¥ L&z opp Kategarinavn

Trykk for a redigere
kategorinavn

Fiem alle Mine K.ategarier

Opphev valg av alle
brukerkategorier

Wiz Mine Kategorier | Wiz Standard Kategorier
Vis egendefinerte Vis standardkategorier
kategorier
awt |
Opphever alle Ga tilbake til symbol-/
valgendringer navnkategorivinduet

Kryss av i boksen Las opp kategorinavn slik at navnene kan redigeres.

Skriv inn navnet pa den nye kategorien i en tilgjengelig brukerkategori. I dette eksemplet, “Gardsdyr.”

Kryss av for den nye “Gérdsdyr”-kategorien for 4 tildele det gjeldende symbolet til denne kategorien.

Trykk pa OK-knappen nar du er ferdig.
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x
Tildel Mavn og K.ategorier til Dette Symbolet —--eeees >
Mavn K.ategorier
| Farst, Velg et Sprak Soke Sprék
INorsk j (NUFSR
ku - K.ategorier vises alltid med Soke
Sprak som kan endres | Yinduet ==
Sprak Innstilinger. Lim ifry |
Importer.... |
Ciyr
5 nardsdyr
Legg til et Mavn |
Fierm Yalgte Mavn Tildel K.ategaorier

Awbryt | ak. [ |

Det gjeldende symbolet er nd en del av den nye “Gardsdyr”-kategorien. Trykk pd OK-knappen.

hane gris hest

Symboler som kan tildeles til den nye “Gdrdsdyr”-kategorien

Finn og tildel alle relevante symboler til den nye kategorien.

Merk: Planlegg brukerkategoriene dine neye. Det finnes kun 28 brukerkategorier. Det er tidkrevende a tildele
symboler til en ny kategori. Hvis du bruker alle de 28 kategoriene og ma endre en eksisterende
brukerkategori, ma du fjerne kategorien du ikke lenger vil bruke fra alle symbolene som ble tildelt denne
kategorien, for du endrer navnet og legger de riktige symbolene til den nye kategorien.
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Forstorre symbolsgkervinduet

@ Boardmaker with SDP - [Uten navn2] symbolfinner J =10 x|

B2 Fil Reciger vis Tekst Dynamiske knapper  Dynamiske Overlegn  Hielp 5 e &ﬁ% \ EI
SNERTNIT SO T =
o | ] ——

e ___ Maksimer
RN Pl P ~knapp

[EERE]

e

(=]

[

Innstillinger for
symbolsgker-knapp

- I

Symbolsekeren kan forsterres slik at du lettere kan se symbolene. Dette er nyttig nar du bruker markerings-/
lassoverkteoyet.

=

il

)

For & forsterre symbolsegkeren, trykk pa knappen maksimer. Knappen maksimer erstattes av knappen
gjenopprett, som brukes for & gjenopprette symbolsgkeren til sin normale sterrelse.

Du kan stille inn sterrelsen pé den forsterrede symbolsekeren ved & trykke pé knappen Innstillinger for
symbolseker, og deretter stille inn en forsterrelse i popup-boksen Forsterrelse for forsterret vindu som vises
pa skjermen.

Velge visningsalternativet for symbolnavn

Symbolsekeren kan stilles inn til & vise symbolnavnene over symbolet, under symbolet eller ikke i det hele tatt.

CrTTETE— 5
Velg Linie 1 Sprk m Linje 1 Starrelse 14 >
visningsalternativet Linje 2 Sprk Skiul x| Linie 2 Stanekse 1w >
for 4 Marsk i
Symbolnavnene. Farstarels 200 L. % Sprak Innstillinger... |

' Bruk Farge Symboler " Etiketter averst

" Bruk SvartHvit Symbaler = :

(:R\\nge eliketter
Awbryt |

For & endre visningsalternativet for symbolnavn, trykk pa knappen Innstillinger for symbolseker og velg
deretter alternativet du vil bruke.

Merk: Nar alternativet Ingen etikett er valgt, vil sprakinnstillingene for Linjel og Linje2 bevares, men de vil
vere nedtonet og ikke valgbare.
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Velge svart/hvite-fargebiblioteker

Du kan velge om du vil bruke fargesymboler eller svart/hvitt-symboler pa overlegget (forutsatt at begge
bibliotekene er installert).

symbol seker Innstillinger

x|

Linje 1 Sprak |Nc.r5k j Linje 1 Stanelse 14 =
Ve/g hvilket Linje 2 Sprak Skijult | Linje 2 Starelze 14 |
symbolbibliotek Sake Sprik Engelsk (US) =
du vil bruke. = : e

Farzstarelze far start windu 200 | % Sprak Innstillinger. . |

" Bruk Farge Symboler = Eliketter averst

@ Bruk SvartHvit Symboler " Etiketter nederst

% " Inge etikether

it |

For a bytte symbolbibliotek, trykk pé knappen Innstillinger for symbolseker og velg deretter alternativet du vil
bruke.

Miniatyrbildene for symboler vil vises i farger, selv om alternativet Bruk svart/hvite-symboler er valgt.
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Kapittel 3
Bruke symbolsgkeren

Oversikt over kapittelet

Du kan bruke tekstverkteyet og tekstmenyen for a redigere teksten som er skrevet over et symbol, eller for &
legge til tekst direkte pa en knapp eller pa bakgrunnen. I dette kapittelet vil du leere hvordan du bruker tekst pa

overleggene.

Folgende emner dekkes:

* Legge til tekst med tekstverkteyet
* Redigere symbolnavn med tekstverktoyet
+ Stille inn skrifttype, stil og sterrelse

*  Skjermtastatur

*  Endre tekstfarge
*  Endre tekstinnstillingene pa flere knapper

Flytte tekstfelt

Lag knapper eller overlegg kun med tekst.

Bruk tekstverktgyet til &
endre navnet pa et symbol.

Jeg

liker

V

persaon 21 Betty

Du

g 0

Vi

liker
ikke

katter hunder
godteri brokkoli
han henne

pa alle valgte knapper samtidig.

Du kan endre skrifttypen, starrelsen, stilen og tekstfargen

/

person 21 getty

g 0

\\
A\Y

Jeg kan

lope

s

hoppe

ga

P2
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Legge til tekst med tekstverktoyet

S
AA®H

|Tekstverkt;zi';.f = CtrI+F5|

=||

e

Velg Tekstverktoy.

Klikk markeren der du vil skrive inn
teksten.

Den blinkende markeren viser hvor
teksten vil skrives i tekstfeltet.

I
Jeg kan

Skriv inn teksten du vil
bruke.

Flytte tekstfelt

Yerktaylinje
{ % o
0

k]
|P'EkEWEfktEi‘:.-‘ - Chr+FL |

Velg pekeverkeoyet.

56

Klikk og dra tekstfeltet til en ny
stilling. Du kan ogsé bruke
piltastene pa tastaturet til & skyve
tekstfeltet rundt.

Tips: Itillegg kan du klikke
og dra den gverste og
nederste kanten pa et
tekstfelt med flere ord,
for & endre storrelsen pé
tekstblokken.
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Redigere et symbolnavn med tekstverktoyet

ﬂ| — Bobby|

r‘\e‘
|Tekst\-'erkt;2iy - CtrI+F5|

Velg tekstverktoyet.
Klikk markeren pa et symbolnavn, og skriv deretter inn et nytt navn.

Merk: Forste gang du trykker pa et tekstfelt med markeren, vil hele tekstfeltet velges. Hvis du klikker
pa nytt, vil markeren settes inn der du klikker. Ved & dobbeltklikke pa et ord, vil hele ordet
velges.

Tips: Hoyreklikk pé en tekst med musen og velg Rediger tekst fra undermenyen, for & redigere
teksten. Flytt markeren vekk fra teksten og hgyreklikk pa musen pa nytt, for & velge
pekeverktoyet for og stoppe og redigere teksten.

Endre tekstfargen

Bobp LE=]0
Fargeverktay

Velg tekstfeltet ved bruk av Velg fargeverkteyet. Velg fargen du vil bruke i
tekstverkteyet cller fargepaletten .
pekerverktoyet.

Tips: Du kan endre tekstfargen med pekeverkteyet ved a hagyreklikke pé teksten og deretter velge fargen
du vil bruke fra undermenyen Skriftfarge.

Tips: Bruk drépetelleren for & stille inn en egendefinert farge for teksten, ved & klikke pé enhver farge pa
overlegget. For mer informasjon, se Fargeverktay i Kapittel 7.

S7



Kapittel 3 - Bruke symbolsgkeren

Stille inn skrifttype, stil og storrelse

Tekst Dwvnamiske Kr

person 21 b
% Skrift... Skrift: Skriftstl: Starrelze:
Justering r IE [anlig 14 0K I
P anlig
9 Avial Black Kursi
O el Nanow el
10 () fvial Rounded MT Bol Fet kursiv
12 ':(ﬂ‘_') gaskerville Old Face
t
v 14 T BatangChe =l
16
Wl r— Effekter — Ekzempel
™ Giennomstreking |
;2 ™ Understreking AaBbeZZ
Farge:
& I- Swart vl Tegnszett:
36 IWestern LI
7e
annet, .. (13)
Velg teksten du vil Skriftsterrelsen kan stilles inn ~ Velg Tekst > Skrifttype for & endre
endre ved bruk av i Tekst-menyen. innstillingene for tekstverkteyet eller et valgt
tekstverkteyet cller tekstfelt.
pekerverktoyet.

Merk: Du kan endre standard skrifttype, stil og sterrelse som brukes av tekstverkteyet ved & forst trykke
pa tekstverkteyet, og deretter velge Tekst > Skrifttype for & utfere endringene du ensker.

Tips: Du kan raskt gke eller redusere skriftstorrelsen med én sterrelse av gangen, ved bruk av pluss- eller
minustasten pa tastaturet. Ctrl + "+" vil gke storrelsen og Ctrl + "-" vil redusere sterrelsen.
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Endre tekstjusteringen

T m Dynamiske Knapper  Dynan [ ——
Anne j i b0 { Anne |
Martinsen| e Martinsen|
S
10
12
v 14
16
15
20
24
Velg tekstfeltet ved bruk av Velg Tekst > Juster, og velg Teksten i dette eksemplet er na
tekstverkteyet eller deretter justeringen du vil bruke i midtstilt.
pekerverktoyet. undermenyen. I dette eksemplet
har alternativet Midtstill blitt

valgt.

Tips: Du kan endre justeringen av teksten med pekeverktoyet ved a hoyreklikke pé teksten og velge
alternativet du ensker fra undermenyen Juster.

Endre tekstinnstillingene pa flere knapper

stor 4 Sk . stor || liten

i / | Justering ~ J
O mll Ol /m

| i | 12
U i 14
16
18
20

S —

36

Velg knappene du vil endre teksten ~ Gjor endringene du ensker i Tekstendringen vil vises pa alle
pa. Tekst-menyen. knapper som er valgt.

Merk: Hvis du eker tekststorrelsen p& knappene ganske mye, kan det vare at teksten vises bak den gverste
delen pé enkelte symboler. Det kan da vare nedvendig & endre sterrelsen pa symbolene eller flytte
symbolene pa knappene, for & unnga at teksten blir avkuttet.

m Dryniarniske: Kr T !
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Kapittel 4
Bruke symboler pa et overlegg

Oversikt over kapittelet

Et symbol kan lett byttes ut, legges til, endre sterrelse, flyttes eller slettes pa en knapp. I dette kapittelet vil du
leere hvordan du kan endre symboler eller lage dine egne symboler.

Folgende emner dekkes:

*  Bytte ut et symbol pa en knapp * Legge til et ekstra symbol pa en knapp

* Endre storrelsen pa og plasseringen av et symbol +  Fjerne symboler og tekst fra valgte knapper

Fjerne symboler og tekst fra valgte knapper

Skift raskt ut symboler og tekst p& en knapp. Plasser flere symboler pa en
knapp for a lage et nytt symbol.

hamburger smarbrad Meal Deal

Fjern raskt innholdet pa valgte knapper.

Jeg vil ha | frokostblanding

Jeg vil ha
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Bytte ut et symbol pa en knapp

Sek etter et nytt symbol i symbolsegkeren. —
osteburger | a==d = 2]
Bruk plasseringsmarkeren og klikk pa hamburger [ostebur
1 knappen som har symbolet du vil bytte ut. @ f'A A,
e L ﬁlgl
A w Iosteburger E
M2
| Plasseringsmarker |
Trykk pa knappen Erstatt for & bekrefte
handlingen. Denne knappen har allerede objekter pa seg.
2 Bnsker du & bytte dem ut med det aktuelle symbolet eller

legge dette symbalet bl knappen?

Leqgg til | Awbryt |

Det nye symbolet og teksten vil byttes ut
med det gamle.

3 X

-

osteburger
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Legge til et ekstra symbol pa en knapp

Sek etter symbolet du vil legge til. =75
pommes frites N | |

Trykk pa tabulatortasten for & ga til feltet
Alternative symbolnavn, og trykk deretter pa
tilbake-tasten eller slett-tasten for & fjerne
teksten pa symbolet (slik at et ekstra

1 symbolnavn ikke vises pa knappen).

fommesfies [&]
Y4 Zi L

Alternative symbolnavnfelt

Slett denne teksten for & midlertidig
fjerne teksten p& symbolet.

Klikk plasseringsmarkeren pé knappen du o]
vil glassere (lljet lfkgtéa symbollet pa, ellfrdklikk osteburger pommes frites io_ml [ ]| ==
og dra ut en boks 1 den sterrelsen og pa det I@lTﬁ

2 stedet hvor du vil plassere symbolet.

M2 S
| Plasseringsmarkor
Trykk pa knappen Legg til for a legge
Symbolet tll knappen. Denne knappen har allerede objekter pa seg.
3 Bnsker du & bytte dem ut med det aktuelle symbolet eller

legge dette symbalet bl knappen?

o | |

Det nye symbolet legges til knappen oppa det
tidligere symbolet. asteburger

4 Pekeverkteyet vil automatisk velges, slik at
du kan endre sterrelsen pé og plasseringen av
symbolene (se neste avsnitt).
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Endre storrelsen pa og plasseringen av et symbol

Velg symbolet du vil endre sterrelsen pa.

Merk: Hvis det ligger flere symboler oppa
hverandre pa knappen, vil det forste
klikket med musen velge det gverste
symbolet, det neste klikket med musen
velge det neste symbolet, osv.

Flytt pekeren over den stiplede valgboksen.
Pekeren vil forvandles til en dobbeltpil.

Dobbelt-piler
brukes til a
endre

/I stagrrelsen.

Klikk og dra det nedre hjernet til hoyre for a4 endre
storrelsen pa symbolet.

Tips: Hold skift-tasten nede nér du endrer
storrelsen pa symbolet, for & opprettholde
3 symbolets proposisjoner.

Tips: Hvis symbolet blir fordreid nar du endrer
storrelsen pa det, kan du heyreklikke pa
symbolet og velge Gjenopprett
proposisjoner for a tilbakestille symbolet
til sitt opprinnelige storrelsesforhold.

Om nedvendig, flytt pekeren over symbolet, og
klikk og dra for & omplassere symbolet.

4 Tips: Du kan endre rekkefalgen som symbolene
er stablet pa en knapp, ved & velge et
symbol og deretter velge Vis > Plasser
lengst bak.
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Bruke en del av et symbol (markerings-/lassoverktoy)

Velge en del av et symbol

(=] b -1olx|
jordbaer mllkshake R S jordbasr-milkshake| === [ ==

Ijordbaer milkshak IEI

Ijnrdbaer milkshak IEI

Velg et rektangulsert omréde Velg et friformsomrade
med markeringsverktayet. med lassovektgyet.

Trykk enten pa Markering- eller Lasso- knappen, for du klikker og drar musen for & velge den delen
av symbolet du ensker.

Plassere valget

=10lx| Meal Deal
jordbaat-milkshake| 2==d == =
osteburger ¢ F Ll
-y : Sz O
G Bl @m Si2lE
E rI- Y Som™
2 ' |l°fdbﬁef'm"k5ha" El Fullfart knapp (etter
WY )| endret stgrrelse og

plassering).

Du kan klikke med plasseringsmarkeren cller trykke pa Enter-tasten for & plassere delen av
symbolet pa en knapp. Du kan ogsa klikke og dra ut en boks med plasseringsmarkeren, for & stille
inn plasseringen av og sterrelsen pa den valgte delen av symbolet p& knappen.

For & finne ut hvordan du lagrer et nytt symbol i symbolsekeren, se Kapittel § - Legge nye symboler
eller bilder til symbolsokeren.
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Kapittel 4 - Lage og arbeide med et overlegg

Fjerne symboler og tekst fra valgte knapper

Jeg vil ha frokosthlanding

havregrat eggerare
QR £ &D
S

Velg knappene du vil fjerne
symboler og tekst fra.
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Rediger Wis Tekst Dynamiske knapper D

Angre Flytt Knapper ez
Klipp ut Cris
Kopier CtrHC
Liminn Chrly
Slett Delete
Yelg Alt CrHa
Yelg gruppe

Byt knapper

Stokk Knapper

Rediger Handlinger For Overlegg
Rediger makraer
Start Owerleggyeiviser

Symbolate-egenskaper

Velg Rediger > Fjern, eller
hayreklikk pa en av knappene og
velg deretter Tem knapper >
Overflate fra undermenyen.

Jeg vil ha

Du kan na bruke nye symboler pa
de tomme knappene.
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Kapittel 5
Bruke skriv med bilder-knapper

Oversikt over kapittelet

Med Skriv med bilder-knapper kan du rask og enkelt opprette symboltilpassede setninger, historier og
veiledninger, samt andre instruksjons- og hjelpematerialer. Nar du skriver tekst pa en skriv med bilder-knapp, vil
velvalgte symboler vises over hvert ord. Tekst og symboler kan ikke flyttes rundt pa skriv med bilder-knapper,

men er ellers svert like vanlige knapper. Bakgrunnsfarge, tykkelse pa kantlinje, innstillinger for hjerner,

skriftstarrelse, stil og farge kan stilles inn pa samme mate som for vanlige knapper. Du kan flytte og endre

storrelsen pa knappene etter behov. I Boardmaker med Speaking Dynamically Pro, kan du tildele et
handlingssett til disse knappene, deriblant den nye Les med uthevet tekst som er spesielt utarbeidet for skriv
med bilder-knapper.

Folgende emner dekkes:

Opprette en skriv med bilder-knapp * Redigere skriv med bilder-tekst
Endre symbolet som er tilknyttet et ord *  Opprette nye tilknytninger mellom ord og
. . symboler
Endre standard tilknytning mellom ord og
symbol *  Endre teksten som er tilknyttet et symbol
Endre tekstplasseringen * Justere kantlinjen for en knapp
Endre skrift- og symbolsterrelsen » Stille inn skriv med bilder-egenskapene for en
knapp
Lese med uthevet tekst
@ M) News.com 7%
Fredag, Oktober 2008 Overskrifter
g8 var B2
g mﬁ:" Astronomer sa I_l ,i@ at *Pl.m @ % Skriv med
J ’ bilder-knapp
Skriv med . : D @ 8
bilder-knapper L Junderholdning penct. - pe B pleneene
W A u’ = .0 .@

Neon Chief spiller pa ,

solsystemet er Mercury,  Venus, Jorden

= o @ W@ & @
Casbah )
Mars, J piter, Saturn, Uranus Neptune.
‘,'J

lerdag kveld

Bruk skriv med bilder-verktgyet til raskt & opprette symbolbaserte laereaktiviteter, slik som denne
nyhetssiden. Symbolene vil automatisk vises etter hvert som du skriver. (Mange av symbolene
ovenfor er hentet fra de valgfrie PCS-tilleggsbibliotekene.)

67



Kapittel 5 - Bruke skriv med bilder-knapper

Opprette en skriv med bilder-knapp

Velg skriv med bilder-verkteyet i verktoylinjen. S
1 AlLH=|lG

|? i |5lr:;i‘v medlEiIder-l-:;a;p-ung:tﬁ

Klikk pa bakgrunnen hvor du vil skrive teksten.

En ny skriv med bilder-knapp vil opprettes fra
markerens posisjon mot den hgyre kanten pé
overlegget. Du kan tilpasse bredden pa knappen

2 senere. Skriv med bilder-knappens hayde fastsettes .
automatisk av innstillingene for skriften og symbolet o
som bruks.

Tips: Klikk og dra skriv med bilder-verktoyet
horisontalt for a stille inn bredden pa
knappen.

Begynn & skrive pa den nye skriv med bilder-knap-
pen. Hvis det finnes en gyldig tilknytning mellom et

ord og et symbol, vil det vises et symbol over hvert
ord du skriver.

aomark s dn i T ¢®
Teksten vil automatisk brytes nér den nér den hoyre . % Ll & + @

3 kanten pa knappen. Du kan gjere et linjeskift til fstronomer sa 1 dag b Flto e
enhver tid ved bruk av Enter-tasten (eller — ;' :
returtasten). Det er ingen begrensning pa hvor mye or en  planet.  De 8§  planetene
tekst du kan skrive inn pa en skriv med bilder-knapp 1 : Iy @ @

Det er derimot begrenset hva du kan se i forhold til | mba - :erm :enus bk
overleggets dimensjoner. * ;o @ @ ’ & .
Mars, Jupiter, Saturn, Uranus Neptune.

Tips: For a fa tilgang til symboler som er knyttet til uttrykk bestdende av flere ord (f.eks. sol
system), ma du skrive inn "sol system". Understrekningen (" ") som vil vises som et
mellomrom forhindrer at programmet kun finner et symbol for det forste ordet.

Merk: Du kan bruke alternativer for knappens utseende, slik som linjetykkelse og farge,
bakgrunnsfarge og skyggekanter pa skriv med bilder-knapper.
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Redigere skriv med bilder-tekst

Velg skriv med bilder-verkteyet og klikk deretter
pa teksten du vil redigere. Skriv med bilder-knappen e o
vil fungere som et svart enkelt ’ @
1 tekstredigeringsprogram. W
, : : : dag at Pluto
Tips: Hoyreklikk skriv med bilder-knappen og A

velg skriv med bilder-verktey fra Bruk skriv med bilder-verktayet til &
undermenyen for & redigere teksten. redigere skriv med bilder-tekst.

Nar markeren er plassert pa knappen, kan du sette inn

og redigere tekst pd samme mate som i et hvert ﬁ & &
tekstbehandlingsprogram. Du kan flytte deg rundt i @
teksten ved & plassere markeren pa et annet sted eller ’ W

2 ved bruk av piltastene. dag at]| Pluto

Merk: Selv om du kan bruke standardmetoder ford  p; jan ikke klikke og dra for & velge flere ord.
velge tekst (f.eks. klikke og dra markeren
over bokstaver du vil velge), kan du ikke
velge flere ord- og symbolpar samtidig.

Programmet vil automatisk tilpasse symbolene til

teksten etter hvert som den forandres. 6,

3 Du kan forhindre at programmet automatisk tilpasser ST
symbolet til teksten, ved & trykke og holde Alt-tasten planet  planetene
nede mens du skriver. Se avsnittet Endre teksten som
er tilknyttet et symbol for mer informasjon.

Lo e

Klikk mellom to ord-og symbolpar for & skrive inn oo
ny tekst -
@
4 | Mercury, Jorden
e
- S - S
+@ «@
Mercury,  Venus, Jorden
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Endre symbolet som er tilknyttet et ord

Programmet bruker et sett med forhadndsdefinerte tilknytninger mellom ord og symboler, samt sgker i
symbolbibliotekene, for & finne symbolet som ferst vil vises nar du skriver et ord. Det kan vere at det forste
symbolet som vises ikke alltid er det beste valget for ordet som skrives. I slike situasjoner kan du manuelt bla
igjennom de foreslatte symbolene (dvs. alle symbolene som er tilknyttet ordet).

Symbolet for "sag" er ikke
riktig i denne sammenhengen.

Bruke F1- og F2-tastene

Bruk skriv med bilder-verkteyet og trykk pa ordet eller symbolet du vil endre, og trykk deretter pa F2-
eller F1-tasten for & bla forover eller bakover gjennom alle symbolene som er foreslétt for ordet. Dette kan

ogsa gjeres for det siste ordet du skrev.

. --€1— F1 . %

S, e @2

med leker F2—p med leker]
-------------------------------- ELLER -----cmcmmmimim i mciececeeceeaa
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Bruke dialogboksen for foreslatte symboler

Velg skriv med bilder-verkteyet og dobbeltklikk pa symbolet (ikke ordet) du vil endre. Dialogboksen
Foreslitte symboler vises.

Trykk pa det foreslatte symbolet du vil bruke, og trykk deretter pd OK-knappen.

B
| — . ~
— .‘.-
jeg like a leke med leker
Skriv med bilder-kandidater =
Elikett: Leqag bl nytt spmbal |
Ileker

Seft som standard |

E . 1 Fiern symbal |
kil

j Awbryt k |

Tips: Hvis du dobbeltklikker pd symbolet du vil bruke, vil symbolet automatisk velges og dialogboksen
Foreslitte symboler lukkes.

Tips: Du kan ogsa dobbeltklikke pa et ord og deretter trykke pa Esc-tasten for & dpne dialogboksen
Foreslatte symboler.

Merk: Symbolskiftet vil kun gjelde for ordet denne ene gangen. Hvis du vil at dette symbolet skal vaere
det nye standardsymbolet for ordet, trykker du pé knappen Gjer til standard. Se avsnittetEndre
standard tilknytning mellom ord og symbol.
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Opprette nye tilknytninger mellom ord og symboler

Du har tilgang til et stort utvalg av PCS-symboler i bibliotekene som felger med programmet samt gjennom PCS-
tilleggsbiblioteker. Uansett vil det vaere enkelte ord som ikke er tilknyttet symboler. Dette gjelder spesielt for navn,
steder eller andre egennavn. I slike tilfeller kan du manuelt knytte ord og symboler til hverandre.

Det finnes ikke et symbol tilknyttet "astronomer". Du ma opprette en ny tilknytning mellom ord og symbol.

Bruk skriv med bilder-verkteyet og dobbeltklikk

over et ord (hvor et symbol skal vises) for & apne I I .f_l ’@
i

dialogboksen Foresliatte symboler.

Astromomers sa dag

Tips: Du kan ogsa velge ordet og trykke pa Esc-
tasten for a apne dialogboksen Foreslitte
symboler.

Dobbeltklikk over et ord for & opprette
en ny tilknytning mellom ord og symbol.

Astromomers sa i dag
Skriv med bilder-kandidater x|
fhetemomers Det finnes forelapig j
ingen foreslatte |
symboler for dette ordet. s
j Avbryt
Trykk pa knappen Legg til nytt symbol. Dette vil
égle erli spesiIe)E Versjff av s;’mbgisgkeren. Trykk pé knappen Legg
til nytt symbol for &
Let etter symbolet du vil knytte til order (visti @ sake efter ot Sy mbol som
Etikett-feltet) ] skal knyttes til et ord.
> T e\
| Astromomers sa i dag
Trykk pa OK-knappen nar du har funnet symbolet d :
IYKKD pp U flar funnet sy Y oo e N
Vll bruke Etikett A E0 22| bt pmbel |
fotonomers Isuerned et som standard
* * * <:j 11 ﬁ> Fiem symbal
e TS
* [wemer o] |__ox
i Ayt m Bubryt |
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"Stjernesymbolet" er néd knyttet til ordet
"astronomer". Trykk pa " OK-knappen. Symbolet du
knyttet til ordet vil na vises pé skriv med bilder-
knappen. Programmet vil huske den nye
tilknytningen mellom ordet og symbolet for

3 fremtidig bruk.

Tips: Importer bilder til symbolsekeren for &
bruke dem pé skriv med bilder-knapper.
Navnet du gir bildet vil fastsette hvilke ord
det knyttes til.
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Endre standard tilknytning mellom ord og symbol

Det kan vere du vil endre standardtilknytningen mellom et ord og et symbol for & bruke et mer egnet symbol eller
et bilde du har importert, eller endre standardinnstillingen slik at det ikke vises et symbol. Du kan gjere dette ved
bruk av dialogboksen Foreslitte symboler.

el

De 8 pléné;céﬁe i soléyéiéﬁwet

| dette eksemplet kan det vaere du vil endre standardtilknytingen mellom ord og symbol, slik at det ikke
vises et symbol for ordet "en". Det kan ogsa veere du gnsker & finne et bedre symbol for ordet "stor".

Velg skriv med bilder-verkteyet og dobbeltklikk pa
symbolet for & endre tilknytningen mellom symbolet
og ordet. Dialogboksen Foreslatte symboler vises.

1 Legg il nutt symbu

| aton sendeid|
R | (G __Fengnea |

- A

Kil| | byt

Symboler som allerede er tilknyttet ordet.

Trykk pa symbolet du vil skal vare det nye
standardsymbolet, og trykk deretter p& knappen Gjor
til standard.

Velg alternativet Ingen symbol i listen, slik at e
programmet ikke viser et symbol for ordet. b

Sett som standard
[ Fnoi |

J J Lvbiyt

2 Trykk pa OK for & lagre endringene. P 99

Merk: Bruk knappen Fjern symbol for & fjerne et
foreslatt symbol fra listen, samt forhindre at
det vises nar du trykker pa F1- eller F2-
knappen for a bla igjennom tilknyttede ord
og symboler.
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Endre teksten som er tilknyttet et symbol

Du kan foreta midlertidige endringer til ord og fraser i eksisterende tilknytninger mellom ord og symboler. Dette
kan gjores ved bruk av hurtigtaster eller ved hjelp av dialogboksen Foreslitte symboler.

]
— .
R = &
»
jente like a leke med leker

AN

| dette eksemplet kan det veere at du vil
endre ordet "jente" til et personnavn.

Merk: Endringene du gjer til teksten for en tilknytning mellom ord og symbol vil vere midlertidig og kun gjelde
for denne tilknytningen.

Tips: For bestemte personer, steder eller gjenstander, kan du importere bilder til symbolsegkeren for & bruke dem
pa skriv med bilder-knapper. Navnet du gir bildet vil fastsette hvilke ord det automatisk knyttes til.

Bruke dialogboksen for foreslatte symboler
Velg skriv med bilder-verktoyet og dobbeltklikk pa symbolet du vil endre teksten for.

Skriv inn det nye ordet eller frasen i Etikett-feltet. Trykk OK nér du er ferdig.

]ente lile= 2 L L im el leker
L EREEDEEEEEN Rediger etiketten for kun & endre ~ |--------------- !

teksten tilknyttet symbolet. x|

Elikett Leoq til rtt symbol |
Iientd I

Seft zom standard |

@ 0 Fierm spmbaol |

«l I N Avbrut I
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Bruke ALT-tasten

Velg ordet du vil endre ved bruk av skriv med bilder-verkteyet.

Skriv den nye teksten for symbolet mens du holder Alt-tasten trykket inn. Ved & holde Alt-tasten trykket
inn, forhindrer du at programmet forsegker & tilpasse symbolet til teksten.

Hold Alt-tasten nede mens du skriver, for a
redigere teksten direkte uten & endre symbolet.

Klikk et annet sted pa knappen nér du er ferdig.

Endre tekstplasseringen

Teksten pé en skriv med bilder-knapp kan vises over eller under symbolene.

E(_ """""""""""""""""""""""""""""""""""""
.+ A * b4
M L Q{Q} . ® ®
Hayreklikk skriv med bilder- _ _
knappen for é justere stars 53 i Skriv med bilder-verktay ilkkke
. Kli t Kni
tekstplasseringen. ot kg
Llir imm Cesign
Fjern Knappeinnhold 3 R
Skriftsterrelse 3 plaHEtene
Skriftstil 3
Skriftfarge L
Skift... P
Symbolstgrrelse 3

[ solsystem et Teksplassering m en
Justering b Nederst

w -4
Automatisk tilpass Overlegg
I k4 . Egenskaper > "

Mars, Jupiter,  Satur., v medbider-egenskaper Neptune.

Merk: Denne endringen kan ofte pavirke gjeldende knapp. For & endre tekstplasseringen for alle fremtidige skriv
med bilder-knapper, ma du passe pé at ingenting er valgt og deretter velge Rediger > Skriv med bilder-
egenskaper.

76



‘ Boardmaker Software Family v6 Brukerveiledning

Justere kantlinjen for en knapp

Det er ganske vanlig & ha et mellomrom mellom den heyre kanten pé en skriv med bilder-knapp og innholdet pa
knappen. Kantlinjen kan justeres enten manuelt eller ved bruk av alternativet Automatisk tilpasning av kantlinje

(i undermenyen). Hvert av de to alternativene vil gi litt forskjellige resultater.

m ...............................................................................................................
: —
L1 ¢ Lo
Astronomer sa dag at  Pluto ikke
: 0
en planet. 8 plé'neteﬁ-e i solé'ysten;iet

Nér du har skrevet inn teksten, vil det settes inn et mellomrom mellom
teksten og den hayre kanten. Juster den hayre kanten for & forbedre
knappens utseende.

Manuell justering av storrelse

Bruk pekeverkteyet og klikk og dra den heyre eller venstre kanten for 4 justere storrelsen pa knappen.
Teksten og symbolene pé knappen vil ikke endre sterrelse nér du endrer bredden pa knappen. Heyden pa
skriv med bilder-knappen vil endres for a tilpasses innholdet pa knappen.

Astronomer sa i dag at  Pluto

am o | Klikk og dra hayre eller
® — . ‘ venstre kantlinje for & endre

stgrrelsen pa knappen.

ikke er en planet. 5
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Kapittel 5 - Bruke skriv med bilder-knapper

Automatisk tilpasning av kantlinje

Hoyreklikk pé skriv med bilder-knappen og velg Automatisk tilpasning av kantlinje fra undermenyen.
Dette vil justere kantlinjen for & opprette en jevn marg rundt innholdet. Dette alternativet vil ikke endre den
ovre eller nedre kanten pa knappen.

E
N« o+ {‘}"\\"1 o A —
*'*_* * I .r-l ’, Skriv med bilder-verktay [r—
Klipp ut Knapp
stars sa i di  Kopier Knapp
Lirr inn DEsign
. . Fjern Knappeinnhold 3
. /’ Skriftstarrelse 3
Skriftstl »
en planet. De Skriftfarge 3
Skrift...
! v R o,
| Symbalstarrelse »
1 I @ 2 @ Teksplassering 3
| Justering 3
Mercury, Venus, T . Jupiter, Saturn,
Egenskaper 3
‘ & . Skriv med bilder-sgenskaper
Uranus Neptune.
Bruk alternativet Automatisk *ﬁ N o ® e
tllpasn'ng av kantl'n-le fOf' a 3 Astronomer sa i dag at  Pluto ikke er

tilpasse kantlinjen for & fa en —

jevn marg. E| @’ Led ;.

planet. 8 planetene i solsystemet !
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Endre skrift- og symbolstgrrelsen

m __________________________________________________________________________________________________
T rr ﬁ x u —
. I o I ’ Skriv med bider-verktoy —
*
. Klipp ut Knapp
stars  sa i d poi—, kke er
Llir imm Cesign
. . . Fiern Knappeinnhold 3
Skriftstarrelse
Skriftstil »
en planet. De Skriftfarge 5
So.. EE—
: % 3
E I ® Symbolstgrrelse 3 E
E L @ -4 @ Teksplassering b
I Justering 3
Mercury, Venus, = Saturn,
Automatisk tilpass Overlegg 30
Egenskaper 3 36
72 '
? & Skriv med bilder-egenskaper Annet..
H klikk skriv me Ider -knappen for a jUStETé'Serftmnst//Imgene

ranus Neptune.

Pa lik linje med all tekst, kan du endre tekstens sterrelse, farge, stil og justering pa en skriv med bilder-knapp. Alle
disse innstillingene er tilgjengelige i undermenyen, som kan apnes ved & hagyreklikke pé skriv med bilder-knappen.
Du vil ogsa finne mange av disse alternativene i Tekst-menyen.
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Stille inn skriv med bilder-egenskapene for en knapp

En lett mate 4 stille inn egenskapene for en skriv med bilder-knapp pa er ved bruk av dialogboksen Skriv med
bilder-egenskaper.

Merk: Du far direkte tilgang til noen av de mest brukte skriv med bilder-egenskapene i undermenyen, mens
dialogboksen inneholder alle tilgjengelige egneskaper for en skriv med bilder-knapp.

m """""""""""""""""""""""""""""" . .
= . 0 . Still inn '
* Ty Skriv med bider-verktoy tekstplasseringen.
B Klipp ut Knapp ® St// .
stars  sa KopierKnapp Plut ! ”7” .
Lirr i Desian T ekt . tekstjuster/ngen.
Fjern Knappeinnhold 3 - skatplassering:
2 e
L 4 Skriftsterrelse 4 . s Tekst averst I
Skriftstil C % Tekst nederst Angi en
en ple Skr?f'tfarge 3 pla . . .
! Swift... - TS— <|| forhandsinnstilt
| — k4 SyLnstIstﬁrrelse 3 r SymbO/St@I’relse.
| T i »
_—— { J;b;;sgsenng o 3 Symbalstarrelze [cml: I 1.70
er Me Automatisk tilpass Overlegg en h
Egenskaper 3 Linjeavstand:

Skriv med bilder-egenskaper

[ Gi alle symboler samme bredde
’ Still inn
Hranne o Nanmne / Bruk mine standardinnztilinger | IinjeaVStanden -
liten, middels
Gjor alle symbol-og Vv, ’
eller stor.
tekstpar like brede, &l oK
basert pa det 7\ |
bredeste paret. Tilbakestiller
standardinnstillingene hvis
du har foretatt endringer.

Merk: Du kan angi dine personlige egenskaper for skriv med bilder-knapper ved a velge Rediger > Skriv med
bilder-egenskaper, og deretter endre standardverdiene. Du kan tilbakestille standardinnstillingene for
skriv med bilder-knappene til fabrikkinnstillingene, ved a velge Rediger > Skriv med bilder-
egenskaper, og deretter trykke pa knappen Tilbakestill fabrikkinnstillinger.

80



‘ Boardmaker Software Family v6 Brukerveiledning

Lese med uthevet tekst

Boardmaker med Speaking Dynamically Pro, kan du velge at skriv med bilder-knappene skal leses opp heyt. Hvert
ord og symbol vil utheves nar det leses opp.

Dobbeltklikk pa skriv med bilder-knappen og velg Les med uthevet tekst i kategorien Grunnleggende
handlinger i dialogboksen som vises. Som standard utheves bade ordet og symbolet som leses opp. Kryss av i
boksen Uthev kun tekst hvis du vil at kun teksten skal utheves.

Skriv med bilder-knapphandlinger I
Grunnleggende | Meldinger I Overleggzendringer I Tekst & Markar I Meldingsfiler I Innstilinger I ariabler I Hurtighandlinger I [LI_’|
Handlings Meny Generell Higlp Tildel Fiern Fekkefalge Settinn
Les Melding
Les_ med M_arkering Dersom du gjer feil eller forandrer mening, tukk pa Avbryt. Dette
Skriv Melding handingsvindugt vil farsvinne, og handingene vil ga tlbake bl det de var i
Spill av Innzpilt Melding utgangzpunktet.

Endre Overlegg

Endre Overlegg Bakowver
Farhndsvis Tekst
Forhéndsopplesing

Irnnzpilt Ipd Forhéndsvizning
Slett meldingsvindu

Tildelte Handlinger Handlings Detaljer

Les med Markering |Bruk Knapp Tekst stars saidag at Pluto ikke er en planet. De 8 ple [ Marker kun Tekst

Spill av | Slett | Awbryt | ak. I

Merk: Denne funksjonen kan kun brukes med skriv med bilder-knapper.
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Kapittel

6

Bruke overleggsoppsett

Oversikt over kapittelet

Programmet har en rekke nyttige funksjoner som gjer det lett & endre overleggets utseende ved raskt a endre

storrelse og innhold péa knapper, samt tilpasse og midtstille symboler og tekst.

Folgende emner dekkes:

* Endre storrelse og innhold pé individuelle

knapper

* Bytte innhold og stil pa knapper

*  Forankre bilder og symboler til bakgrunnen

*  Endre storrelsen pa flere knapper

» Tilfeldig rekkefolge for knapper

Bytte innholdet péa valgte knapper.

bhaar

kiwi

banan eple
eple banan kiwi baar

L

%

Justere stgrrelsen og innholdet pa knapper.

jeg vl ha

Y

Justere en
gruppe

jeg vil ha

g}?

hund

sjohest

sjohest
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Endre storrelse og innhold pa individuelle knapper

Endre storrelse pa alt

Velg knappen du vil endre sterrelsen pa, og flytt jeg gnskera.... jeg ohsker a ...
deretter markeren over den stiplete kantlinjen pa |
knappen. Pekeren vil forvandles til en dobbeltpil.

Trykk og hold Ctrl-tasten nede, og klikk og dra
kantlinjen p& knappen for & endre sterrelsen og alt
innhold pa den.

Tips: Trykk og hold SKift- og Ctrl-knappene // e K

nede mens du drar kantlinjen, for a Trykk og hold Ctrl-tasten nede men du

opprettholde knappens proporsjoner. drar kantlinjen pa knappen, for & endre
starrelsen og innholdet pa den.

Endre storrelsen pa alt, unntatt teksten

jeg ensker &

Velg knappen du vil endre sterrelsen pé, og flytt Jeg anskera....
deretter markeren over den stiplete kantlinjen pa ‘
knappen. Pekeren vil forvandles til en dobbeltpil.

Trykk og hold Ctrl- og Alt-tastene nede mens du
klikker og drar kantlinjen pa knappen, for & endre
storrelse pd knappen, linjene og symbolene.

Tips: Trykk og hold Skift-, Ctrl-, og Alt-

tastene nede mens du klikker og drar, for Trykk og hold Ctrl + Alt-tastene

a opprettholde knappens proporsjoner nede for & endre stgrrelsen pa

uten & endre skriftsterrelsen. alt, unntatt teksten.
------------------------------- ELLER ----------mcmmmime e me e -

Kun endre storrelsen pa knappen

Velg knappen du vil endre sterrelsen pa. | degonsierd.. jeq ansker 4
Flytt markeren over den stiplete kantlinjen. g)?
Pekeren vil forvandles til en dobbeltpil. '\‘ !
Klikk og dra for & endre kun sterrelsen pé /
knappen.

Dra kanten for kun &

endre stgrrelsen pa

knappen.
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Endre storrelsen pa flere knapper

Du kan endre storrelsen pa flere knapper pé
overlegget samtidig, ved bruk av den samme
fremgangsmaten for & endre storrelsen pa en
enkelt knapp.

Velg knappene du vil endre sterrelsen pa (ved
bruk av pekeverkteyet mens du holder Skift-
tasten nede, eller ved & klikke pa bakgrunnen
og trekke ut en boks som bergrer alle
knappene).

jeq vil si deg noe

R

| jeg onsker 4 I jeq onsker & |

Velg knappene du vil
endre stgrrelsen pa.

Trykk pa Ctrl-tasten. En red stiplet kant vil
vises rundt alle de valgte knappene.

Mens du holder Ctrl-tasten nede, klikk og dra
den rade stiplete kanten rundt de valgte
knappene, for & endre storrelsen pa alle
knappene samt innholdet deres.

Hvis du vil endre sterrelsen pé knappene,
symbolene og linjene uten & endre sterrelsen
pa teksten, trykker og holder du Ctrl- og Alt-
tastene nede mens du klikker og drar kanten.

Merk: P4 samme méte som med enkle
knapper, vil sterrelsen endres
proporsjonalt dersom du holder
Skift-tasten trykket inn.

jegonsker a ... jeg onsker 3 ..

8 &

jeg ansker 3
g)? |

jegvil si deg noe

R

Starrelsen endret ved
bruk av Ctri-tasten.
Starrelsen pa teksten
endres ogsa.

g)?
jeq vl si deg noe
%_»))) %

Endret starrelse ved
bruk av Ctrl + Alt-
tastene. Starrelsen pa
teksten endres ikke.
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Bytte innhold og stil pa knapper

Innholdet pé knapper (symboler, tekst og linjer) samt stilen (farge, tykkelse og farge pa kantlinjer, osv.) kan lett
byttes mellom to knapper. Hvis knappene har forskjellige sterrelser, vil innholdet justeres for & fa plass pa
knappen.

bo>

Bruk pekeverkteyet og velg den

forste knappen du vil bytte. ngke inn, og Ellkk 0g ira ’ knapp vil justeres tilsvarende,
appen oppa knappen du vi uten at knappenes stil endres.
bytte den med.

Merk: Du kan ogsé bytte knapper ved & velge Rediger > Bytt knapper. Begge knappene ma forst velges (trykk
og hold skift-tasten nede og trykk deretter pa hver knapp).

Merk: For Boardmaker med Speaking Dynamically Pro-brukere, vil alle knappehandlinger tilknyttet knappene
ogsé byttes.

Tips: Hvis du kun vil bytte stilen (farge pa knapp og kantlinje) fra en knapp til en annen uten & bytte innholdet

pa knappene, kan du kopiere knappen og bruke alternativet Lim inn stil (se Emner i Hjelp i
programmet).
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Tilfeldig rekkefolge for knapper

Innholdet (symboler, tekst og linjer) samt stilen (knappefarge, farge og tykkelse pa kantlinjer, osv.) pa flere
knapper pa et overlegg, kan lett tildeles en tilfeldig rekkefolge ved bruk av alternativet Tilfeldig rekkefelge for
knapper i Rediger-menyen.

strandstol solparasoll | Rediger Vis Tekst  Dynamiske Knapper Dyr seilbat strandbag strandstol badebal
. Angre Flytk Knapper Chrl+2 (2%
i
I& = " Klipput Chrl+3 203 I&
| Kopier Chrl+C
seilbét sandaler | i Chrl+y sand laabbe badedralt sandsiott
Slett Delete v B ﬂ
Fietrn T @
- ‘ A Do
Welg Alk Chrl+a
sjostieme solbriler A — sjostieme solparasoll sidell sandaler
Dy g
Eiytt kmapper * g" N
A é T e— = Ve
badebal badedralt — Handlin;er P —- strandhandkle fisk solbriler livredder
;
Rediger makroer o= S
‘ Stark Owverlegayeiviser @
Symbolate-egenskaper

Velg alle knappene du vil gi en Velg Rediger > Tilfeldig Innholdet pa alle de valgte
tilfeldig rekkefolge ved bruk av rekkefelge for knapper. knappene vil gis en tilfeldig
pekeverktoyet. rekkefolge.

Merk: P4 lik linje som med funksjonen Bytt knapper, kan knappene med tilfeldig rekkefalge ha forskjellige
storrelser. Innholdet vil justeres tilsvarende.

Merk: For Boardmaker med Speaking Dynamically Pro-brukere, vil alle knappehandlinger tilknyttet knappene
ogsé byttes.
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Forankre bilder og symboler til bakgrunnen

Nar du lager et overlegg med bakgrunnsbilder, kan det vare irriterende dersom bakgrunnsbildene utilsiktet
velges nar du arbeider med overlegget. For & forhindre at bildet/bildene utilsiktet velges, hoyreklikk pa
bakgrunnsbildet/bildene og velg Forankre bildet til bakgrunnen fra undermenyen.

Klipp ut Eilde
K.opier Bilde

Yend »
Rater 3
£00m 4
Gjenopprett Forbold

Leqq bakerst
Fest bilde kil bakgrunn

N

Ved & forankre bildet til
bakgrunnen, vil det I\ G

forhindre at du utilsiktet
velger det.

»
[ —
adb® 0 .““,.u ba

sane

Nar denne funksjonen er aktivert, vil ikke bakgrunnsbildet kunne velges nar du bruker venstre museknapp. For &
tilbakestille funksjonen, hayreklikker du ganske enkelt pa bakgrunnsbildet pa nytt og deaktiverer alternativet
Forankre bildet til bakgrunnen.
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Kapittel 7
Lage og arbeide med et overlegg

Oversikt over kapittelet

Du har tilgang til en rekke forskjellige tegne-/maleverktey som kan brukes til & endre utseende til et valgt
symbol. Du kan raskt og enkelt legge til linjer, endre farger, fjerne deler du ikke gnsker pé et symbol, samt mye
mer.

Folgende emner dekkes:

*  Oversikt over tegne-/maleverktoyet * Viktig informasjon om tegne-/maleverktoyet
* Pekeverktoy » Pekeverktoy
* Blyant *  Viskeler
* Fargeverktoy * Linjetykkelse
*  Fyll * Fyllalt
e Inverter *  Vend vannrett og loddrett
* Roter
Endre fargen pa et symbol Tegne pa symbolet.
Det liker jeg Det liker jeg blid
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Oversikt over tegne-/maleverktoyet

X

OOOOOOOGE W W

@ Pekeverktoy @ Viskelaer

(2) Farge Roter

(3) Linje @ Fyll

@ Zoom inn @ Inverter

@ Zoom ut @ Fyll alt

@ Vend vannrett Markeringsverktaoy
@ Blyant (15)  Lassoverktoy
Vend loddrett

Merk: Tegne-/maleverkteyet vil kun vises nar du velger et symbol med pekeverktoyet.
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Viktig informasjon om tegne-/maleverktoyet

Konvertering til punktgrafikkformat

PCS-biblioteket inneholder metafiler (skalerbare linjetegninger) som ikke kan redigeres direkte. Symbolene ma
forst konverteres til et punktgrafikkformat for tegne-/maleverktoyet kan brukes.

Det et eg x

For & bruke maleverktoyet pé dette metafilbildet, ma det farst kareverteres bl bitmap.
Diette kan ikke gjpres om.
Ansker du & konvertere det?

_>

W iz advarsler ved kanvertering

Merk: Nar et symbol konverteres til et punkgrafikkformat, vil utskriftskvaliteten reduseres noe. Buede linjer i et
symbol vil ikke skrives ut jevnt, men vil isteden vises som taggete streker.

Forste gang du velger et tegne-/maleverktoy for & bruke det pé et valgt symbol, vil dialogboksen ovenfor vises.
Trykk Ja for & endre bildet til et punktgrafikkformat for & redigere det.

Begrenset tegneomrade

Nar du velger et symbol, er det omgitt av en stiplet valgboks. Denne valgboksen angir omradet du kan bruke
tegne-/maleverktayet pa.

Det liker jeg

................................

Nar du tegner en linje, vil ikke

blyanten (eller noe annet tegne-/
| % maleverktgy) virke utenfor den

stiplete valgboksen.
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Transparent farge

Transparent symbol

Nar et symbol konverteres til et punkgrafikkformat (ved bruk av tegne-/maleverktoyet), vil den hvite delen pa et
symbol gjeres gjennomsiktig slik at knappens bakgrunnsfarge vises. Hvis du velger fargeverkteyet for du
velger blyant, fyll eller fyll alt, kan du endre den transparente fargen. Vanligvis er det den hvite fargen som
gjores transparent.

Et annet hvitt omrade
opprettes pa symbolet
ved bruk av viskeleeret.

Det nye hvite omradet
er giennomsiktig mot
bakgrunnen.

Nar den transparente
fargen er endret, blir de
hvite omradene synlige.

Alle symboler
har hvite
bakgrunner nar
de velges.

Gjennomsiktighet pa importerte bilder

Nar du importerer bilder i programmet, kan det vaere nedvendig & endre den transparente fargen for bildet. Hvis
en del av det importerte bildet er hvitt (den transparente fargen), vil bakgrunnen vere synlig gjennom bildet. For
a rette opp dette, ma du velge en annen transparent farge ved a forst velge bildet og deretter velge en merk farge
ved bruk av fargeverkteyet.

Fordi bakgrunnen er

Nar den transparente
fargen er hvit, kan
bakgrunnen ses
gjennom bildet.

stilt til en kraftig grann
farge, vil ikke
bakgrunnen veere
synlig pa bildet.

Tips: Hvis du vil fjerne bakgrunnen pé et importert bilde, kan du male den delen du ikke ensker pé bildet med
den transparente fargen.

Denne delen péa
bildet er na
gjennomsiktig.

Male den ugnskede
bakgrunnen med
den transparente
fargen.
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Pekeverktoy

Pekeverkteyet brukes til & velge og flytte symboler, tekst og knapper. Nér du velger et symbol ved bruk av
pekeverktoyet, vil tegne-/maleverktoyet vises istedenfor den vanlige verktayraden.

Dobbeltklikk med pekeverkteyet (eller klikk en gang med pekeverkteyet hvis det allerede er valgt) for & vise
den vanlige verktoyraden pa nytt.

Klikk pa symbolet
k for & velge det.

ap\&etittvekkere

J Tegne-/
maleverktgyrad
(dratt til vertikal

Q stilling)
/
7

Pekeverktay

=

i

HORI®IE
&5

Blyant

Du kan bruke blyanten til & tegne pa et valgt symbol eller bilde. Bruk fargeverkteyet og/eller linjetykkelse for
a stille inn fargen og linjetykkelsen for du bruker blyanten.

skjaere ut

skjaere ut

i Du kan bruke
ﬁ : N blyanten til & tegne
\ pa et valgt symbol
Blyant eller bilde.
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Viskelaer

Viskelzeret brukes til & fjerne en del pé et valgt symbol eller bilde. Bruk linjetykkelse for & endre tykkelsen pa

viskelaeret.

ostekake

ostekake

Viskelseret brukes til

7 ! & fierne en del pa et
: : valgt symbol eller
Viskelzer bilde.

Fargeverktoy

Fargeverkteyet brukes til & vise fargepaletten. Den endrer fargen som brukes pa det valgte tegne-/

maleverktoyet.
Hvis du velger fargeverktoyet for du velger blyant, fyll eller fyll alt, vil fargen du velger bli den nye

transparente fargen. Se avsnittet Transparente farger.

Identifiserer hvor
fargen vil brukes.

i

Fargeverktay

Velg fargen du
vil bruke.

Dréapeteller

Tips: Bruk drépetelleren til 4 stille inn fargen for verkteyet du har valgt, ved & klikke pa en eksisterende farge pa

overlegget.
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Linjetykkelse

Linjetykkelse brukes til & vise de forskjellige linjetykkelsene som er tilgjengelige. Nar du bruker tegne-/

maleverktayet, vil det kun pévirke Blyant og Viskelzer.

Viskelzer vist med
bredere tykkelse.

Linjetykkelse

Viskelaer vist med
Smalere tykkelse.

Fyll

Fyll brukes til a fylle en valgt del pa et symbol eller bilde med fargen du har valgt. Fargen som er valgt vil fylle
den valgte delen pa et symbol, helt inn til tilgrensende farger.

Fyll

Fargeverktagy

ﬂ og palett

t-skjorte

Plasser kanten péa
malingsspannet over den delen
pa symbolet du vil fargelegge,
og klikk deretter med musen.

Merk: For & unnga og endre den transparente fargen ved et uhell, velger du fyll for du velger en farge med

t-skjorte

Den valgte delen pa
symbolet vil fargelegges
med fargen du har valgt.

fargepaletten. (Se avsnittet Transparent farge for mer informasjon.)
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Fyll alt

Verktoyet Fyll alt brukes til 4 erstatte alle forekomster av en farge pa et symbol med fargen du har valgt.

t-skjorte t-skjorte

Fyll alt

Fargeverktay
ﬂ og palett

_ /

Plasser kanten péa
malingsspannet over
fargen som skal erstattes
pé hele symbolet.

Alle omrader med
den samme fargen vil
fylles med fargen du
har valgt.

Merk: For &4 unnga og endre den transparente fargen ved et uhell, velger du fyll alt for du velger en farge med
fargepaletten. (Se avsnittet Gjennomsiktig farge for mer informasjon.)

Inverter

Med verktayet Inverter kan du invertere fargene i et valgt symbol eller bilde. Dette verktoyet er kun egnet for
svart/hvite symboler.

J Fargene i
symbolet
| reverseres.

‘a

Inverter
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Vend vannrett og loddrett

Verktoyet Vend vannrett og Vend loddrett brukes til & vende et symbol langs en gnsket akse.

Tips: Du kan ogsé heyreklikke et symbol og velge et vendingsalternativ fra undermenyen Vend.

@il | peke

Vend vannrett § ) Symbolet vendes
§ A/I vannrett.

Vend loddrett

Roter

Verktayet Roter brukes til & rotere et valgt symbol eller bilde 90 grader mot urviseren.
Tips: Du kan ogsa heyreklikke et symbol og velge et roteringsalternativ fra undermenyen Roter.

Merk: I de fleste tilfeller vil det vaere nedvendig & omplassere symbolet pé knappen etter at det har blitt rotert.

Farste klikk Andre klikk

fortsett

|

Roter
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Kapittel 8

Legge nye symboler eller bilder til
symbolsgkeren

Oversikt over kapittelet

Du er ikke begrenset til & bruke PCS-symboler (Picture Communication Symbols) néar du oppretter overlegg. Du
kan kopiere, lime inn eller importere tegninger, utklipp, skannede bilder eller digitale biler direkte til
symbolsgkeren. Bilder og grafikk som du legger til i symbolsgkeren ma tildeles et navn og en kategori, slik at du
lett kan finne dem igjen senere.

Folgende emner dekkes:

» Importere lagrede bilder eller grafikk » Kopiere et nytt symbol fra en knapp
» Tildele navn og kategori til nye symboler » Slette egendefinerte symboler
*  Organisere bibliotekene *  Bruk dra-og-slipp for & legge til bilder

* Dra og slippe bilder pé overleggets bakgrunn » Dra og slippe bilder fra en webleser

* Dra bilder til symbolsgkeren * Dra flere bilder til symbolsgkeren

2

Utklipp

Bilder fra en rekke forskjellige kilder kan lett
importeres til symbolsgkeren for fremtidig bruk.

=10/ x|
2 —_—
hamburger e == |

Digitale bilder

Webbilder

Et symbol som er sammensatt av andre symboler
pa en knapp, kan limes inn i symbolsgkeren.

i

klowvn

99



Kapittel 8 - Legge nye symboler eller bilder til symbolsgkeren

Importere lagrede bilder eller grafikk

Hvis du vil bruke bilder eller utklipp pa overleggene dine, ber du importere dem pa et sted i symbolsekeren hvor
du lett kan fa tilgang til dem gjentatte ganger. Hvis du importerer et bilde direkte pa en knapp, ma du importere
det pé nytt eller kopiere det fra knappen neste gang du vil bruke bildet.

Nér symbolsgkeren vises pd skjermen, velger

du Fil > Importel‘ > Bilde. m Rediger Wis Tekst Dwynamiske Knapper Dynamiske Overlegg  Hijelp

Rkt overle Chrl+n

ﬁ:ne.‘. * Ctrl+o | E | Q

1 Merk: File-menyen er aktiv selv om den er o ams L2 T3
nedtonet. edguiiing

Neste Ctrl+RA

Forrige Chrl+La

Importer... .@ﬁ%

Eporter.‘. » OverlegtFpak

Skriv ut... Crl+P Windows over
Finn og apne det lagrede bildet eller utklippet.

20

Du kan importere bilder med folgende format: g CE ] ==

Punktgrafikk, Utvidet metafil, Windows
metafil, JPEG, GIF, PNG, PICT og TIFF.

Veld filtypen
du vil
importere.

Mine \ -
netiverksstader [TRRME [Bergen ing =l Apre
Filype bt

2l bidefomater [pg:* ipegs® oi” prg” brnp " = |
I &inne som skerveheskutter

Det importerte bildet eller utklippet vil vises i

' -
dialogvinduet Symbolnavn, hvor du kan o symbulert v
. . . . Tildel Navn og Kategorier ti Delte Symbolet -
tildele bildet navn og kategori. Se avsnittet i —
. L B arst, Velg et Spral Soke Sprik.
Tildele navn og kategori til nye symboler i — L
dette kapitlet. e e
Sprdk Innstillinger Liminn
Importer
/
Det
3 & ny/mpon‘en‘e
bildet.
B
Bergen|
Fiem Walgte Navn | Tildel K ategorisr |

- N/ .

Det nye bildet ma tildeles et navn
og en kategori, slik at du kan
finne det igjen senere.
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Kopiere et nytt symbol fra en knapp

Selv om disse instruksjonene spesielt gjelder for kopiering av et nytt symbol fra en knapp i programmet,

vil de grunnleggende trinnene ogsa gjelde hvis du skal kopiere et nytt symbol fra et annet program.

Symboler som du oppretter eller endrer pa en
knapp, kan kopieres til symbolsgkeren og lagres for
fremtidig bruk.

Velg symbolet du vil lagre. Hvis det bestéar av
flere symboler, pass pa at du velger alle
1 symbolene.

Merk: Ikke velg symbolets tekstnavn.

Super maltid

g &

=)

Et nytt symbol
sammensatt av andre
symboler.

Super maltid

For a velge flere symboler
samtidig, trykk og hold
\ skift-tasten nede mens du

klikker pa hvert symbol.

Velg Rediger > Kopier.

Du kan ogsa trykke pa Ctrl-knappen nar du

2 klikker pa symbolet, eller hoyreklikke
symbolet, og deretter velge Kopier enheter fra
undermenyen.

Rediger Wis Tekst Dynamiske Knapper Dy

Angre Flytt knapper Chrl+2
Klipp ut Chrl+3
Lir inm Chrl+y
Slett Delete
Fiern

Welg Alk Chrl+a
‘elg gruppe

Btk knapper

Stokk Knapper

Velg Symbolsekervektey, og velg deretter
Rediger > Lim inn.

Merk: Nér symboler kopieres og limes inn fra en knapp, forvandles de til et punktgrafikkformat som

betyr at bilde- og utskriftskvaliteten vil reduseres noe.

Symbolet du har limt inn vil vises i dialogvinduet Symbolnavn, hvor du kan tildele det et navn og en

DDDDDDD ke Overleag Hielp

el BRIk

~=lolx|

[ [
<Qlarse o

kategori. Felg instruksjonene i neste avsnitt 7ildele navn og kategori til nye symboler for & fullfore

prosessen.
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Tildele navn og kategori til nye symboler

Nér et symbol er limt inn i symbolsgkeren, mé du tildele det et navn og en kategori.

Tildele symbolet et navn

Mine Symboler\Mine Symboler

x|
Tildel Mavn og K.ategorier til Dette Symbolet —--eeees >
Du kan tildele navn pa | S Kategorier g -ﬁ}
o (Bl T = Sl Soke Sprak
andre sprak. — | (Nmsk | =
i - K.ategorier vi lltid med 5ok,
Navn tildelt det nye '\hineny = sSrEETfr'n \l:;iseidlregnie\ﬁndmu; _
Symbolet, Sprék Innstilinger. &I
Importer.... |
1 Kiikk her for & legge il \ -
navnet til den ordnede listen. |\~L Leogtiatan |
Skriv inn navnet i
pa SymbO/et her‘ Fierm Yalgte Mavn | Tildel K.ategaorier
Awbryt | ak. |

Skriv inn et navn for det nye symbolet i det riktige feltet, og trykk deretter p& knappen Legg til navn.
Du kan gi symbolet alternative navn, om du sa ensker.

Tips: Hvis du bruker flere sprék, kan du legge til symbolnavn pé hvert sprék ved a velge spraket fra
rullegardinlisten Velg forst sprak.
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Tildele symbolet en kategori

Mine Symboler\Mine Symboler ﬂ
_ o Det nye symbolet
Tildel Mavn og K.ategorier til Dette Symbolet —--eeees > . . .
: limt inn i
Mavn K.ategorier .
| Farst, Velg et Spidk Sake Sprék g .ﬁ} P symbolsakeren.
INorsk j (Norsk ;'ﬂ
meny Al Kategorier vises allid med Soke
Sprak som kan endres | Yinduet ==
Sprak Innstilinger. Lim ifry |

Importer.... |

: | Kategorier
Gatekjekken mat .
— tildelt
/ symbolet.
LI /

LeggtiatNam | ) Klikk her for & tildele
[meny // en kategori til det

...................................................................... nye symbolet.

Fierm Yalgte Mavn Tildel K.ategarier _—

Awbryt | ak. |

Trykk pa knappen Tildel kategorier. I kategorivinduet krysser du av i de kategoriboksene som gjelder
for det nye symbolet.

Merk: Nar du tildeler en kategori til et symbol, vil kategorien gjelde for alle sprék, ikke bare for
spraket som fortiden brukes.

Slette egendefinerte symboler

Du kan kun slette de symbolene eller bildene du selv har lagt til i symbolsekeren. Egendefinerte symboler er
lagret i Mine.pc2-biblioteket, som er lagret i mappen Mine symboler. Du kan ikke slette symboler som er en del
av de standard PCS-bibliotekene som folger med Boardmaker, eller som ikke er lagret i mappen Mine symboler
i et bibliotek.

For 4 slette symbolet eller bildet som vises pa skjermen, trykk pa forhdndsvisningen av symbolet og trykk
deretter pa Ctrl + X eller velg Rediger > Klipp ut.

For mer informasjon om Mine.pc2-biblioteket, se avsnittet Organisere bibliotekene senere i dette kapittelet.
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Organisere bibliotekene

Symbolbibliotekene er lagret i symbolsekeren i programmets mappe. Det finnes tre forskjellige mapper i
symbolbibliotekene: MJ-symboler, MJ-symboler - Tilleggssymboler samt Mine symboler.

| Programvarer

_____ Ej Boardmaker

_____ | Symbolsgker

...... El MJ-symboler

Nér symboler legges til i symbolsgkeren, lagres de i Mine.pc2-biblioteket som igjen er lagret i mappen Mine
symboler. Du kan dele symbolbibliotekene dine med andre Boardmaker-brukere, ved & flytte ditt Mine.pc2-
bibliotek til Mine symboler-mappen pa en annen datamaskin.

Merk: Det kan veere du ma endre navnet pd Mine.pc2-biblioteket som du flytter, slik at du ikke erstatter en
annen persons egendefinerte symboler som er lagret i vedkommendes Mine.pc2-bibliotek. Hvis

datamaskinen din er stilt inn til & vise filtyper, f.eks. “.pe2”, behgver du ikke & skrive inn filtypen nar du
gir et nytt navn til en fil.

Tips: Ved a lukke programmet, gi et nytt navn til Mine.pc2-biblioteket og midlertidig flytte det ut av mappen
Mine symboler, kan du opprette et nytt egendefinert bibliotek. Dette vil gjore det lettere & dele bestemte
nye symboler med andre. Ved & midlertidig flytte det omdepte Mine.pc2-biblioteket fra mappen Mine
symboler, vil programmet tvinges til & opprette et nytt Mine.pc2-bibliotek sa snart du legger til det forste
nye symbolet. Nar det nye Mine.pc2-biblioteket er opprettet, kan du lukke programmet og flytte det
opprinnelige, omdepte Mine.pc2-biblioteket tilbake til mappen Mine symboler, slik at du kan legge til
symboler i begge av disse egendefinerte bibliotekene. Symboler limes inn i et egendefinert bibliotek foran
symbolet som vises i symbolsekeren.
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Bruk dra-og-slipp for a legge til bilder

Bilder som er lagret pa en datamaskin eller som finnes i andre programmer, kan lett importeres pa en knapp eller
et overlegg ved bruk av "dra-og-slipp-funksjonen" Eksempler p4 noen av programmene som stetter denne
funksjonen er Min datamaskin, Windows Utforsker, Internet Explorer, Firefox, Word og Outlook.

Med programmet apnet i bakgrunnen, finn bildet du vil bruke pé datamaskinen ved hjelp av Windows
Utforsker.

& C:Documents and Settings',Hopper',Desktop'Bilder2 1]

Fil Rediger Wis Favoritter  Verkbay  Hjelp

) Ttk - ) - (¥ [

Adresse I_} Ci\Documents and SettingsiHopper\DeskkophBilder2 j E

e

Blomst. PG Hvalp.jpg

/.. ) sk IMapper

O Bildeoppgaver

T vis som en
1 Iysbildefremvisning
() Bestil kopier elekbronisk,
Ui Skriv ut dette bildet

. Bruk som
skrivebordsbakgrunn

) Kopier til CD

Fil- og mappeoppgaver #

Iﬂp Gi nykk navn bl denne ‘ k
filen Sn@mann. jpg Thumbs.db
g Fhytt denne filen

D Kopier denne filen

@ Publiser denne filen kil
Weben

() Zend denne filen sam
e-post
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Klikk og dra bildet fra Windows Utforsker til knappen du vil bruke det pé, og slipp deretter opp
museknappen.

 Boardmaker with SDP - [Uten navn1]

[E) Fil Rediger Wis Tekst Dynamisks Knapper Dynamisks Overleag Hielp

y oo = Markaren vil
o =N -  BE =R o

forvandles til en pil :
-~ LB bl Sl

; med et plusstegn (+)
h—d o
" nar den plasseres over
& en gyldig slippsone.
B
H P
| | & C:'Documents and SettingsHopper'Desktop'Bilder2 (=] |
P Al Rediger Wi Favoritter Verktpy Hish ‘ o
6 | L 1€ ricke - €3 - ) spk Fapper a2

J —|< o a
= Adresss [ C:iDocuments and SettingsiHopper\Deskiopigidere | Gl
B T p——
" J vis som en

E e
T @ Bisstil kopier shektroisk

q Jil Skriv ut dette bildet Blomst. JPG Hvalp.jpg
] &, Bruksom

q ey skrivebordsbakgrunn

2 h2i [ | 13-’) Kopier tl €0 ‘A‘

L - L
S : & H .

B Fil- g mappeoppaaver %
fa =l Gyt nawn il derne Ak

Filen | Sn@mann,jpg Thurmbs. db

5| @ Fiytt denne flen
| 1) Kopier denne filen
6 Publiser derine fien i

1 L @ Weben
7] () Send denne filen som

5 e-post
b= Jett denne filen
T x

1 |

Merk: I eksemplet ovenfor er Windows Utforsker plassert oppa Boardmaker-vinduet. Dette gjor det
lett & dra og slippe bilder. Hvis Windows Utforsker (eller et annet program som bildet skal
hentes fra) dekker hele skjermen eller skjuler knappen bildet skal plasseres pa, kan du dra
bildet over Boardmaker-fanen i oppgavelinjen i Windows (slik vist nedenfor). Programmet vil
flyttes til forgrunnen, slik at du kan slippe bildet pa knappen du ensker.

8
]

&
@& Startl ) C\Documents and Setkin... ” @ Boarw SDP...
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Bildet vil vises pa knappen sa snart du slipper opp museknappen. Filnavnet for bildet vil vises som
knappens etikett. Plasseringen av etiketten (over eller under symbolet) vil komme an pa innstillingen

for plassering av etiketter i symbolsekeren.

Hvis det importerte bildet har en etikett som ikke er riktig, kan du endre den ved bruk av
tekstverkteyet, eller utelatte den under dra-og-slipp-prosessen ved a holde Alt-tasten nede nér bildet

slippes pa en knapp.

Strand

~

Etikettens plassering,
skrifttype og starrelse
vil tilpasses
innstillingene som
brukes i
symbolsgkeren.

Dra og slipp et bilde, og filnavnet

vil brukes som bildets etikett.

Tips: Hvis du velger alternativet Ingen etikett i symbolsekerens dialogboks, vil etiketter
automatisk utelates under dra-og-slipp-prosessen, slik at du ikke trenger & trykke pa Alt-

tasten.

Trykk og hold Alt-tasten nede
nér du slipper et bilde, slik at
etiketten utelates.
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Kapittel 8 - Legge nye symboler eller bilder til symbolsgkeren

Dra og slippe bilder pa overleggets bakgrunn

Bilder kan ogsa importeres til bakgrunnen pa et overlegg ved bruk av den samme "dra-og-slipp-prosessen"
beskrevet i avsnittetBruk dra-og-slipp for d legge til bilder.

Programmet vil som standard forseke & tilpasse bildet til sterrelsen pa bakgrunnen, med mindre et bilde allerede
dekker bakgrunnen pa overlegget. Programmet vil tilpasse storrelsen pé bildet best mulig, uten & forvrenge det
for mye. Hvis ikke, vil det bevare bildets starrelsesforhold. Eventuelt andre bilder som slippes pé bakgrunnen til
et overlegg, vil tilpasses slik at de passer pa en to tommers firkantet knapp. Filnavnet vil vises som bildets
etikett.

 Bo ~=lolx|
£ i el =l81x|

e DElNIENNE: [ EE=EE A

b
.
5
]

P = I i i

= = O s s A = = i A i

E‘

et 193

4

Tips: Trykk og hold Ctrl-tasten nede nar du slipper et bilde pa bakgrunnen, for & forhindre at det justeres for &

Starrelsen pa det farste bildet som slippes pa
bakgrunnen til et overlegg vil tilpasses, slik at det
dekker hele overlegget uten av bildet forvrenges.

dekke hele bakgrunnen.

Hold Ctri-tasten trykket inn nar du slipper et bilde
pa bakgrunnen, slik at starrelsen justeres til a
passe en knapp pa 2 x 2 tommer. Filnavnet vil
brukes som etikett.

Tips: Trykk og hold Ctrl + Alt-tastene nede for & utelate etiketten.

Tips: Trykk og hold skift-tasten nede nar du slipper et bilde pa bakgrunnen, for & bruke bildets opprinnelige
opplesning. Trykk og hold Skift- og Alt-tastene nede for & bruke bildets opprinnelige opplasning og

utelate etiketten.

Merk: Uansett hvordan sterrelsen pé et importert bilde justeres, kan du tilpasse sterrelsen manuelt ved & dra
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Dra og slippe bilder fra en webleser

Bruk av bilder fra webomréder er en populaer mate & dekorere et overlegg eller forbedre en aktivitet pa. Den
samme "dra-og-slipp-prosessen" som er beskrevet i avsnittet Bruk dra-og-slipp for d legge til bilder kan brukes
for & hente bilder fra de fleste weblesere. Bildenavnet vil brukes som etikett, pA samme mate som for lagrede
bilder. Enkelte bilder fra webomrader (slik som bildet vist i eksemplet nedenfor), har ikke et bildenavn.
Programmet vil automatisk navngi slike bilder som "ukjent". Det kan vere vanskelig & plassere leservinduet slik
at du bade kan se vinduet samt knappen du arbeider med. I slike tilfeller kan du falge trinnene nedenfor for & dra

et bilde fra ett vindu til et annet.

# Boardmaker with SDP - [Uten navn1.bmz]

I Fl Rediger uis Tekst Dynamiske Knapper

Dynamiske Overlegg Hielp

Byl
—iaixi

1&» o

BN Ale

e

m|EYEY)

Dra og slipp bilder

[ <o v o [

@, 10 112 [13 4 |15 [i6 [I7_ |16, 13 P01 P2 23 P4 P5 |6 P7. P& P9, B0 Pl P2

fra en webleser til

Hvalp_1_s

en knapp. N

N

=]

S

]

{2 hvalp - Google Bildesgk - Windows Internet Explorer

G-

= {44 || x| [uive search

W G fp e B @ e - ek - @D B

Mente du: valp

*

SAMSON & DIVA'S HVALPE ER NU
5 UGER ...

550 x 627 - 89 kB - jpg
wiw.samoyeds.dk

www.cocoloco

Basse som hvalp.
1125 x 955 - 1 <

e e e e ]

g

[e=1831 y=1,690

Tips: Trykk og hold Alt-tasten nede mens du slipper et bilde for a utelate etiketten.

Merk: Weblesere bruker ofte svaert forskjellige mater a lagre og vise bilder pa. Det kan ogsa vere at enkelte

weblesere ikke stotter "slipp-og-dra-metoder”. I slike tilfeller kan du heyreklikke et bilde i leseren, og

deretter velge Kopier bilde fra undermenyen. Deretter hoyreklikker du en knapp eller bakgrunnen i

Boardmaker, og velger Lim inn.
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Dra bilder til symbolsgkeren

"Dra-og-slipp-funksjonen" kan ogsé brukes [0l x|

for a legge til bilder i % Bl
Tl Ivoksn

symbolsgkerbibliotekene. e e

Apne symbolsekeren.

e —
M2
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Med Boardmaker apnet i bakgrunnen, finn bildet du vil legge til i symbolsekeren.

Bruk pekeverkteyet og klikk og dra bildet til symbolvisningsomréadet i symbolsekeren, og slipp
deretter bildet.

& Boardmaker with SDP - [Uten navn1.bmz]
[ Dyr\am\sk&KnaDDev Dynaniske Overlega  Hislp

”7 B =l 1 =] A@M

oo o o o \7 [ien

Dra et bilde

""" direkte til
symbolsgkeren for
a legge det til
Mine-biblioteket.

B
A G

fi® C:\Documents and Settings'Hopper',Desktop'Bilder2 =10) x|
Al Rediger Vi Favoritter Verktzy  Hisp ‘ ™

Qi - - ¥ ‘ /’1 sek Mapper ‘El-

Adresss |55 C\Documents and SettingsiHopper|Desktop ider2 =T
T
o Bildeoppgaver

3 vssome '_’: Iy
VebiRghenvining ¢ a

@ Bestill kopier elekironisk F .

Lty Shriv ut dette bildet Strand. PG

. Bruksom
skrivebordshakgrunn

) Kopier til CD ‘K'

Fil- og mappeoppgaver X “

S Ginytt navn til denne: Ak
filen | | Sngmann. jpg

Gy Fivtt denne fien

[ Kopier denne fien
@) publier denne fientl
Wieben

@ sddemnefiensom

X Sett denne flen

Merk: Pass pé at alternativet Plasser foran andre programmer er valgt i Innstillinger, slik at
symbolsekeren ikke skjules nar Boardmaker ikke er det aktive programmet. For mer
informasjon, se Kapittel 2 - Bruke symbolsokeren.
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Vinduet Mine symboler\Mine vil &pnes. Tildel bildet et navn og en kategori.

Trykk OK nar du er ferdig.

Mine Symboler\Mine Symboler 5‘

Tildel Mavn og Kategorier til Dette Symbolet e »

Navn
Farst, Welg et Sprék

A Al
Soke Sprak. ‘
INursk - Morsk

Kategorier

Hvalp - F.ategorier vises allid med Seke
Sprak som kan endres i Yinduet —
Sprak |nnstilinger. Lim ifn
|mparter...

3 Dryr

Familie

j i

Leqg til et Nawvn Tildel det nye bildet et
[Foalp navn og en kategori. Det
Fiem Valgte Mavn Tildel K.ategorier Vi/ da Vare tilgjengelig i

\I symbolsgkeren.

Avbipt akK

Merk: Hvis bildet har et filnavn, vil det automatisk brukes som standardnavn for bildet.
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Dra flere bilder til symbolsgkeren

Flere bilder kan ogsa legges til i symbolsgkeren samtidig ved bruk av "dra-og-slipp-metoden". Dette er praktisk
nar du vil legge til en hel mappe med bilder.

Velg bildene du Qnsker. & C:\Documents and Settings\Hopper'\Desktop\Bilder2 =10 x|
Fl Rediger Wis Favoritter  Verktgy  Hislp ‘ o’
€ LIRS R ‘/'* Sek Mapper |E|~

Merk: Du kan Velge flere bilder i det Adresse [ Cpocuments and SettingsiHspperiDeskoppiderz EIEED
samme vinduet ved & holde skift- C prem— [l
tasten nede mens du klikker pa e ing - Ay
. (@) Bestill kopier elektronisk i 7
1 bildene. 1y sl e bier

) Kopier tl CD
Fil- og mappeoppgaver 2 L 2 g:.rv
G Flstt valgte clementer L
] Kluuler ?e merkeds F1S
g
(5 send vt cementer
¥ Slett \'/ja\gte elementer
Andre steder #
P =l

Dra og slipp de valgte bildene til symbolsekeren.

Merk: Pass pa at alternativet Plasser foran andre programmer er valgt i Innstillinger, slik at
symbolsekeren ikke skjules nar Boardmaker ikke er det aktive programmet.

Vinduet Importer symboler vil &pnes. Velg navn og riktig kategori for bildene som importeres. (Se
avsnittet Tildele navn og kategori til nye symboler for mer detaljerte instruksjoner.)

Importer symbol x|

Alternativer for symbolnavn

Velg om du automatisk vil bruke
bildenes filnavn i biblioteket, eller om
du vil gi hvert bilde et navn individuelt.

Ciu er i ferd med & importere flere symboler bl zpmbolbibliatek.et ditt.
Fordi hevert syrnbol mé tldeles et navn og en kategari, finnes det en
1ekke altemativer zom il hjelpe deg med denne oppgaven.

1\

2 — Alternativer for symbolhaye—

¢ Bruk navnet pa bildefilene som symbaolhavn

Alternativer for symbolkategorier

_—— Velg om du vil tildele en enkelt valgt
| kategori til alle bildene, eller om du

manuelt vil tildele en kategori til hvert
% Bruk samme kategori for alle symboler enkelt bilde.

= Skiiv int et navn for hvert spmbol manue

—Alternativer for spmbolkategon ———

el kategor for hvert symbol manuelt

|

Merk: Individuelle, uenskede bilder som har blitt lagt til i symbolsekeren kan slettes ved bruk av
Rediger > Klipp ut (eller ved a trykke pd Ctrl+X). For mer informasjon, se Kapittel 2 -
Bruke symbolsokeren.
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Kapittel 9
Klargjore overlegg for utskrift

Kapittel Oversikt

Du kan lage bade utskrevne aktiviteter og interaktive, skjermbaserte aktiviteter. Du kan tilpasse sterrelsen og
retningen pa overleggene som lages for de forskjellige aktivitetene. Det er viktig & vite hvordan sterrelsen pa
overlegg endres, slik at de skrives ut pa riktig mate.

Folgende emner dekkes:

¢ Informasjon om skrivere * Kontrollere utskriftsoppsettet
] PP
¢ Bruke forhandsvisnin e Skrive ut et overle a en enkelt side
g ggp
| © Boardmaker with s0p -[rechimsobme] -loix
Fil Rediger Vis Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Overlegg  Hjelp - |ﬁ'|1|
xxawa\A@ﬂzmﬁmmu
.|.|.|.|1.|.|.|.|2.|.|.|.|3.|.|.|.|4.|.|.|.|5.|.|.|.|B.|.|.|.|?.|.|.|..|.|.|..|.|.|.|1.|]|.|.|.|1.1|.|.|.|1.2|.|.|.|1.3|.||.
__- Tech 1132 - Liggende mal \
.I_: i ™ \\ Ny fd Y I ™ i ™ i ™ i ™
3 Dette overlegget er en forhandslagd
3 mal som brukes med Tech Il 32-
xE — digitalisert kommunikasjonsutstyr. |— s s /
= — Det er designet til & skrives ut — S N <
E liggende i Legal-format.
B 3
] L 4 L J L J L J L 4 L 4 L 4 L 4
4—_ i ™ i ™ i ™ i ™ i ™ i ™ i ™ i ™
5—- L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 L 4
__ i ™ i ™ i ™ i ™ i ™ i ™ i ™ i ™
b
—] L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 L 4 4 L 4
3 /4
?__- Maxde Mlcéo?ggséﬂ’ali e Flchre Commll;lcalor_\";‘jmlldr:lgnleﬁl-m& _ //
E Sideskiftlinjer viser at overlegget ikke vil skrives ut
= pa en enkelt side med gjeldende skriveroppsett
1% [x=13.600 v=4.000 v
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Informasjon om skrivere

Det finnes et stort antall skrivere av forskjellige typer og modeller fra en rekke produsenter. Pa grunn av dette,
kan et overlegg som skrives ut pa riktig mate pé en datamaskin og skriver, matte tilpasses en annen datamaskin
og skriver for at overlegget skal skrives ut pa riktig mate.

Her er noen fa fakta du ber huske pa nar du klargjer et overlegg til utskrift:

*  En skriver kan ikke skrive ut pa hele papirarket. Det er som regel en marg pa 1/4 til 1/2 tomme langs hver

kant pa papiret som det ikke skrives ut pa.

* Fordi sterrelsen pd disse margene varierer fra skriver til skriver, kan det vare at overlegg som har innhold
inntil margen ikke kan skrives ut pa ett enkelt ark pa alle skrivere.

* Det storste overlegget du kan opprette er pa 150 cm x 150 cm.

*  Overleggene du lager er sveert grafiske av natur. Det kan derfor ta lang tid & skrive dem ut, spesielt pé eldre
maskiner og skrivere.

*  De fleste utskriftsproblemer er forarsaket av skriverens driverprogram. Pass pa at du bruker den seneste
driveren. (Oppdateringer er tilgjengelige pa de fleste produsenters webomréder.)

Kontrollere utskriftsoppsettet

For du skriver ut et overlegg, méa du kontrollere det pa skjermen Tilpass til vindu (standard). Du ber kontrollere
at overlegget fér plass pa et enkelt ark ved bruk av gjeldende papirsterrelse og retning. Skriverens sideskift vil

vises i form av stiplede grenne linjer.

Q Boardmaker with SDP - [Macaw16.bm2]

@ Fil Rediger “is Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Ovetleag  Hielp

~=loix|
=181x]

&

\|©

| \

L

L .|7.

|1l] ‘11 fz M3 T4
L ! ! L L

15 6 [i7 T8 @9 20 21 22 [23 |24 25 [26 [Z7
L L I L ! | L L L L L |

Macaw - liggende mal

Sideskiftlinje
Dette overlegget
//4 strekker seg over to

vil skrives ut. Starrelsen
pa overlegget ma veere

ark. En ekstra, tom side
mindre.

Vist i Tilpass til
vindu-visning

o ||°

LS

LS

LS 1

Hvis du ser et sideskift pd overlegget, slik vist nedenfor, betyr det at feil papirsterrelse og/eller retning er stilt inn
for overlegget. Overlegget vist ovenfor vil skrives ut pa to ark unedvendig. Du ma tilpasse storrelsen pa
overlegget slik at det far plass pa en enkelt side. Se Stille inn riktig papir- og overleggstorrelse 1 Kapittel 1.
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Starre overlegg ma skrives ut pa flere ark, som deretter ma klippes til og limes sammen.

# Boardmaker with SDP - [TechII32.bm2] =100 x|
K31 Fil Rediger Wis Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Overlega  Hielp =18 x|
NN BlEEEEY
nefbc B e B B Bt B oo B B O U B IS
; Tech 1132 - Liggende mal
: |
x Sideskiftlinje
3 /: Dette overlegget méa
E 1 skrives ut pé to ark.
=3 i S
i [ }
b
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Kapittel 9 - Lage og arbeide med et overlegg

Bruke forhandsvisning

Du ber gjere det til vane & kontrollere overleggene du TFi Rediger ¥is Tekst DynamiskeKnapper Dynamiske O
har laget ved bruk av funksjonen Forhandsvisning for g;tnt;"e”egg
du skriver dem ut. Med funksjonen Forhéndsvisning Lukk
kan du rette opp eventuelle problemer med e
1 papirsterrelse eller -retning for du skriver ut Lagre som mal...
Meste
overleggene. Forrige
Irnporker.,..,
Velg Fil > Forhandsvisning . Eksporter..

Skriv uk,..,

UtskriFtsFormat.g OverleggsstarrelsefLinjaler/RutenettMell

Skriver ut overlegget.

Mext Page | Frev Fage T ——

Blar igijennom overlegg o e e i s [
pa flere sider.

Veksler mellom &
vise en eller to sider.

Zoom |n I Ecu:umgutl

2 Zoomer inn eller ut.

Close |

Lukker forhdndsvisningsvinduet.

I eksemplet ovenfor vil det veere nedvendig a klippe bort noe av papiret pa hvert ark nar overlegget er
skrevet ut, slik at det kan skjotes sammen.

Tips: Huvis bare en liten del av overlegget skrives ut pé et separat ark, kan det veere vanskelig &
skjote sammen overlegget. Prov & endre papirretningen eller bruke mindre ark, slik at
overlegget fordeles mer jevnt pa sidene.

Hvis overlegget ser riktig ut i forhandsvisningen, trykker du pa Skriv ut-knappen for & skrive ut
overlegget. Trykk pa Lukk-knappen hvis du ma foreta endringer til overlegget.
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Skrive ut et overlegg pa en enkelt side

Du kan lage overlegg som strekker seg over flere sider eller som er beregnet pa storre papirsterrelser. Du kan
velge Fil > Skriv ut overlegg pa en enkelt side, for automatisk a tilpasse storrelsen pa overlegget, slik at det
kan skrives ut pa ett enkelt ark. Velg Fil > Sideoppsett for & endre papirsterrelsen og -retningen. Bruk knappen

Egenskaper i dialogvinduet Skriv ut, for midlertidig & endre papirsterrelsen og utskriftsretningen for

overlegget du skal skrive ut.

’H Rediger Wis  Tekst Dynamiske Knapper Dynamiske Overlegg  Hijelp
Mytt overlegg Chrl+
&pre... Chrl+O
Lukk
Lagre Chrl+5
Lagre som...

Lagre som mal...

Meste Chrl+RA
Farrige Chrl+La
Irnporker.,..,

Eksporter, ..

Skriv uk,.., Chrl+P
Forhéndsvisning

Utskriftsformat. .. {Cverleggssterrelse/Linjaler fRutenett/Mellomrom}

=t leag p ide...
Utskrift For BM Activity Pad

Velg sprék...

Tidligere Overlegg

Avslutt

Chrl+Q

 Skriver
Mavn: D 900 Series Egenskaper... |
Statusz: Klar
Type: HF Deskjet 5300 Series
Sted: USEOm
Kommentar:
— Papir Fapiy’ /ning
Starrelze: |A4 j 7 Stiends
Kilde: I Welg automatisk j ' Liggende
L

Trykk pé knappen Egenskaper for midlertidig
& endre papirstgrrelse og utskriftsretning.
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Tillegg A
Hurtigtaster

De fleste hurtigtastene og modifikatorene oppgitt nedenfor, er ogsa oppfort i programmets forskjellige menyer
ved siden av sine respektive kommandoer.

Tegnevindu
Ctrl+D
eller ESC
Ctrl+ U
Ctrl + N
Ctrl+ O
Ctrl + S
Ctrl+P
Ctrl +Q
Ctrl+Z

Ctrl + A
Ctrl + X
Ctrl+ C
Ctrl+V
Ctrl+ G

Ctrl +R

Tilbake eller
Slett

Ctrl +1
Ctrl +2

Ctrl + 3
Ctrl +4
Ctrl+ B
Ctrl + F1

Ctrl + F2
Ctrl + F3
Ctrl + F4
Ctrl + F5

Ctrl + F7
Ctrl+ —>
Ctrl + «

Ctrl + Fé

Apne designmodus

Apne brukermodus

Nytt overlegg

Apne et overlegg

Lagre et overlegg

Skrive ut et overlegg
Lukke programmet
Angre (tilbakestille

den siste handlingen)
Velge alt

Klippe ut merket omrade
Kopiere merket omrade
Lime inn fra utklippstavle

Opprette en skanningsgruppe
rundt de valgte knappene

Vise linjaler

Slette det valgte omradet

Visning i faktisk sterrelse
Visning i halv sterrelse

Tilpasse vinduets storrelse
Visning i dobbelt storrelse
Apne symbolsoker
Velge pekeverktay

Velge knappfordelingsverktoy
Velge knappeverktay

Velge linjeverktay

Velge tekstverktoy

Velge friformsverktoy
Apne neste overlegg i mappen

Apne forrige overlegg i
mappen

Se neste apne overlegg

Med tekst valgt
Ctrl + “+”
Ctrl + <=
Tabulator

ke skriftsterrelsen
Redusere skriftstorrelsen
Velg all tekst

Med Skriv med bilder-tekst valgt

Ctrl + “+”
Ctrl + “_”

Symbolseker
Ctrl+T
Ctrl+ L

N

<«

Ctrl+ H
Ctrl +1

Ctrl+(2-9)

Ctrl + Shift + C

Ctrl + Shift+F11
Ctrl + Shift+F12

Lime inn bilder
Ctrl + lime inn
Shift + lim inn

Alt + lim inn

Oke symbolsterrelsen
Redusere symbolsterrelsen

Vise miniatyrbilde

Velge kategorier

Seke etter neste bilde
Seke etter forrige bilde
Endre linje 1 til “skjult”
Endre linje 1 til “Engelsk”

Endre linje 1 til
korresponderende sprak

Kopiere gjeldende symbol
som punktgrafikkformat
istedenfor metafil

Vise MJ-spesialdialog
Vise MJ-spesialdialog
(utvidet)

Sterrelse for en 2 x 2" knapp
Bruke opprinnelig
opplesning

Skjule etikett

Tilfeldig rekkefolge for knapper

Ctrl + Tilfeldig
rekkefolge

Bytte knapper

Alt + dra

Serger for at alle knapper

bytter plass

Bytte knapper
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Endre storrelsen pa knapper

Ctrl + endre Endre starrelse pa innhold

storrelse

Shift + endre Bevare starrelsesforholdet

starrelse

Ctrl + AltOpt Endre storrelse pa innhold
(unntatt

+ endre storrelse  tekst)

Skriv med bilder

Esc Apne foreslatte symboler-
dialog

Sett inn et mellomrom uten

a opprette et nytt ord-symbol-

[

par
Alt + skrive Ikke endre teksten
Alt+“” Sett inn en understrekning

isteden for et kunstig
mellomrom

120

Friformsknapp

Ctrl + klikk Stille inn toppunkt for en
mangekantet figur

Shift + velg Gjere en mangekantet figur
jevn

mangekantet figur i

Hjerneverktay

Velge med pekeverktey

Shift + klikk Velg knappen

(ingen enheter valgt)

Shift + klikk Velg/opphev valg av ekstra

(valgte enheter) enheter/knapper

Shift + klikk Velg alle stablete enheter

(stablet enhet

valgt)

Ctrl + dra Velg og flytt knapp i én
bevegelse
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Tillegg B
Eksportere og importere overleggspakker

Det kan vere du vil flytte en samling med Boardmaker-overlegg fra én datamaskin til en annen. I tidligere
versjoner fantes det ingen rask og enkel méte & dele overlegg med andre pé.

Individuelle overlegg eller hele mapper med overlegg kan na "pakkes" sammen i en enkelt komprimert fil, som
lett kan overfores til andre. Nar filen er overfert, m& den importeres for overleggene kan brukes.

Eksportere en overleggspakke

File Edt Wiew Text DynamicEButtons Dynamic Boards Help
Hew Board Ctrhh

Velg Fil > Eksporter. Velg deretter enten j‘ Z:: |P |‘_.|\5F.E‘||ﬂ&‘l! Q i
Individuelle overlegg til en pakke eller Zt"p‘ "

1 Mappe med overlegg til en pakke fra = e
undermenyen. e |

Prink Preview
Prink Setup... (Board SizejRuler Grid/Gaps) Folder of Boards to a Pakagars, 5
Print Board on Single Page...
Print For BIM Activity Pad.

Individual Boards ta = Dynalax FPackage, .

Action List.

Application Language. ..

Recent Boards 3

Exit ctrhg

Velg et overlegg, flere individuelle overlegg eller en mappe med overlegg, som skal pakkes sammen 1
henhold til eksportalternativet du valgte.

Trykk pa knappen Apne eller Velg nar du er ferdig.

Seectsaril) 1o gt | 2 1
Laak ir: I (2 My Boards j - 5 BB Select Folder in which to Import Folder “Bear Stary™:

;@‘ barnanimals

43 Deskop |
¢ Favorites
[#{C5) Local Settings

Desktop

Velge individuelle
overlegg som skal

{3 Paul's Boards

2 -1 My Boar.'ds 5.3
My Documents p a k kes. Ve / g en . ﬁ mi ::;Ijas v
mappe som B D
skal pakkes.
Cancel

File name: I"FupUp-Sluly.me” "BeaReview.bm2" "Fopll j Open

Files of type: [EM_SDP Files [%bmz) | Cancel
¥

Tips: Du kan velge flere overlegg samtidig ved a trykke og holde Kontroll (Ctrl)-tasten pa
tastaturet nede, mens du trykker pé individuelle overlegg.

Merk: Alle multimediafiler (f.eks. lyd eller video) som er tilknyttet de valgte overleggene, vil
automatisk inkluderes i overleggspakken.
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Velg en plassering og skriv inn et navn for det
pakkede overlegget. Programmet vil som
standard forsegke & lagre overleggspakker i
mappen Mine overlegg.

Trykk pa Lagre-knappen.

Overleggspakken kan na sendes via e-post,
overfores til en minnepinne eller over et
nettverk, arkiveres som en sikkerhetskopi, o.1.

specify Board Package

Savein [ My Boardy =

2lx|

« @ e EE-

File name:

Save as bype

Velg en plassering
og et navn for

overleggspakken.
[Bear Freview] =l Save
[Board Package (" 2bp) = Cancel

Overleggspakker
har filendelsen
.zbp.

|

Bear Review.zbp
ZEP File
12KE

Importere en overleggspakke

En komprimert overleggspakke ma importeres
for overleggene den inneholder kan brukes.

Velg Fil > Importer > Overleggspakke.

Merk: Overleggspakker kan kun importeres
av versjon 6 eller senere versjoner av
programmet.

Fle Edt View Text DynamicButtons DynamicBoards Help

New Board CirbHh

H ==

Ficture...

Windows Board...
“Windows Symbol File. ..

Mac Boards..

Open... O
Close

Save CtrkS
Save fs..,

Save As Template...

Mt Ctri+RA
Previous Chr+LA
Export.. 3
Print... Chr+P
Print Previer

Print Setup... (Board Size/Ruler/GridiGaps)

Print Board on Single Page. .

Print For BM Activity Pad...

Application Lanquage.

Recent Boards »
Exit Chr+Q

Velg pakkefilen og trykk pa Apne-knappen.

Merk: Overleggspakker har filendelsen
.zbp.

Specify Board Package:

Look in | (3 Desktop

Fil niame:

Files of bype:

21|
- e ® kB
[Bear stow Boards | Open
Board Packege [*.2bp) - Cancel
™ Open as read-orly
VA
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Velg plasseringen der du vil at de importerte
overleggene skal lagers. Standardplasseringen
er mappen Mine overlegg, men du kan lett
velge en annen plassering om du ensker.

Trykk pa knappen Velg. Overleggspakken vil
pakkes ut her.

Velg Fil > Apne for & apne ett av de
importerte overleggene.

Merk: Hvis du forsgker a dpne et overlegg
eller en mappe med samme navn som
et overlegg eller en mappe som
allerede finnes pa den valgte
plasseringen, vil du bli spurt om du
vil skrive over overlegget eller
mappen.

Select Folder in which to Import Folder "Bear Story'™:

-5 Deskkop ;I
ﬁf Favaorites
1) Local Settings

i) My Documents
{7 Boardamker Activity Pad

{3 About Me
i) Paul's Boards
-5) My Boards 5.3

- j [y Music

- My Pictures

e Miders hd
| »

Ok i I Cancel |

123



Tillegg C - Eksportere overlegg til versjon 5.3.x

Tillegg C
Eksportere overlegg til versjon 5.3

Pa grunn av de nye, spennende funksjonene i versjon 6, har filformatet for lagrede overlegg blitt endret. Selv om
dette gjor at overlegg som er laget i versjon 6 ikke er forenlige med versjon 5 av programmet, finnes det en méate
a dele overlegg som er laget i versjon 6 med brukere av versjon 5.3. Hvis du vil dpne ett eller flere overlegg som
er laget i versjon 6 med versjon 5.3, ma du ferst "eksportere” overleggene ved bruk av alternativet Eksporter i
Fil-menyen.

Merk: Versjon 6 av programmet kan apne overlegg som er laget i versjon 5 direkte, uten behov for a eksportere/
importere overleggene. Sa langt det lar seg gjore, vil versjon 6 forseke & lagre overlegg i versjon 5.3-
format, slik at overleggene kan brukes med tidligere versjoner av programmet.

Med Boardmaker kan du eksportere ett enkelt
overlegg eller en mappe med flere overlegg.

File Edit View Text DynamicButtons DynamicBoards Help

Mew Board Chrl+M _—
=
Mot

Open... Cirl+o
Close

save Cirl+s
Save As...

Save As Template. .,

Hext Ctrl+RA
Cirl+La

B

|5

gjalq|
E T

For a eksportere et overlegg som er apnet, velger du
Fil > Eksporter > Gjeldende overlegg til versjon

Previous

Import.. »

5.3-overlegg.

Merk: Hvis du ikke har lagret overlegget, vil du
bli bedt om & gi overlegget et navn samt

Print, .. Cirl+P
Fink Pravisw

Prink Setup... (Board Size/Ruler|Grid/Gaps)

Fink Board on Single Page. .

Prink for BM Activity Pad. ..

Folder of B

Individusl Boards to & Package. .
Folder of Boards to a Package...

Individual Baards bo & Dynavox Package. .

Application Language. ..

Action List,..

1 velge hvor du vil lagre det.

Recent Boards 13

Exit Cirl+Q

For & eksportere en mappe med overlegg, velger du
Fil > Eksporter > Mappe med overlegg til versjon
5.3-overlegg. Dette vil opprette en mappe med det
samme navnet som malmappen, med endelsen "5.3"
lagt til navnet.

Merk: Den nye mappen vil lagres i den samme
mappen som malmappen.
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Det eksporterte overlegget eller mappen med overlegg kan flyttes til en datamaskin som har versjon
5.3 av Boardmaker installert, og overlegget eller mappen med overlegg kan da apnes direkte.

Skriv med bilder-
knappen er konvertert
til en standardknapp

/ med flere symboler. ’\
Friformskn
N\

V4 appen er
B konvertert
ta > % AN = til en
Find the dog that i a  square Standard,
2 firkantet N\
knapp.
@ .U
Knappens stiplede

Grunnleggende Boardmaker-
overlegg far eksportering.

) kantlije o forvandlet il ( Overlegg etter eksportering
! /e med endringer.

Advarsel: Hvis de eksporterte overleggene har funksjoner som ikke er stettet i versjon 5, vil
eksportfunksjonen varsle deg om eventuelle uforenligheter. Hvis du velger a fortsette &
eksportere overleggene, vil de uforenlige funksjonene enten fjernes eller erstattes med
egnede alternativer.

Boardmaker-funksjoner i versjon 6 som ikke er stottet i versjon 5.3:
» Stiplede linjer » Friformsknapper (erstattes med rektangler)
o Skriv med bilder-knapper *  Forankring av bakgrunnsbilder

Boardmaker med Speaking Dynamically Pro-funksjoner i versjon 6 som ikke er stottet i
versjon 5.3:

*  Flyttbare knapper * Avanserte variabler (innebygd, numerisk, system)
* Handlinger for dpne overlegg * Avanserte, betingede erklaeringer
*  Makroer » Nestet, ikke-valgbare, skjulte knapper, samt knappenavn

Knappehandlinger i versjon 6 som ikke er stottet i versjon 5.3:

*  Endre overlegg bakover Stille inn egenskaper for knapp *  Juster variabel

* Endre overlegg forover » Tilbakestille stoppeklokke + Stille inn bilde for knapp
*  Hurtigopptak *  Hurtigskrift *  Lese med uthevet tekst
o Still inn etikett for knapp e Hurtigbilde * Aktivere en makro
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Tillegg D
Opprette et maloverlegg

Maloverleggene er opprettet for & forhindre at brukere skriver over dem. Du kan forvandle ethvert overlegg til et
beskyttet maloverlegg.

Alle maloverlegg er lagret i mappen Maler. Du i
finner dem i mappen Boardmaker med SD Pro EI Plr ogramfiler
(vanligvis i C:\Programfiler).

1 |=I__| Boardmaker med SD Pro
1

Du kan opprette dine egne undermapper i mappen |=:|
Maler slik at du kan organisere maloverleggene Maler
dine.
Nar du har laget et overlegg du vil lagre som en mal, [Fie Edit View Text DynamicButtons DynamicBoardk
. MNew Board Ctrl+N
velger du Fil > Lagre som mal. open. P
Close
Save Ctrl+5
2 Save As...
MI
Mext Ctrl+RA
Previous Ctrl+LA
Import... 3
Export... 3
Print... Ctrl+P
s : 2 x
Skriv inn et navn for den nye malen og lagre den i == 2]
. Savein: [ Templates \ = «®merE-
mappen Maler i en undermappe du ensker.

JL2) Activity Pad Templates
JCEM Calendars

JC2IBM Communication Devices
JCEM M3 Displays

JL2IBM Scheduies

o Interactive Sample Boards
|2 Interactive Templates

Trykk pa Lagre-knappen. Malen vil automatisk
lagres og betegnes som "skrivebeskyttet".

- . . |E3) version & Tutarials FUnijonen Lagre
3 Nér maloverlegget ditt er apnet, vil det vises om et som mal vil automatisk
overlegg uten navn. Dette tvinger brukeren til & gi flytte maloverleggene
maloverlegget et nytt navn hver gang det brukes, dine hit.
slik at originalen beskyttes.
Fie name: [y Templete oyl =l Save
Save as type: [BM_SDP Fies :'N = ﬂ/
3\ ﬂ

Gi maloverlegget et navn her.
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Indeks

A

Alternative symbolnavn 40
legge til eller redigere 41
Alternative symbolnavnfelt 40
Alternativt symbolnavnfelt 8
Apne
forrige overlegg 119
lagret overlegg 10
neste overlegg 119
nytt overlegg 119
overlegg 119
Symbolsgker 119
Arbeidsvindu for overlegg 7
Avstand 22
Avstand mellom knapper 22

B

Bakgrunnsfarge
knapp 24
overlegg 24
Biblioteker (med symboler)
organisere 104
Biblioteker (over symboler)
velge svart/hvitt- eller
fargebibliotek 53

104

Bilder
importere 99
Blyant 92,93

stille inn farge pd 93

stille inn linjetykkelse for 93
Bruk alle standardkategorier-knapp 44
Brukerkategorier 49
Bruksmodus 9

C
Celler. Se knapper

D

Design overlegg-meny
bruksmodus 9
Designmodus 11

Designmodus 9

Dynamisk hjelp 7

E
Eksempeloverlegg
utforske 9
Eksempeloverleggene
forhdnd 126
opprette 126

Endre storrelse
knapper 22
overleggsvindu 20
tekst 42,58
Endre symboler

9,?77-11

126

begrenset tegneomrade 91
endre symbolfarger 95
kombinere 65
tegne pd 93
Endre tekst pé flere knapper 59
Erstatte et symbol pa en knapp 62
Erstatte knapp 62

F

Farge
bakgrunn pé overlegg 24
endre farger pa symboler 96
farge pa kantlinje 26
gjennomsiktig 94
knappebakgrunn 24
transparent 92
Fargepalett 24,57, 94
Fargeverktoy 7,24, 26,57, 94
Fest til rutenett 21
Fil-meny
Forhéndsvisning
Importere 100
Skriv ut overlegg pa en enkelt
side 117
Skriveroppsett 16, 18
Fjerne 28
Fjerne symboler. Se ogsa kategoriene
flerne 66
Flere overlegg 19
Flytte
tekstfelt 56
Forhandsvisning 116
Forhandsvisning av tekst
109, 110, 112
Forrige/neste pil 8
Forrige/neste-piler 36, 37, 45
Forstarre symbolsekervinduet 52
Forsterrelse for forsterret vindu 52
Forsterrelsesindikator for overlegg 7

116

105, 108,

Fyll 90, 92,95
Fyllalt 90,92, 96
G

Gjennomsiktighet pd importerte

bilder 92

Gjenopprette storrelsen pa vinduet 52
Gjenopprette vindussterrelsen 20

H

Hjelp 7
Hjerneverktey 7
Hovedoverlegg 77-11

|
Importere
bilder 99

utklipp 99, 100
Indikator for endring av overlegg 88
Informasjon om skrivere 114
Innstilling
overleggstorrelse 16
papirsterrelse 16
skrift, stil, og sterrelse 58
Skriftsterrelse i symbolseker 42

Inverter 90, 96
J
Justere tekst 59
K
Kantlinjer
3D-skygge 28
skjult 25
tykkelse 24
Kategorier
endre et symbols kategori 47
Kategori-knapp 8
legge til et nytt symbol 103
opprette din egen kategori 49
velge et sgk 44
Knapper
skanne gruppe 119
Knapper (celler)
3D-skygger 28
avstand 17

bakgrunnsfarge 24
dimensjoner 17
endre storrelse 22, 85
erstatte et symbol pa 62
farge pé kantline 24
fjerne symboler og tekst pd 28
fjerne symboler og tekst pa en
knappegruppe 28
form 26
fylle raskt 45
importere utklipp og bilder 99
kombinere symboler pd 63, 84
kopiere nytt symbol fra 101
legge ekstra symboler pa 63, 84
linjetykkelse 24
opprette 21
opprette et rutenett med 21
plassere et symbol pa 38
tegne en firkant 21
velg alle 23
Knappeverktey 7
Knappfordelingsverktey 7, 22
Kopiere symboler
automatisk plassering 38
manuell plassering 39
til en knapp 38
til et annet program 39
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Indeks

til symbolsekeren 101

L
Linjal 21

maleenheter 21
Linje 1- og 2-sprak 43
Linje 1- og 2-sterrelser 42
Linjetykkelse 7, 24, 93, 94
Linjeverktay 7,27

M
Maksimere storrelsen pa vinduet 20,
52
Markerings-/lasso-knapp 65
Menylinje 7
Mine overlegg-mappe 10
Miniatyrbilder 45

bruke for & seke etter

symboler 37
Miniatyrbilde-knapp 8

N

Navn (symbol)
alternativ. 40
redigere 41
Navngi et nytt symbol 102

(o)

Omplassering

symboler 64
Opprette et nytt symbolnavn 40
Opprette symbolkategorier 49

Overlegg
apne 10, 119
avstand 22

bakgrunnsfarge 24
eksempel 9, 126
flere sider 18
flere, arbeide med 19
fylle med symboler 45
opprette et eksempel 126
papirsterrelse 114
retning 16
sideskiftlinjer 18
stille inn standardsterrelse 17,
114
stille inn sterrelsen 17, 114
vise flere (Side-ved-side) 19
Overleggdimensjoner 16
Overleggstorrelse 17
Oversikt over symbolsgkeren i
Boardmaker 8
Oversikt over tegnevindu 7

P

Papirretning 18
Papirstorrelse 18
PCS-symboler 104
Pekeverktay 7

128

Plasser lengst bak 64

Plassere et symbol pd en knapp 38
Plasseringsmarker 39, 62, 63, 65
Punktgrafikkformat 91, 101

R

Redigere et symbolnavn 57
Rediger-meny
Fjern 66
Fjerne 28
Kopiere 101
Lime inn 101
Velgalle 23
Retning for papir og overlegg 16
Roter 97
Rullefelt 7
Rutenett
avstand 21
Fest til rutenett 21

S
Sideskiftlinjer 18
Side-ved-side-visning 19
Skrifter
stil 58
stille inn sterrelse pd symbol 58
stille inn sterrelsen i
symbolseker 42
typer 58
Skriv ut overlegg pé en enkelt
side 117
Skriveroppsett
Skygge 28
Skyggeverktoy 7
Seke etter symboler
bruke kategorier 38
bruke miniatyrbilder 37
individuelt 36
Sekealternativ for symbolnavn
begynnelsen av et ord 36
hele ordet 36
overalt 36
Sekealternativer 36
begynnelsen av et ord 36
hele ordet 36
overalt 36
Sekealternativer for symbolnavn 36
Sekesprak 43
Sprék
Linje 1 og 2 i symboler 43
Sekesprak 43
tildele symbolnavn 102
Standard
for tekstverktoy 58
overleggstarrelse 17
skriveroppsett 17
Standard verkteylinje 21
Knappeverktoy 21
Knappfordelingsverktay 22

16, 18

Skyggeverktay 28
Standard verktoypalett
Linjeverktoy 27
Standard verktoyrad
Pekeverktoy 57
Tekstverktay 57
Starte programmet 10
i bruksmodus 10
Symboler. Se ogsé kategorien
fjerne symboler og tekst fra en
knappegruppe 28
Symboler. Se ogsé kategoriene
alternative navn 40
endre 89
endre farge pd 96
endre storrelse 64
erstatte farger 95, 96
erstatte pa en knapp 62
flerne en del av 94
fylle valgte deler pa 95
gi et nytt navn 102
invertere sort/hvitt 96
kombinere 63, 84
konvertering til
punktgrafikkformat 91,
101
kopiere nye til
symbolsekeren 101
legge til pa en knapp 63, 84
metafiler 91
Mine symboler-mappe 104
MJ-symbolbibliotek 104
MJ-symboler -
Tilleggsbiblioteker 104
omplassere pa en knapp 64
opprette ny 63, 84, 101
plassere pé knapp 38
redigere navn 57
rotere 97
slette deler av 65
Symbolmappe 104
tegne pd 93
tildele en kategori 47
tildele kategorier 103
transparent farge 92
velge 93
velgeendelav 65
velge flere 101
vende 97
Symbolnavn-knapp 8, 41
Symbolseker
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Forrige/neste-piler 36
forsterre vinduet 52
importere et bilde til 99
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legge til et symbol 40, 99
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linje 1- og 2-sprak 43
Markeringsverktoy/Lasso 8
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visning av miniatyrbilde 45
Symbolsekerverktay 52
Synonymer for symbolnavn 40

T

Tegne pa symboler 93
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Tegne-/male verktoypalett 90
Tegne-/maleverktoy 89
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Farge 90, 94
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Tekst
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opprette et nytt symbolnavn 40

redigere et symbolnavn 57
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skrifttype 58
Tekstjustering 59
Tekstverktay 7, 55

legge til tekst med 56
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Tildel kategorier-knapp 47, 49
Tildele kategorier til et symbol 47
Tilleggsbiblioteker 104
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Transparent farge 92
Transparent symbol 92
Tykkelse 90, 93
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Utklipp
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Utskrift
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klargjore overlegg for 114
kontrollere utskriftsoppsettet 114
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Velgalle 23
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Velge
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fargebiblioteker 52, 53

Vend loddrett 90, 97
Vend vannrett 90, 97
Verktoy

Blyant 90, 92
Fargeverktoy 24, 26, 57,90, 93
Fyll 90, 92,94, 95
Fyll alt 90, 92, 94, 96
Hjerneverktay 26
Inverter 90, 96
Knapp 21
Knappeverktoy 22
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Pekeverktay 90, 93
Roter 90, 97
Symbolsgker 101
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Vend loddrett 97
Vend vannrett 90, 97
Viskeler 90
Vindu
endre storrelse 20
maksimere 20
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Vis/meny
Plasser lengst bak 64
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